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PROLOGO

Este libro es consecuencia directa del curso “Informdtica Musical con Linux” realizado en la Escuela
Municipal de Musica y Danza de San Sebastian en los afios 2009/10, que ha sido impartido por el propio
autor del libro. A lo largo de éste, se hace referencia a un “proyecto a desarrollar” por el alumnado y fechas
de las sesiones. No hemos querido eliminar estas referencias, ya que para nosotros, este libro sélo tiene
sentido desde la préactica. Por ello, conscientemente, tampoco hemos querido actualizarlo con nuevas
aportaciones como Ubuntu 10.04 o similares.

Con este libro hemos cumplido varios objetivos que nos planteamos con el Plan Anual de dicho curso:

— Continuar con la labor de conocimiento de herramientas libres musicales para su integracion en la
Escuela.

— Posibilitar las herramientas al profesorado de mtsica para hacer una migracion del software
privativo musical al software libre. Siguiendo las indicaciones de este libro, el profesor podra hacer
sus partituras, sus grabaciones y ediciones de audio, MIDI, video...

— Poner en marcha un curso semipresencial con Moodle, de caracter experimental que proporcionara
una experiencia positiva en el Centro.

— Iniciar con la linea de edicién de materiales propios y CREATIVE COMMONS, que diera sentido el
convenio de colaboracién firmado con la Asociacién de Escuelas de Mtsica EHME.

— Sensibilizar sobre la importancia de la nueva cultura proveniente de las Creative Commons como
plan estratégico para los Centros Educativos.

Sin duda, este libro es muy mejorable, y por eso lo publicamos con la licencia de “Compartir bajo la misma
licencia” para que si se altera o transforma, o se genera una obra derivada s6lo se pueda distribuir la obra
generada bajo una licencia idéntica a ésta amplidndose el mundo del conocimiento para los Centros
Educativos.

Pero en este prélogo, quisiera sobre todo agradecer el trabajo de los que han hecho posible este documento:

— A todos los desarrolladores de Software libre, asi como a las comunidades, foros... que aportan
soluciones y conocimiento.

— Al profesorado que ha trabajado en el proyecto LINUX de la Escuela, que sin el avance realizado
por los mismos en cursos anteriores no se hubiera podido hacer este este curso.

— Unai Moraza, técnico de sonido e informatica musical del Centro, por todo el soporte técnico
ofrecido.

— Inés Irazu, por las correcciones que ha efectuado.

— Leire, June, Eugenio... y todos/as los/as amigos/as a los que les hemos robado tiempo y han
soportado discusiones sobre Linux, Ubuntu, rosegarden, lilypond...

— Jokin Sukunza, por su dedicaciéon, mas alld del encargo y por su impagable dedicacién a este
proyecto.

Mikel Mate Ormazabal
Director de la Escuela Municipal de Miisica y Danza de San Sebastian
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1. sesion: “Introduccion @ LINUX ..........cooooiooioeeeeeeeeeeeeeeereeeeeeeeseseseseseens 31 octubre
Unidad 1: Software libre, cédigo abierto y GNU/Linux

1. Presentacién y objetivos del curso

El curso nace para dar respuesta a una inquietud cada vez mads latente entre los aficionados y
profesionales de la musica. Muchos de los que hemos utilizado el ordenador para trabajar con
musica, se nos ha hecho dificil entender el funcionamiento y légica que ha seguido la evolucién del
software musical (similar, por cierto, al del resto de software):

* Por una parte el software, exclusivo para musica y de un alto coste econémico, nos obligaba
a comprar las licencias de las aplicaciones que pronto se veian obsoletas por las nuevas
versiones con mas opciones que nos presentaban cada afio y nos obligaban a realizar un
desembolso adicional si queriamos disponer de las nuevas opciones.

* Si nuestra inquietud era mas bien de aficionados y no podiamos o no creiamos que era
l6gico realizar semejante desembolso econémico para trastear con dicho software, algunos
utilizdbamos otras vias para hacernos con dicho software pero a su vez, nos colocaban en un
dilema entre la necesidad de conocer dicho software y las vias utilizadas para la adquisicién
del mismo.

* Los problemas de compatibilidad entre diferentes programas que tienen la misma finalidad o
incluso entre versiones diferentes del mismo programa nos planteaban situaciones de
fidelidad a cierto software y la eterna actualizacion que se nos hacia surrealista en muchas
situaciones.

El problema para dar respuesta a esta inquietud era que hasta hace bien poco no existia una
alternativa viable a esta realidad, pero en estos ultimos afios se ha ido gestando un software
alternativo, libre, con similares niveles de usabilidad y con opciones parecidas capaz de ofrecer una
alternativa seria y libre de las inquietudes mencionadas.

Objetivos del curso
Con este curso, se pretende:

1. Por una parte, sensibilizar tanto a alumnos como a profesores de miisica entorno a las
bondades de utilizar software libre y las licencias Creative Commons frente al software
privativo y a otras licencias como el copyright.

2. Por otra, mestrar las posibilidades que disponemos en Linux para trabajar con musica.
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Funcionamiento del curso:

Formato:
El curso se ha disefiado de forma semipresencial, dividiéndolo en 10 sesiones presenciales mas un
trabajo constante durante la duracién del mismo a través de Internet:
* 10 sesiones presenciales de 2 horas cada una (2 créditos)
e Tutorizacion, foro, y otras herramientas online a través de la plataforma Moodle (8
créditos)
¢ Realizacién de un proyecto o trabajo final (5 crédites)

Calendario del curso:
Salvo modificaciones de tltima hora, las sesiones presenciales estan establecidas en las
siguientes fechas:
e Sesiones presenciales

e 31 de octubre e 6 de marzo
e 7 de noviembre e 27 de marzo
e 12 de diciembre e 17 de abril
e 23 de enero * 8de mayo
* 13 de febrero e 29 de mayo

e Tutorizacion, foro y otras herramientas online
* Durante todo el curso a través de la plataforma Moodle:
http://moodle.donostiaeskola.org
e Proyecto o trabajo final
* Presentacion publica del trabajo en la dltima sesion del 29 de mayo

¢ Por qué un curso entorno al software libre?

Aunque en posteriores capitulos iremos profundizando en la definicién de software libre, sus
caracteristicas y las posibilidades que nos ofrece, vamos a ver primeramente, por qué deberiamos
utilizar software libre.

Hay diversas formas de enfocar la fundamentacién del uso del software libre: desde las bases de la
creacion de la Free Software Foundation (http://www.fsf.org) hasta cualquier listado de cualquier
web que defienda el uso del software libre enumerando las bondades de éste. Los enfoques y
razonamientos son diversos aunque todos ellos con el mismo objetivo: demostrar las virtudes del
uso de software libre frente al software privativo.

Aqui vamos a partir de los 5 puntos en los que se basa el tltimo comunicado de ASOLIF
(Asociaciones de Software Libre Federadas) entorno a la proxima adquisicion de portétiles para
alumnos de Educacién Primaria en el Estado. En este comunicado se argumenta de forma clara los

12 QOO

BY NC SA




Informatica Musical con Linux

beneficios de la implantacién del software libre en estos portatiles frente al software privativo, que
son a su vez, las mismas razones en las que nos podemos apoyar para defender el uso del software
libre en general.

Razones econémicas
Razones tecnoldgicas
Razones educativas
Razones empresariales
Razones legales

W

1. Razones econémicas

Desde el punto de vista econdmico, el coste de adquisiciéon de software privativo frente a las
opciones de adquisicién de software libre, que no tienen costo de adquisicion de licencia, es
evidente. Este ahorro es aiin mayor si tenemos en cuenta las removaciones de licencias y las
actualizaciones del software privativo.

La carrera del software privativo viene a la par de la necesidad de mayores recursos en el hardware,
con lo que al coste de renovacién de licencias y actualizacion del software viene unido un coste en
nuevo hardware. Una necesidad basada méas en razones comerciales que tecnoldgicas.

La mayoria de los entornos de escritorios y aplicaciones de software libre funcionan en hardware de
prestaciones mas limitadas, lo que alarga la vida ttil de nuestros equipos.

2. Razones tecnologicas

El software libre cumple con los estandares abiertos y puede convivir con otras soluciones
basadas en otras plataformas siendo compatibles los archivos y documentos que respeten estos
estandares. No ocurre lo mismo con algun software privativo que fomenta la exclusividad,
impidiendo el intercambio de informaci6on entre distintas plataformas.

Al cumplir los requerimientos de los estandares abiertos, los entornos de software libre se adaptan
facilmente a cualquier entorno. De hecho, existen en la actualidad numerosos ejemplos del éxito de
adaptacion de software libre en diferentes entornos como la administracién publica, en educacion...

Los escritorios libres son altamente adaptables a diferentes entornos y recursos, asi que con el auge
de los notebooks y netbooks, portatiles con recursos mas limitados y con funciones especificas, se
han adaptado mucho mejor y su presencia es mas importante que en otro tipo de ordenadores.

A su vez, los dispositivos moviles estdn popularizandose en todos los ambitos y en pocos afios
inundardan todos los rincones de nuestra sociedad. Existen gran cantidad de modelos, con
caracteristicas y capacidades propias por lo que es imprescindible adecuar el sistema operativo que
los gobierne a todas ellas. Y precisamente es en este ambito donde el software libre ya dispone de
cuota de mercado similar al software privativo.

3. Razones educativas

La adaptabilidad de los entornos de software libre permite que éste se pueda adaptar mas facilmente
a cualquier entorno educativo o necesidad pedagodgica concreta (en ensefianza primaria para
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alumnos prelectores o neolectores; en educacién especial, la posibilidad de establecer
configuraciones orientadas a un alumnado especifico).

Como valores a fomentar en la educacién, el impulso de estdndares abiertos, la
independencia tecnoldgica son mucho mas acordes con los valores que se trabajan en la
actualidad.

La filosofia de compartir sin restricciones promueve un trabajo en equipo y en
comunidad por encima de otros criterios individualistas.

4. Razones empresariales

La apuesta por el software libre permitira crear oportunidades empresariales a nivel local
para dar respuesta a necesidades concretas sin depender de grandes corporaciones para
satisfacer nuestras necesidades.

El tener el cédigo fuente disponible, posibilita que cualquier informéatico, empresa o
colectivo pueda mejorar y/o adaptar el software, pudiendo crear posibilidades
empresariales en este ambito.

5. Razones legales

Al adquirir software libre se adquieren derechos sobre el producto (a modificarlo, a
copiarlo, a cederlo...) que no es posible con el software privativo. Algunas licencias de
software privativo llegan a ser tan restrictivas que no pueden ser aceptadas en
determinados sectores o incluso ilegales en diferentes paises.

El seguimiento de estandares abiertos, como las licencias asociadas al software libre,
favorecen la libre competencia.

Mas informacién en:
Consideraciones de ASOLIF sobre la adquisicién de portdtiles para alumnos de Educacién Primaria:
http://www.asolif.org/?page=ASOLIF _portatiles_primaria
Obtenga GNU/Linux: http://www.obtengalinux.org/
Por qué Linux es mejor: http://www.whylinuxisbetter.net/index_es.php
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2. Software libre y cédigo abierto (open source)

El software libre (libre entendido como libertad y no como gratuito) es el tipo de aplicaciones que
una vez adquiridas por los usuarios ha de respetar las siguientes 4 libertades:

 LIBERTAD 0: La libertad de ejecutar el programa, para cualquier propésito.

 LIBERTAD 1: La libertad de estudiar como trabaja el programa, y cambiarlo para
que haga lo que el usuario quiera. El acceso al cddigo fuente es una condicion
necesaria para ello.

¢ LIBERTAD 2: La libertad de redistribuir copias para que pueda ayudar al préjimo.

 LIBERTAD 3: La libertad de mejorar el programa y publicar sus mejoras, y
versiones modificadas en general, para que se beneficie toda la comunidad. El acceso
al codigo fuente es una condicién necesaria.

El software libre suele estar disponible gratuitamente o al precio del costo que pueda tener su
distribucién por otros medios, aunque no tiene por qué ser software gratuito (freeware) ya que
también puede ser distribuido comercialmente (software comercial).

El cédigo abierto (open source) se refiere a aquel
software distribuido y desarrollado libremente. La idea
es compartir el cddigo del software con el objetivo de
™ que la comunidad pueda mejorarlo o adaptarlo a sus
open source necesidades.

Mas informacion en:

Software Libre: http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre

Definicion de Software Libre: http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html
Cédigo Abierto: http://es.wikipedia.org/wiki/Codigo_abierto
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3. GNU/Linux

GNU (en castellano se pronuncia fiu o se deletrea G-N-U) se trata de un
proyecto iniciado por Richard Stallman con el objetivo de crear un sistema
operativo completamente libre: el sistema GNU. En este sistema operativo todas
las aplicaciones han de cumplir las libertades que comentabamos en el apartado
de software libre.

Linux es un ntcleo del sistema operativo libre, lanzado bajo la
licencia publica general de GNU, tipo Unix, que inicié Linus
Torvalds en 1991 y que es desarrollado por miles de programadores.
Aunque el proyecto GNU habia desarrollado su propio nicleo (GNU
Hurd), éste era incompleto asi que se decidié utilizar el nicleo de
Linux para el proyecto.

Es por ello que el sistema operativo se denomina GNU/Linux. Hay muchas variantes o
distribuciones de GNU/Linux, pero todas ellas cumplen totalmente la filosofia de software libre
(gNewSense, UTUTO-e, Dragora, Musix GNU+Linux, BLAG, Trisquel...)

Hay algunas distribuciones basadas en GNU/Linux que no son respaldadas por el proyecto GNU
por no cumplir las directrices basicas como:

e Utilizar exclusivamente software libre y eliminar del software no libre si se
descubre.

e Utilizar un kernel de Linux que contenga partes de cédigo distribuidos sin el codigo
fuente.

Un par de ejemplos de distribuciones conocidas que no cumplen estos requisitos:
* Debian: Aunque en el contrato social indica que en la distribucién principal todo el
software serd libre, en la practica Debian ha incorporado software privativo y

secciones del kernel que no cumplen con lo indicado anteriormente.

* open SUSE: Ofrece a sus usuarios acceso a repositorios de software no libre.

16 QOO
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Ubuntu: Proporciona repositorios especificos de software no libre, incluso si no se
utiliza, el instalador de la aplicacién anuncia software no libre.

Mas informacién en:
El manifiesto GNU (en inglés): http://www.gnu.org/gnu/manifesto.html

El manifiesto GNU (en castellano): http://www.gnu.org/gnu/manifesto.es.html

Web del Sistema GNU (en inglés): http://www.gnu.org/

Web del Sistema GNU (en castellano): http://www.gnu.org/home.es.html

GNU/Linux: http://es.wikipedia.org/wiki/GNU_Linux

Licencia Publica General de GNU: http://es.wikipedia.org/wiki/Licencia_publica_general de GNU
Richard Stallman: http://es.wikipedia.org/wiki/Richard Stallman

Linus Torvarld: http://es.wikipedia.org/wiki/Linus Torvalds

Explicando por qué no se respaldan otros sistemas operativos (Inglés):

http://www.gnu.org/philosophy/common-distros.html
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1. sesion: “Introduccion a LINUX............ccocooooiiiiiieieeeeeeeeeeeeeesee s 31 octubre
Unidad 2: Distribuciones de Linux, entornos de escritorio, software y virtualizacion

4. Distribuciones Linux genéricas y especificas

Una distribucion Linux o GNU/Linux (llamadas también distros) es una variante de un sistema
operativo modificado o adecuado para satisfacer las necesidades de un grupo especifico de usuarios.
Todas estas distribuciones comparten el nicleo Linux y las bibliotecas y herramientas del proyecto
GNU, ademas de otro software libre.

Distribuciones genéricas

Existen distribuciones genéricas soportadas comercialmente como Fedora (de la compafiia Red
Hat), openSUSE (de Novell), Ubuntu (de Canonical Ltd.), Mandriva... y otras mantenidas

exclusivamente por comunidades como Debian, Gentoo o gNewSense.

SOPORTADAS COMERCIALMENTE

Fedora Open SUSE Ubuntu Mandriva
http://fedoraproject.org/es/ http://es.opensuse.org http://www.ubuntu.com/  http://www.mandriva.com/es

£

‘ ’j ubuntu (J¢'Mandriva
fedora ' openSUSE

Red Hat Novell Canonical Ltd. Mandriva

MANTENIDAS POR COMUNIDADES

Debian Gentoo gNewSense
http://www.debian.org/ http://www.gentoo.org/ http://www.gnewsense.org/

9
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Breve descripcion de las distribuciones arriba nombradas:

Fedora: Distribucién genérica Linux mantenida por una comunidad internacional de ingenieros,
disefiadores gréficos y usuarios que cuenta con el respaldo de la empresa Red Hat. El proyecto
Fedora se inici6 a finales de 2003 y cuenta con la tdltima version, la 11, del 9 de junio de 2009.

Fedora es un sistema operativo basado en Linux que incluye lo dltimo en software libre y de c6digo
abierto. Fedora es siempre gratis para que cualquiera lo use, modifique o distribuya. Lo
construye gente alrededor del mundo que trabajan juntos como una comunidad: el Proyecto Fedora.
El Proyecto Fedora es abierto y todos son bienvenidos.

openSUSE: Distribucién genérica Linux respaldada por Novell y AMD. La primera version del
proyecto openSUSE fue SUSE Linux 10.0, en el 2005 y la ultima versién de openSUSE es la 11.1
del 18 de diciembre de 2008.

Ubuntu: Distribucién genérica Linux basada en Debian GNU/Linux, cuyo nombre proviene de las
lenguas zuld y xhosa con un significado similar a “Humanidad hacia otros”. Es una de las
distribuciones basadas en Linux mas populares, con un enfoque en la facilidad de uso e instalacién
del mismo. Ubuntu estd auspiciada por Canonical Ltd. de Mark Shuttleworth y proporciona 3
“derivaciones” diferentes: Kubuntu, Edubuntu y la versién de Ubuntu orientada a servidores
(Ubuntu Server Edition).

La primera version de Ubuntu, la 4.10 (Warty Warthog) fue lanzada en octubre de 2004 y la tltima,
segun el calendario de actualizaciones de Ubuntu, es la versién 9.10 Karmic Koala:

e Kubuntu: Es un derivado oficial de Ubuntu pero con KDE como entorno de
escritorio.

e Xubuntu: Similar a Kubuntu pero con el entorno de escritorio Xfce. Esta distribucién
estd orientada a ordenadores con recursos mas limitados, ya que es mas ligero y
rapido.

* Lubuntu: Proyecto que pretende seguir los pasos de Kubuntu y Xubuntu, pero con el

entorno de escritorio LXDE y con el lema “menos recursos y mas eficiencia
energética”.

Mandriva: Una de las distribuciones mas populares basadas en GNU/Linux que cuenta con mas de
3 millones de usuarios. Aunque el entorno oficial es KDE, también proporciona apoyo para Gnome
y Xfce. Actualmente esta en la version 2009.1 Spring.

Debian: Proyecto mantenido por una comunidad de desarrolladores y usuarios que mantiene este
sistema operativo basado en software libre. El sistema Debian estd adaptado a diferentes nicleos
(Linux, Hurd, NetBSD, kFreeBSD) siendo Debian GNU/Linux la mas desarrollada. Dado que
Debian es una distro de comprobada fiabilidad, mucho desarrolladores la han tomado como base
para crear nuevas distribuciones (més de 120 y entre ellas Ubuntu).

Gentoo: Otra distribucién GNU/Linux pero orientada a un usuario con cierta experiencia en este
tipo de sistemas operativos.
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gNewSense: Sistema operativo GNU/Linux basado en Debian y Ubuntu. Disefiado bajo la base de
proporcionar una distribucién 100% libre para aquellos usuarios que deseen utilizar solamente
software libre. Es uno de los pocos sistemas operativos que recomienda la GNU y tiene el apoyo
oficial de la Free Software Foundation. Es el sistema operativo que utiliza Richard Stallman.

Mas informacién en:
Fedora: http://fedoraproject.org/
Fedora: http://es.wikipedia.org/wiki/Fedora_(distribucién Linux
open SUSE: http://es.opensuse.org/
open SUSE: http://es.wikipedia.org/wiki/Opensuse
Ubuntu: http://www.ubuntu.com
Ubuntu: http://es.wikipedia.org/wiki/Ubuntu
Kubuntu: http://www.kubuntu.org/
Kubuntu: http://es.wikipedia.org/wiki/Kubuntu
Xubuntu: http://www.xubuntu.org/
Xubuntu: http://es.wikipedia.org/wiki/Xubuntu
Lubuntu: http://es.wikipedia.org/wiki/Lubuntu
Lubuntu - Ubuntu Wiki : http:/wiki.ubuntu.com/Lubuntu
Mandriva: http://www2.mandriva.com/es/
Mandriva: http://es.wikipedia.org/wiki/Mandriva
Debian: http://www.debian.org/
Debian: http://es.wikipedia.org/wiki/Debian
Gentoo: http://www.gentoo.org/
Gentoo: http://es.wikipedia.org/wiki/Gentoo
gNewSense: http://www.gnewsense.org/
gNewSense: http://es.wikipedia.org/wiki/Gnewsense
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Distribuciones especificas

Distribuciones, si no especificas para musica si que estan adecuadas para el trabajo preferente con
audio y video.

Musix (http:/musix.org.ar/): Proyecto dirigido por Marcos Guglielmetti con
el objetivo de ser una distribucion accesible sean cual sean las capacidades del
ordenador utilizado. Con esta distribuciéon, se pueden masterizar CDs,
imprimir y publicar partituras, crear instrumentos MIDI virtuales, grabar y
reproducir audio y MIDI, editar y mezclar pistas... Cuenta, ademas con
soporte para los idiomas gallego, euskera y catalan (ademas de castellano,
portugués y francés), siendo una de las distribuciones de audio mas completas
existentes actualmente.

Ubuntu Studio (http://www.ubuntustudio.org): Ubuntu Studio es una versién basada en Ubuntu y
es una de las distribuciones mas completas que existen para edicién multimedia profesional de
audio, video y gréfico, con la tinica pega que requiere un lector de DVD para ser instalado.

1) ubuntu studio

64 Studio (http://www.64studio.com/): Es una distribuciéon basada en la distro
Debian y disefiada para usuarios con necesidades de creaciéon multimedia, con
aplicaciones para grabacion y edicién de audio y video. Al igual que Ubuntu |
Studio necesita un DVD para ser instalado.
aTunIo

5. Entorno de escritorio

Un entorno de escritorio es un conjunto de software que nos permite interactuar con el ordenador
de una forma mas facil y comoda. Las soluciones de entornos de escritorio modernos son un
conjunto de interfaz grafica de usuario que contiene iconos, barras de herramientas y la integracion
entre aplicaciones como por ejemplo el arrastrar/soltar.
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Cada entorno de escritorio tiene sus particularidades y se diferencian entre ellos por su aspecto
grafico y en ocasiones por las diferentes formas de interactuar.

Actualmente el entorno de escritorio mas conocido es el de la familia de Windows. Dentro del
ambito del software libre tenemos GNOME, KDE, CDE, Xfce o LXDE.

Mads informacion:
Entorno de escritorio: http://es.wikipedia.org/wiki/Entorno_de_escritorio

KDE (http://www.kde.org/): Entorno de escritorio K (K Desktop Environment)
disefiado para sistemas Unix/Linux, nacido con la finalidad de crear escritorio
amigable para estaciones de trabajo Unix, similar a los escritorios Mac OSX o
Windows.

GNOME (http://www.gnome.org/): Es un entorno de escritorio iniciado por ‘. ' '
Miguel de Icaza y Federico Mena y forma parte oficial del proyecto GNU. Naci6

como alternativa a KDE, con el nombre de GNU Network Object Model

Environment (GNOME). Disponible en mas de 100 idiomas (entre ellos el

castellano y el euskera) viene por defecto con la distribucién de Ubuntu. GNOMET"'

Xfce (http://www.xfce.org/): Es otro entorno de escritorio creado por

Olivier Fourdan, disefiado para entornos Unix. Mas ligero que

GNOME y KDE, consume menos recursos del sistema, por lo que es

mas adecuado para equipos con menos recursos de hardware, como

OD | = memoria RAM o CPU. Es el entorno de escritorio por defecto en la
Q{/‘g c /d distribucién Xubuntu.

El nombre originariamente procedia de XForms Common Enviroment ya que
utilizaba el kit de herramientas XForms. Posteriormente y aunque se abandon6é XForms, mantuvo
su nombre original, pero con la f en mintscula: Xfce, X Free Choresterol Environment (entorno X
libre de colesterol) en referencia al poco consumo de memoria que realiza y a la velocidad con que
se ejecuta al no tener elementos superfluos a diferencia de otros entornos de escritorio mas grandes.

LXDE (http://Ixde.org/): Otro escritorio mas para entornos Unix, pero con la finalidad

de ofrecer un escritorio ligero y rapido. Utiliza pocos recursos del sistema respecto a =
otros escritorios mas complejos como KDE o Gnome. El nombre procede de ///
Lightweight X11 Desktop Environment (Entorno de escritorio X11 liviano). /
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6. Software genérico y especifico

Al igual que para otros sistemas tenemos multitud de software para poder utilizar en Linux (incluso
hay software multiplataforma, que es compatible con diferentes sistemas operativos). Vamos a
mostrar un tabla resumida de equivalencias de software privativo y software libre tanto de software
genérico como especifico de musica que nos pueden cubrir las mismas necesidades.

Una tabla mds extensa se puede consultar en:

http://es.wikibooks.org/wiki/Introducci%C3%B3n_a_Linux/Equivalencias Windows en_Linux

Muchos de los ejemplos que se muestran en la columna de Linux son multiplataforma, por lo que
también funcionan bajo Windows.

Windows

Linux

Internet Explorer

Firefox

Microsoft Outlook

Thunderbird

Emule Azureus
Winzip, winrar 7zip
Adobe Reader KPDF

Windows Media Player, Winamp

Amarok, Ogg Vorbis para Linux

Nero, Roxio Easy Media Creado K3b
VanBasco Kmid, XMMS
Cubase Ardour, Rosegarden

Finale, Sibelius, Encore Lilypond, Rosegarden

Adobe Photoshop Gimp

Illustrator, Corel Draw, Freehand Inkscape, Xara Xtreme, OpenOffice
Draw

Flash Player SWF Macromedia Flash Player

3D Studio Max Blender, Maya

Windows Movie Maker Kdenlive

Virtual Dub Avidemux, Kino

MS Office OpenOffice.org

Word OpenOffice.org Writer

Excel OpenOffice.org Calc

PowerPoint OpenOffice.org Impress

Access OpenOffice.org+MySQL
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7. Virtualizacion de sistemas (wine)

Sin querer profundizar en este campo,

ya que no es la finalidad de este curso, nos quedamos con

que con determinado software podemos virtualizar otras plataformas. Esto se lleva a cabo por

medio de un software “host”, anfitriéon

o programa de control que simula un entorno virtual para

otro software “guest”, o invitado. Generalmente, el software “guest” es un sistema operativo
completo y corre como si estuviera instalado en una plataforma de hardware auténoma.

Puede ser interesante virtualizar un sistema operativo si queremos probar diferente software sin
riesgo a afectar al sistema operativo anfitrion, ademds de poder tener dos sistemas operativos con su

respectivo software corriendo al mismo
sistema operativo virtualizado no es tan

@ @

Nueva Configuracion.

=2

Iniciar

De:

| GNewSense
*| @ Apagada

o

@ Apagada

Windows Vista Ultimate SP2

tiempo en la misma maquina. El problema radica en que el
potente como si estuviera instalado de la forma tradicional.

VirtualBox

Una de las opciones mas sencillas para virtualizar nos la
ofrece VirtualBox, un software libre que nos permite
virtualizar cualquier sistema operativo.

Tras instalarlo nos concede montar diferentes sistemas
operativos virtualizados:

{5 Detalles @ Instantsneas & Descripcion

= General
Nombre:
Tipo OS(Sis. Op.):
Memoria Base:
Memoria Video:
Orden de Arranque:

GNewSense
Other Linux
752 MB

12 MB
Disquet, CD/DVD-ROM, Disco
Duro
Habilitado
Inhabilitado
Inhabilitado
Inhabilitado
Inhabilitado
Inhabilitado

ACPI:

10 APIC:
VT-x/AMD-V:
Nested Paging:
PAE/NX.

3D Acceleration:

& piscos Duros
IDE Primario Maestro: GNewSense.vdi

(Normal, 3,70 GB)

() cp/DVD-ROM
Imagen gnewsense-livecd-deltah-

i386-2.3.is0

Disquet

No montado

En este ejemplo hemos configurado bajo Ubuntu, una nueva distro de Linux (gNewSense) y otra de

Windows Vista.
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43 Aplicaciones Lugares sistema @) @ (1] dom 4 de oct, 18:10
Google - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

«s-C0®

[Ms visitadosv  @hGetting Started [ Latest Headlinesv #§Adsense *JAnalytics #§Traductor

2] httpywww.google.es/ ~

=] Windows Vista Ultimate SP2 [Corriendo] - VirtualBox OSE
Méquina Dispositivos Ayuda

Google @ | VirtualBox £ | \a WineHQ - Screenshots
LaWeb Imégenes Videos Maps Noticias Grupos Gmall Mas v

Google

Espafia

o
Mozills Firefox

OO = » caire >

Nombre | Tipo Tamafototal  Espacio libre
Unidades de disco duro (1)

Discolocal (C:)
B @ GNewsense [Corriendo] - VirtualBox OSE =)

B Decumencs

squina Dispositivos Ayuda enamiento exraible (2)

Buscaren: .
F Applications Places System (1)~ @ gNewSense LiveCD user - &  Sun Oct 4, 4:10 PM [8)

iNuevol Deja tu cor

Programas de publicidad - S¢

Terminado

& Escritorio 00 Curso
semipresencial de

- Sistema dearchi. irtomatica musical

= Red con Linux.odt

[ Soporte de ... &

= Soporte de 110,...

L soporte de ... & @ @@ () @ RE)ce Derecho

= Disquete

@ Papelera

6600 @ 240GHz

& Documentos
& Misica

5 Imagenes
& Videos

«01 Sesién Indroduccién a LINUX.odt» seleccionadd| gy
|@]:[ @ Google ... | & Deluge | Azken... |[E 00Curs... || [5 01 Sesi... | = [Equipo... | sl Datuak ... | @ Virtual... & Progra... |[& Cajade... | Windo... |[[@ GNews... |

Lo que nos permite poder utilizar software bajo el sistema operativo “guest” (por ejemplo Finale
2009 bajo Windows) a la vez que estamos utilizando nuestro entorno anfitrion (en este caso
Ubuntu):

3 Aplicaciones Lugares _sistema @)~ @ O 0= jokin@ dom 4 de oct, 18:14 ¢
& Caja de herram| x|
-

Google - Mozilla Firefox S)a)x)
rchivo Editar  Ver Historial Marcadores Hemamientas Ayuda

"e-CO®

IMés visitados~ g Getting Started [ Latest Headlines~ #§AdSense #§Analytics #§Traductor

- IDownloader 07
#3| nttp:/www.google.es/ : Windows Vista Ultimate SP2 [Corriendo] - VirtualBox OSE

Msquina Dispositivos Ayuda

) Google © |, VirtualBox © |\ WineHQ - Screenshots
aWeb Imagenes Videos Maps Noticlas Grupos Gmall Mas v @ Finsle 2009 - [Untited]
File Edt Utiities View Document MIDVAudio Window Plug-ins Tools Simple Help —l=]x

EEEELRSESRREME A AR DK

Go 08 le 6 e [ e T oo B3 @
7

Espafia

[Title]

Buscar con Google | | Voy a tener suerte

Buscaren: © laWeb O paginas en espaniol C paginas de Espana

{Nuevol Deja tu contribucién en cualquier pagina web. Google Toolbar con Sidewiki.

Google.es ofrecido en: catala galego euskara

Programas de publicidad - Soluclones Empresariales - Todo acerca de Google - Google.com in

2009 - prvacitad

2rminado

L Soporte de .. a
 Soporte de 11
L Soporte de . 2
— Disquete SO @@ 0| @ (e derecho

& Papelera

& Documentos
& Msica

& Imégenes
5 Videos

«01 Sesi6n Indroduccién a LINUX.odt» seleccionado (5,2 MiB)

] -[@ Google-...| 6 Deluge | s Azkenap...] [3) 00 Curso..

[Datuak ... || E VirtualBo... | & Program... | & Cajade... || Windows... | &
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Wine

Son una serie de librerias, funciones, APIs y programas que permiten la
ejecuciéon de programas diseflados originariamente para Windows en
sistemas operativos basados en Unix. Es decir, con esta aplicaciéon podemos
hacer funcionar programas que originariamente utilizamos bajo Windows,
en nuestra distribucién de GNU/Linux.
A diferencia de programas de virtualizacién como, el comentado anteriormente, VirtualBox que es
capaz de hacer funcionar un sistema operativo completo dentro de otro, Wine lo que hace es hacerle
creer a los programas que funcionan bajo Windows que Linux es Windows, recreando sus librerias.
Como estas librerias no son al 100% exactas crean problemas de compatibilidad. Con un programa
de virtualizacién, literalmente estamos ejecutando Windows, con lo que estos problemas

desaparecen.

En este ejemplo podemos ver Finale 2009 corriendo bajo Ubuntu gracias a Wine:

{3 Aplicaciones Lugares Sistema @)~ @

Finale 2009 - [Tutorial 6b.mus]
le Edt Utiies View Document MIDJAude Window Plugins Took Speedy Help
T
Z2ELRERNE I =AM O[S
et [T 3 st [ =] o svmiso (3.0 - 3 @) |

Amol's Pak Oprig i

& Z . [}
B EF R EE B EE

£ i e
P o N Ep T
2| reaty
Cisoportede ... &
= Soporte de 110, Pocoyo T2 toments Ubuntu 9.04 Activar Finale 2009,
Cisoportede .. & dokumentuak odt

. Disquete
& Papelera

& Documentos
@ Misica ®) @
5 Imégenes -

 Videos

gnewsense-livecd-  kamic-desktop-
deltah-i386-2.3is0 i386.is0

16 elementos, espacio libre: 5.2 GIB

=] -| @ ABCMusicos ... | & Deluge & Escritorio - N... | [3] 00Cursose... | |- [01Sesiénin... | = [Equipo- Na...

OO=E jkin@® dom 4 de oct, 18:20

ABCMuisicos - Pagina pri - Mozilla Firefox
hivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas

= v & [ [ntpymwwwabemusicos.com/foro/

Jj Més visitados~ g Getting Started [)Latest Headlines~ #Adsense $JAnalytics #§Traductor

iversidad Zaragoza (C.A.) Arqutecta y
Obras Piicas

ABCMusicos

Entre todos

physioss, Wazoo, ayfin

ey Materialmusical |
ara solcar o dar iormacien acerca de culauie producto elaconado con a

misica (parturas, instrumentos...

Moderador

[Datuak (D) -... | B VirtualBox E... | @ Finale 2009-... | & [ |

t

Pero esta opcion no nos va a permitir utilizar todos los programas, ya que algunos funcionaran al
100%, en otros algunas funciones no funcionardn correctamente mientras que otros ni si quiera

funcionaran.

En la web de Wine (http://www.winehg.org/) tienen disponible una base de datos donde se van
recopilando las pruebas realizadas con diferentes aplicaciones para ver si su funcionamiento es

correcto o no bajo Wine: http://appdb.winehg.org/
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Mads informacion:

Virtualizacion: http://es.wikipedia.org/wiki/Virtualizacion
VirtualBox: http://www.virtualbox.org/

Wine: http://es.wikipedia.org/wiki/Wine

Wine: http://www.winehq.org/
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1. sesion: “Introduccion a LINUX ...........ccocoooviiniiieeeeeeeeeeeeeeeeereeeeenseeeens 31 octubre
Unidad 3. Nuestra eleccion

1. Descripcion del software elegido

Como hemos podido ver, existe gran cantidad de opciones a la hora de configurar un ordenador
bajo software libre. De todas las opciones y combinaciones posibles nos hemos decantado por la
siguiente, que sera con la que trabajaremos durante el curso (esto no quiere decir que cualquiera de
las otras combinaciones u opciones que hemos expuesto anteriormente no sea igualmente valida).
Ademas os invito desde aqui a probar otras distribuciones, otros entornos de escritorios y otras
aplicaciones para encontrar la combinacién ideal que mejor se adapte a vuestros gustos y
necesidades:

Distro de Linux:
Ubuntu

Entorno de escritorio:
Gnome

Software:
Rosegarden

Qsynth

Jack Audio Connection Kit
Audacity
Lilypond
MMA

k3b

Kdenlive

VLC
Avidemux
OpenOffice.org
Scribus

Gimp

Inkscape

Okular
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2. Instalacion de nuestra eleccion

DESCARGAR UBUNTU

Descargaremos la imagen de disco (*.ISO) de la ultima version de Ubuntu desde aqui:

http://www.ubuntu.com/getubuntu/download.

Archivo Editar ver Histonal Marcacores

€ O ® [l i

v [G¥Tcoogle )

Smas visads @ Getting Stared (S Lares Headines . $§Adsense Sganalytics S Tackctor
: o o 129 porcue inux- | ) Wiy Uit s be i3 orué abando__ 1 ¢ por qué windo___1 | = tPor qué GNUI_ 11 Resricciones |1 |G DowniosaUbun 5~
ET 2

«5 ubuntu

Get Ubuntu

Download Ubuntu

Desktop Edition

Choose a version

the latest enhancements and is maintained unfl 2010 |
maintsiosa unt Apr 2011~ sl o g eploy s

Choose a download location near you S

=)
After your download begins you'l be given additional
instructions on how to croato and use your Ubuntu GD.

Custom Options

Even more options

E —

eminad

1 Coincidencia de mayisculasiminisculas

En la edicién de sobremesa (Desktop Edition) elegimos la tltima
version (en este momento Ubuntu 9.04 Desktop?), seleccionamos la
localizacién mas cercana a nosotros (Choose a download location
near you) y pulsamos Begin Download para iniciar la descarga.

El archivo descargado con la ultima versién actual tendra el nombre
de ubuntu-9.04-desktop-i386.iso con un tamafio de 699 Mbs. Con
nuestra aplicaciéon favorita grabaremos en un CD esta imagen de
disco.

Download Ubuntu

Desktop Edition

Choose a version

L

® Ubuntu 9.04 Desktop (the latest version): Include
the latest enhancements and is maintained until 2010
© Ubuntu 8.04 LTS Desktop: Released April 2008 and
maintained until April 2011 — ideal for large deployments

Choose a download location near you

Please choose a location

| Spain University of Zaragoza v

‘ Begin Download

Custom Options

After your download t
instructions on how to

Only ahanga these if you know yois need different valiies
Gomputer Architecture

© 32bit version: This works will must cormpulers
©) 6abit varsion: May provide additional capabiliies to computer:
that are able to use 64bit software:

1. A fecha de hoy estd disponible la version final de Ubuntu 9.10 Karmic Koala y el 29 de abril de 2010 estard la

version final de Ubuntu 10.04 Lucid Lynx.
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INSTALAR UBUNTU

Introducimos el CD en nuestro lector de CDs e iniciamos nuestro PC. Antes deberemos indicar a
nuestro PC que se inicie desde el CD que tenemos en el lector (esta opcion se debe configurar desde

la BIOS de nuestro PC).

Lo primero que nos solicitara sera que definamos el idioma en el que queremos instalar Ubuntu

(destacar que existe la posibilidad de instalarlo en Euskera).

Language

Amharic
fArabic
BEenapyckas
EbArapcku
Bengali
Bosanski
Catald
Cestina
Dansk
Deutsch
Dzaongkha
ERANULKD
English

Frangais
Galego
Gujarati

Fa Modes

Hebrew

Hindi

Hrvatski
Magyar

Bahasa Indonesia
Italiano

BAsE

Jobmypa

Khmer

#r=20|

Kurdi
Lietuviskai
Latviski
MakeaoHcKn
Malayalam
Marathi

Norsk hokmal
Nepali
Nederlands
Norsk nynarsk
Pun jabi (Gurmukhi}
F5 Ace

ibility

Polski
Portugués do Brasil
Portugugs
Rom&na
PyCCKWi
Samegillii
Slovencina
Slovenséina
shgip
svenska
Tamil

Thai
Tagalog
Tlrkce
YKpalHCbKa
Tilng vigt
Holof
TR )
T (EEEE)

F& Dther Options

Tras seleccionar el idioma, en la siguiente pantalla, se ve el mend de arranque desde donde
podemos probar Ubuntu, instalarlo, comprobar si el CD esta bien (recomendable hacerlo la
primera vez), analizar la memoria o iniciarlo desde nuestro disco duro primario. Para instalar
Ubuntu en nuestro PC seleccionamos con las flechas de direccién Instalar Ubuntu y pulsamos

Enter.

dioma

F3 Tec
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En las siguientes ventanas iremos definiendo las opciones basicas de instalacion de nuestro sistema
operativo:

1. Idioma durante el proceso de instalacién:

perirapen Bienvenido/a
@

. tPreparado para instalar? Una vez que haya contestado a
Bosanski algunas preguntas, se podra instalar en su equipo el
Catala contenido del Live CD para que pueda ejecutar el sistema a
. la mé&xima velocidad y sin necesitar el CD.

Cestina

Cymraeg Sélo le llevara algunos minutos responder a las preguntas.

Dansk 3 . o

Deutsch Por favor, seleccione el idioma a usar durante el proceso
eutsc de instalacién. Ese idioma sera el idioma predeterminado

EAANULKa en el sistema final.

English

Esperanto

Espaiiol

Euskara

Suomi [}

Francais

Gaeilge

Galego

ad

noay

Fen Si tiene acceso a Intemet, lea las notas de publicacion

para informarse acerca de los problemas que le pueden

Hrvatski afectar.

Magyar Notas de publicacién

Bahasa i
Pasol1de7 ‘ Egalir ‘ ‘ Alras | I ﬂAgelante

2. Localizacién (zona horaria).

éDénde se encuentra?

Seleccione su zona horaria en el mapa, o por regién y ciudad.

Region: | Europe | Ciudad: | Madrid [~]

Paso 2 de 7 ‘ E[galir || &a Atrés H»AgelanteJ
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3. Distribucién del teclado:
Distribucién del teclado

&Cudl es la distribucién mas parecida a la de su teclado?
@ Opcién sugerida:  Spain

(O Seleccione la suya:

(4] Spain

Spain

Puede escribir en este recuadro para probar su nueva distribucion de teclado:

Paso 3 de 7 | o salir ‘ | 42 Atras ‘ ‘ v—'QAgelante[?

4. Preparacion del espacio del disco:
Este es el paso mas importante de la instalaciéon. Aqui definiremos como y dénde queremos
instalar Ubuntu. Si Ubuntu va a ser el unico sistema operativo de nuestro ordenador
utilizaremos todo el disco disponible (Utilizar todo el disco) y el programa de instalacién se
encargara de adecuar nuestro disco duro con las particiones necesarias:

Preparar el espacio del disco

Este equipo no tiene ningdin sistema operativo.

¢Dénde desea poner Ubuntu 9.047
@ Utilizar todo el disco

SCs1 (0,0,0) (sda) - 8.6 GB ATA VBOX HARDDISK v

i
&

~) Especificar particiones manualmente (avanzado)

B Ubuntu 9.04

Paso 4 de 7 ‘ aﬁalir H §a Atras H@Agelante‘

De todas formas, nuestro consejo es especificar las particiones manualmente, primeramente,
para tener mayor control sobre la instalacién de Ubuntu y segundo para entender mejor el
por qué de la forma de instalacién. Si seleccionamos Especificar particiones manualmente y
pulsamos Adelante nos aparecera una nueva ventana para preparar las particiones donde nos
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mostrara el espacio libre de nuestro disco duro. Es desde aqui donde crearemos y

configuraremos las diferentes particiones para Ubuntu:

Preparar particiones

[ Free space
16.7 GB

Dispositivo | Tipo |Punto de montaje | {Formatear? Tamafo |Usado
/dev/sda
espacio libre 0 17886 MB

N

Particion nueva‘

Deshacer los cambios realizados a las paniciones‘

Paso 4 de 7 ‘ ol salir H &= Alras |||3‘7Agelanle|

En este ejemplo podemos ver que en este ordenador sélo hay un disco duro (sda) con un
espacio libre de 17.886 Mbs. Vamos a crear 3 particiones para instalar Ubuntu. La primera
particién serd donde se instale el sistema operativo y todos los programas que utilizaremos
(el directorio raiz o /). Para ello pulsaremos el botén Particion nueva donde nos mostrara las

opciones de creacion de una nueva particion:

£ rear particion =
Crear una particion nueva
Tipo de la nueva particion: (® Primaria () Logica
Tamafio nuevo de la particion en MB (1.000.000 bytes): |5886 =
Ubicacién de la nueva particion: @® Principio () Final
Utilizar como: | sistema de ficheros ext3 transaccional ~ |
Punto de montaje: |j | ~ |

| €3 cancelar | | & Aceptar |

Esta particion ha de ser establecida como Primaria y en este ejemplo la acotaremos a un
tamaiio de 5.886 Mbs (el tamaiio es totalmente configurable en funcién del nimero de
aplicaciones a utilizar. Como minimo se aconseja disponer de 3 Gbs, pero si disponéis de
espacio reservar entre 7 y 10 Gbs). Como sistema de ficheros utilizaremos ext3 (aunque
también se puede utilizar ext4 que es el sistema de ficheros por defecto en las proximas

versiones de Ubuntu) y en el punto de montaje definiremos la raiz (/).

32




Informatica Musical con Linux

Tras pulsar Aceptar, podremos observar como ya nos ha reservado el espacio indicado para
crear una particion con sistema de archivos ext3 al principio del disco duro:

Maquina Dispositivos Ayuda

Preparar particiones

[ sdal (ext3) [ Free space
5 GB 11.2GB

Dispositivo  Tipo | Punto de montaje | ¢éFormatear? | Tamafio |Usado —
Jdevfsda
Jdevfsdal ‘ext3 / 5889 MB ' desconocido
espacio libre 11992 MB

|Tab|a de particiones nueva
| Deshacer los cambios realizados a las particiones
Paso 4 de 7 | &Jgalir ‘ ‘ &a Atrds | ‘ =) Adelante ‘

Q@ [#] ctrl Derecho

A continuacién, vamos a reservar un espacio para el espacio de intercambio (swap), un
espacio que reservamos en el disco duro para utilizar a modo de memoria RAM para cuando
nos quedamos sin espacio en ésta (o para volcar la informacién de la RAM cuando pasamos
a modo de suspension). Aunque hay diferentes opiniones sobre cudl ha de ser el tamaiio de
este area (antiguamente se establecia en todos los casos como idéneo el doble de la memoria
RAM disponible), podemos establecer unas pautas en funcién del tamafio de RAM
disponible en cada ordenador:

Si tenemos hasta 1 Gb de RAM definir el espacio de intercambio con el doble de ésta
Si tenemos entre 2 Gb y 4 Gb de RAM utilizar la mitad el valor de la RAM
Si tenemos mas de 4 Gb de RAM utilizar como espacio de intercambio 2 Gb de RAM

Esta particién se pude establecer tanto como Primaria como Ldgica (tener en cuenta que
s6lo puede haber 4 particiones primarias en un disco duro). Definiremos esta particién para
ser utilizada como area de intercambio.

— ear particion =

Crear una particién nueva

Tipo de la nueva particién: ) Primaria @® Logica

Tamafio nuevo de la particién en MB (1.000.000 bytes): ‘2000

Ubicacion de la nueva particién: @® Principio ) Final

Utilizar como: ‘ area de intercambio ~ |

Punto de montaje:

Q ‘ ogancelal ‘ ‘ gﬂﬂceptar ‘
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Tras pulsar Aceptar podremos ver como estamos configurando nuestro disco duro:

Preparar particiones

S ———

[ sdal (ext3) M sdas (linux-swap) [ Free space
5.5GB 1.9GB 9.3GB

Dispositivo | Tipo |Punto de montaje | ¢Formatear? | Tamaiio |Usado =

Jdev/sda g
fdev/sdal ext3 ./ 5889 MB desconocido
fdevjsdas swap 1998 MB desconocido
espacio libre 9993 MEE
I H

‘Tabla de particiones nueva

‘ Deshacer los cambios realizados a las particiones

Paso4de 7 ‘ ﬂ|§alir | ‘ &a Atras ‘ | &) Adelante

Finalizamos estableciendo el espacio para los datos de lo usuarios (/home). Podemos utilizar todo
el espacio que nos quede en el disco duro. En este ejemplo serian los 9.999 Mbs, al principio del
disco duro y como sistema utilizariamos ext3 (o ext4) y en el punto de montaje, importante,
indicariamos /home.

e Crear particion i3l
Crear una particién nueva
Tipo de la nueva particion: ) Primaria @ Logica
Tamaiio nuevo de la particién en MB (1.000.000 bytes): |9993 H
Ubicacién de la nueva particién: @® Principio () Final
Utilizar como: | sistema de ficheros ext3 transaccional v ‘
Punto de montaje: |,’home ‘ ~ ‘
‘ anncelar ‘ | QﬂAcep{ar |

Tras realizar todos estos pasos, nuestro disco duro quedaria de la siguiente forma, listo para ser
formateado.

* D000
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Preparar particiones

[ sdal (ext3) M sda5s (linux-swap) W sda6 (ext3)
5.5 GB 1.9GB 9.3 GB

Dispositivo Tipo |Punto de montaje |{Formatear? | Tamafio  Usado

Jdev/sda g
Jdev/sdal iext3 |/ § 5889 MB: desconocido
Jdev/sdas : swap : 1998 MB: desconocido
Jdev/sda6 : ext3 | /home § 9993 MB: desconocide

|Tab|a de particiones nueva

| Deshacer los cambios realizados a las particiones

&

Paso 4 de 7 ‘ Hgalir H & Atrés ||QAgelante|

Mas informacién en:
Particionar el disco duro: http://www.guia-ubuntu.org/index.php ?title=Particionar_el _disco_duro
Instalar Ubuntu 9.04 paso a paso: http://sliceoflinux.com/2009/04/23/instalar-ubuntu-904-paso-a-paso/

5. Establecer el nombre y contrasefia de acceso a nuestro equipo

éQuién es usted?

LCoémo se llama?

hzena

{Qué nombre desea usar para iniciar sesion?

izena

Si este equipo va a ser usado por mas de una persona, podra configurar vhas cuentas después de la
instalacion.

Escoja una contrasefia para mantener su cuenta segura.

Introduzca la misma contraseia dos veces, de modo que se puede comprobar los errores de tecleo. Una buena
contrasefia contiene una mezcla de letras, nimeros y signos. debe ser de al menos ocho caracteres de longitud.
y se debe cambiar a intervalos regulares.

LCuél es el nombre de este equipo?

izena-laptop

Este nombre se usara si hace &l equipo visible a otros equipos en una red.

() Entrar automaticamente

@® Solicitar una contrasena para acceder

Paso5de 7 | ﬂjgalir ‘ | &= Atras | ‘ ) Adelante ‘

Si introducimos una contrasefia con un nimero inferior a 8 caracteres, nos lo hara saber, aunque
podremos continuar manteniendo una contraseria débil.
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|

éUsar contrasena debil?

Ha introducido una contrasefia, que tiene menos
de ocho caracteres, lo cual es considerado
demasiado débil. Debe elegir una contrasefia mas
fuerte.

| Elija otra contrasena | | Continuar ‘

6. Migrar documentos y configuraciones. Este paso nos aparecera en el caso que ya tengamos
otro sistema operativo (si no, directamente nos pasard al paso siguiente). Nos permite
importar cuentas y las configuraciones de éstas que tuviéramos en el otro sistema operativo.

Migrar documentos y configuraciones

Seleccione las cuentas que desee importar. Cuando se complete la instalacion, podra
disponer de los documentos y configuraciones de esas cuentas.

Si no desea importar ninguna cuenta, no seleccione nada y vaya a la siguiente pagina.

b O Microsoft Windows XP Professional (sdal) i

Paso 6 de 7 | ﬂ|§alir | ‘ 4a Atras ‘ | =) Adelante
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7. En el dltimo paso nos mostrard un resumen de todas las opciones indicadas antes de
proceder a la instalacion:

Listo para instalar

Ahora se instalaréa su nuevo sistema operativo con las siguientes opciones:

Idioma: Espafiol

Distribucién del teclado: Spain
Nombre completo: izena
Nombre de usuario: izena
Localizacién: Europe/Madrid
Asistente de migracion:

Se escribiran en los discos todos los cambios indicados a continuacion si
continta. Si no lo hace podra hacer cambios manualmente.

AVISO: Esta operacion destruira todos los datos que existan en las
particiones que haya eliminado asi como en aquellas particiones que se vayan
a formatear.

Se han modificado las tablas de particiones de los siguientes dispositivos:
5CSI1(0,0,0) (sda)

Se formatearan |as siguientes particiones:
particién #1 de SCSI1 (0,0,0) (sda) como ext3
particion #5 de SCSI1 (0,0,0) (sda) como intercambio

(=1

‘ Avanzado... |

Paso 7 de 7 | ﬂjgalir H &= Atras H @Instalar‘
I

Al pulsar el boton Instalar comenzara la instalacion:

a) ... formateando las particiones que hayamos determinado:

TRetalando eleistama

Formateo de particiones

i 5%

Creando el sistema de ficheros ext3 para / en la particion #...

b) ... instalando Ubuntu:

i IRetalando ellsistema

Instalando el sistema

l

Copiando archivos...
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c) ... hasta que nos indique que la instalacién ha sido finalizada y podamos reiniciar el
sistema:

Instalacion completa. )

La instalacién se ha completado. Necesita reiniciar
el equipo para poder usar la nueva instalacion.

Reiniciar ahora

Al pulsar en Reiniciar ahora se cerrard el sistema y nos indicard que extraigamos el CD de
instalacion del lector y pulsemos Enter.

Please remove the disc, close the bray (if any}
and press ENTER to continue

iListo!, nuestro equipo ya tiene instalado la distro Ubuntu.
A partir de ahora, cada vez que iniciemos el PC nos aparecera el siguiente ment del gestor de
arranque (GRUB) en el que nos mostrara las diferentes opciones que tenemos:

Ubuntu 9.04, kernel 2.6.28
Ubuntu 9.04, kernel 2.6.28-11-generic (recovery mode)
Ubuntu 9.04, memtestB86+

Use the t and | keys to select which entry is highlighted.
Press enter to boot the selected 08, ‘e’ to edit the

commands before booting, or ‘c’ for a command-line.

: @O
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¢ Ubuntu 9.04, kernel 2.6.28-11-generic: Esta opcion nos iniciard Ubuntu de forma normal.

La opcién que utilizaremos casi siempre.

* Ubuntu 9.04, kernel 2.6.28-11-generic (recovery mode): nos permite entrar en modo
recuperacion. Con esta opciéon podemos cambiar la contrasefia si la hemos olvidado.

¢ Ubuntu 9.04, memtest86+: Realiza un test de memoria.

En el caso en que hayamos dejado instalado Windows, éste también aparecera en el gestor de
arranque, de estas forma:

Ubuntu 9.84, kernel 2.6.28-11-generic (recovery mode)
Ubuntu 9.84, mMemtestBb+

Dther operating systems:

Microsoft Windows XP Professional

Use the T and 4 keys to select which entry is highlighted.
Press enter to boot the selected 05, ‘e’ to edit the
comqands before booting, or 'c’ for a command-line.

Cada vez que iniciemos Ubuntu, veremos la siguiente pantalla de carga del sistema operativo:

...tras la cual nos pedir4 el nombre de usuario (el mismo que definimos en la instalacion) que
introduciremos y pulsaremos Enter.
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Usuario:

% opciones jue 03 de sep, 00:02

Y de la misma forma introduciremos la contrasefia pulsando a continuacién Enter.

2 opciones jue 03 de sep, 00:03

En esta ventana de inicio de sesi6n, opcionalmente, en la parte de abajo a la izquierda, tenemos un
botén de Opciones que al pulsarlo podremos realizar, entre otras, opciones como seleccionar el
idioma, cambiar la sesion, reiniciar el sistema, apagarlo...

[® seleccionar idioma...
™ Selecciona o

Entrada remota por Xl

o @O

@
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Una vez introducido el nombre de usuario y contrasefia accederemos al entorno de escritorio por
defecto de Ubuntu (GNOME).

<33 Aplicaciones Lugares  Sistema ) [ @ i jue 3 de sep, 00:05 | izena &)

A menudo (y sobre todo recién instalado nuestro sistema operativo), Ubuntu detectara que existen
actualizaciones del software instalado posteriores a lo que contiene el CD de Ubuntu cuando se
lanzé o a la udltima vez que realizé la comprobacion. Aunque algunas de ellas seran simples
actualizaciones del software también habra actualizaciones de seguridad que se hayan corregido a
posteriori. Por eso es importante realizar estas actualizaciones.

Cuando detecte que hay actualizaciones pendientes se nos abrird automaticamente el Gestor de
actualizaciones indicandonos las que tenemos pendientes. Para instalar las actualizaciones tan solo

debemos de pulsar el boton Instalar actualizaciones.
2 Gestor de actualizaciones [(=)e)x]
% Bienvenido a Ubuntu
"\_/ Estas actualizaciones de software son posteriores a
Ia salida de Ubuntu. Si no desea instalarlas ahora,

podra hacerlo luego seleccionando «Gestor de
actualizaciones» en el men de Administracion.

Actualizaciones importantes de seguridad H
5 1
o] acpid
Utilties for using ACPI power management (Tamanio: 32 KE)
g apport
automatically generate crash reports for debugging (Tamario: 109 KB)
g @pport-gtk
GTK+ frontend for the apport crash repart system (Tamano: 66 KB)
@ bind9-host
Version of "host’ bundled with BIND 9.X (Tamario: 59 KB)
cron
=  ceauiar backaround nrncessing (amaio: A1 KR) &
Tamao de descarga: 143.9 MB G Comprobar ‘ ‘ Vlns(alaraﬂualiza:iones‘
> Descripcion de la actualizacién
Preferencizs.. | B e |

(Podemos saber mds de cada una de las actualizaciones pulsando en Descripcién de la actualizacién y también ver el
tamafio de descarga.)

Como medida de seguridad, para todo tipo de tareas de administracion del sistema, nos pediré la
contrasefia de administrador que sera la contrasefia del primer usuario que hayamos definido.
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Introduzca su contrasena para
realizar tareas administrativas

La aplicacién «Gestor de izaci le permite
modificar partes esenciales de su sistema.

Contrasefia: ||

©cancelar

Tras pulsar Aceptar, procedera a instalar todas las actualizaciones que hayamos seleccionado (por
defecto todas las pendientes).

@ Gestor de actualizaciones [ =RE3

Bienvenido a Ubuntu
E actualiza le

Instalando software

Por favor, espere; esto puede tardar un poco.
:ud
2 Preparando linux-image-2.6.28-15-generic
i up

b |Detalles|

@Y

Al finalizar la descarga y actualizacién del software, en algunos casos, nos pedira reiniciar el
sistema.
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2 Primeras aplicaciones y sonidos

Unidad 1: Puesta a punto y OpenOffice.org

Unidad 2: Controles de audio, JACK Audio Connection
Kit, ZynAddSubFX y FluidSynth / Qsynth

Unidad 3: Rosegarden (I)
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2. sesion: “Primeras aplicaciones y sonidos™..............ccccccceevrncnnreennn. 7 noviembre
Unidad 1: Puesta a punto y OpenOffice.org

1. Puesta a punto basica de nuestro sistema

Una vez instalado el sistema operativo, Ubuntu, y realizadas las actualizaciones tanto del sistema
operativo como de las aplicaciones ya instaladas, vamos a proceder a la instalacion de algunos
extras que nos facilitaran el uso de algunas aplicaciones y del software musical que utilizaremos
durante el curso. El proceso de instalacién es similar para el resto de software que usaremos durante
el curso por lo que con esta primera instalacién haremos una descripciéon mds detallada del proceso
que omitiremos en posteriores instalaciones.

a) Instalar Ubuntu Restricted Extras

Como habiamos comentado en la sesién anterior, debido a la filosofia de Ubuntu de ofrecer
software completamente gratuito, hay aplicaciones, librerias y codecs que no estan
incluidos en la instalacion del sistema operativo, ya que se encuentran afectados por algunas
patentes y hay conflictos con las licencias de algunos paises.

Por eso, para no vernos afectados por estas restricciones, Ubuntu ofrece un paquete llamado
Ubuntu Restricted Extras que incluye todas aquellas aplicaciones y funcionalidades no
instaladas por defecto. Estos codecs, fuentes, java, flash... nos van a permitir escuchar
archivos MP3, videos en WMV o Quicktime, disfrutar de las webs con flash, tener las
fuentes que utilizdbamos en Microsoft Office y ejecutar aplicaciones java en Ubuntu.

Para la instalacion de los programas, plug-ins y demds accesorios que vamos a necesitar,
existen diferentes formas de instalarlas en Ubuntu, pero nosotros utilizaremos la aplicaciéon
Synaptic.

Synaptic es una aplicacién para la gestién de paquetes, generalmente paquetes con extensiéon
.deb. Utiliza repositorios (lugares centralizados donde se almacenan aplicaciones
informéticas) que permiten actualizar de forma sencilla la lista de software disponible,
marcar el software que deseemos descargar y proceder a descargar e instalar el software
seleccionado de una forma sencilla.

El proceso de descarga e instalacion es el siguiente (como comentaba anteriormente, serd
similar para la descarga y posterior instalacion del resto del software que utilizaremos):

Accederemos a Synaptic desde el ment Sistema > Administracion > Gestor de paquetes
Synaptic.
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Sistema ﬁ =)

‘ é‘é Administracién > ‘& Autorizaciones

k4 comprobacion del sistema
€ Ayuda y soporte

‘€ Acerca de GNOME

E!f Controladores de hardware

- #* Creador de discos USB de inicio
3 Acerca de Ubuntu —
\ “ Encargado de limpieza

"5’ Gestor de actualizaciones

"gg“ Gestor de paquetes Synaptic |

Hemramientas de red
&% Hora y fecha

s Impresoras

@ Monitor del sistema

@ Origenes del software

= Servicios

/= soporte de idiomas
B usuarios y grupos
[&=] ventana de entrada

12| visor de archivos de sucesos

Como el Gestor de paquetes Synaptic accede a partes sensibles del sistema, por seguridad,
nos solicita la clave de administrador, que por defecto serd la que hayamos introducido con
el nombre de usuario al instalar el sistema:

Introduzca su contrasena para realizar
tareas administrativas

La aplicacion «Gestor de paquetes Synaptic» le
permite modificar partes esenciales de su sistema.

Contrasefia: || |

gancelar. | Aceptar
J

Una vez abierto veremos la ventana de Synaptic:

Archivo Editar Paquete Configuracion Ayuda

=== e
Recargar Marcar todas las actualizaciones
Todo |[e Paguete Versién instaladii—‘
Administracién del sistema ~ | |[[]  2vcard |
Administracion del sistemz [J:  : 3270-common
Administracion del sistema O 3dchess
Administracion del sistemg [ 4g8 : =)
Bibliotecas G ] B
Biblistecas (multiverse) No hay ningiin paquete seleccionado.
i funl i

Secciones |

‘ Estado |

Origen |

‘ Filtros personalizados |

‘ Resultados de la bisqueda |

126869 paguetes listados, 1343 instalados, 0 rotos. 0 para instalar/actualizar, 0 para desins
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Si queremos buscar algin determinado programa podemos utilizar la opcién de buscar, para
lo que podemos ir al mend Editar > Buscar (o Ctrl+F):

Buscar: | | b

Buscar en: | Descripcion y nombre v

‘ €y cancelar ‘

O estirar del extremo derecho de la ventana hacia la derecha para que se nos muestre el
formulario de bisqueda en la barra de herramientas:

Archivo Editar Paquete Configuracion Ayuda

Blsqueda rapida
< | poiael | v

" Recargar Marcar todas las actualizaciones

En cualquiera de las dos casillas de btisqueda teclearemos lo siguiente: ubuntu restricted,
lo que nos dara una bisqueda similar a ésta:

Bulsqueda rapida &

|ubuntu restricted |

ctualizaciones Buscar
E Paquete Versién instalada | Ultima versién Descripcion
[0 ubuntu-restricted-extras 31 Commonly used rest
D Ekubuntu-restricted-extlas 31 E(:ommonh‘-r used rest
D Exubuntu-restricted-extras 31 ECommonIy used restl
[0 3 linux-restricted-modules 12.6.28.16.21 _Generic Linux restri

Haremos doble click en ubuntu-restricted-extras y muchas veces, como en este caso, se
nos abrira una ventana adicional en la que nos indicaré otras dependencias necesarias (otras
aplicaciones y extensiones) que se deben instalar para el correcto funcionamiento de la
aplicacién. En este caso, la ventana nos mostrara algo similar a esto:

éMarcar los cambios adicionales requeridos?

La accién elegida afecta a otros paquetes. Los
cambios siguientes se requieren para proceder.

< Para serinstalado
cabextract H
flashplugin-installer
flashplugin-nonfree
freepats
gstreamer0.10-ffmpeg
gstreamer0.10-pitfdll

gstreamer0.10-plugins-bad [~

| Qcancelar | | & Marcar |
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Pulsamos en Marcar y veremos como en el listado nos muestra ubuntu-restricted-extras
seleccionado y lista para instalar:

Paquete Version instalada | Ultima version Descripcion
: ubuntu-restricted-extras 31 ‘Commonly used rest
: Ekubuntu—restricted—extlas 531 ECommonIy used rest
D Exubuntu—restricted—extras 531 ECommonIy used rest

Hecho esto, pulsaremos el boton de Aplicar de la barra de herramientas de Synaptic:

L
Aplicar
Antes de realizar la descarga e instalacién de todas las aplicaciones indicadas, nos muestra

un resumen de las mismas. Si estamos de acuerdo pulsamos Aplicar para proceder a la
descarga e instalacion del software seleccionado.

-

Wi Resumen x|

éQuiere aplicar los cambios siguientes?
Esta es su Ultima oportunidad para comprobar la

lista de cambios marcados antes de que se apliquen.

< Para serinstalado
cabextract

[u D]

flashplugin-installer
flashplugin-nonfree
freepats

[

Resumen | Mostrar detalles |

253 paquetes seran conservados y no actualizados
60 pagquetes nuevos seran instalados

Se usara 75,2 MB de espacio extra

Se necesitan descargar 44,2 MB

("I Descargar archivos de paguetes sélo

| €I Cancelar | | & Aplicar

Veremos como procede a descargar todos los paquetes seleccionados...

Descargando paquetes
ﬂ Descargando el archivo 17 de 206
Tasa de descarga: 309 kB/s - quedan 25min 12s

P Mostrar los archivos

| €3 cancelar |

... y una vez descargados procedera automaticamente a la instalacién de los mismos:
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Instalando software

Los cambios marcados se estan aplicando ahora. Esto
puede llevar algo de tiempo. Por favor, espere.

Preparando paquetes...
] Cerrar esta ventana automaticamente tras aplicarse los cambios con éxito

> Detalles

Tras la instalacion veremos una ventana como ésta:

* Cambios aplicados [x]

Cambios aplicados

_ . .
%B Se han aplicado todos los cambios
con éxito. Puede cerrar la ventana

ahora.

[7| Cerrar esta ventana automaticamente tras aplicarse los cambios con éxito

P Detalles

| .Qenar ‘

b) Instalar Ubuntu Studio (http://ubuntustudio.org/)

1) ubuntu studio

En realidad Ubuntu Studio es una distribuciéon basada en Ubuntu, pero esta distro esta
especialmente orientada a la edicién multimedia profesional de audio, video y gréficos. Lo
que haremos es instalar todas las opciones de Ubuntu Studio a nuestro sistema operativo
(basicamente un kernel optimizado y software musical y de video). Lo hacemos de esta
forma ya que Ubuntu Studio viene en DVD (limitando su instalacién a equipos que
dispongan de lector DVD) y porque no viene con OpenOffice instalado (aunque se podria
instalar después). La idea es aprovechar una distro general e ir incorporandole las
aplicaciones que vayamos necesitando.
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Para instalar, al igual que en el apartado anterior, utilizaremos Synaptic y en la casilla de

bisqueda introduciremos lo siguiente: ubuntu studio audio.

N Busqueda rapida
B q p

|ubuntu studio audio |

ictualizaciones Propiedades

E Paguete Versién instalada | Ultima versién
B ubuntustudio-audio 10.52 10.52

[0  ubuntustudio-audio-plugins :0.52

— .

Buscar

Descripcion

‘Ubuntu Studio Audio
‘Ubuntu Studio audio

Procederemos a la descarga y actualizacién de todos los componentes de este paquete de la
misma forma que hemos indicado anteriormente. Al final de la instalacién nos pedird que

reiniciemos el sistema.
Tras reiniciar Ubuntu, veremos

1. Como nos aparece un nuevo kernel en el menu de arranque:
Ubuntu 9.04, kernel 2.6.28-16-generic

Ubuntu 9.04, kernel 2.6.28-16-generic (recovery mode)

Ubuntu 9.04, kernel 2.6.28-3-rt

Ubuntu 9.04, kernel 2.6.28-3-rt (recovery mode)

2. Y tras cargar el sistema, podremos apreciar
co6mo se nos han instalado un gran nimero
de aplicaciones en el apartado de Sonido

aiy Aconnectgui
A\ Ardour GTK2
m Audacious
&) Audacity
% BEAST

ImEr Bitmeter

y video algunas de las cuales utilizaremos | B sorico y vid&sr=---p.

)I @ creoxc

durante este curso:
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i*% Echomixer

%% Envy24 control

[ ffado-mixer

2 Freebirth

{8, Freqiweak

_uu_ Genpo

a Gnome CD Master
*.5‘ Grabador de discos Brasero

@l Grabador de sonido

Gick

%% HDSPConf

%% HDSPMixer

L2 Hydrogen

& Jackbeat

'\ JACK Control

:: JackEQ

R JACK Rack

@ JACK Timemachine
@ amin

e LES

s Linux MultiMedia Studio

@ Meterbridge
B Mixxx

v MusE

(.} MuseScore

l Patchage
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2. OpenOffice
(www.openoffice.org)

0;9?0f ficeorg

Este conjunto de aplicaciones viene instalado por defecto junto con el sistema operativo Ubuntu,
por ello no deberemos realizar instalacién alguna. OpenOffice.org es una suite ofimatica de
software libre y cédigo abierto de distribucién gratuita que incluye herramientas como procesador
de textos (Writer), hoja de cédlculo (Calc), presentaciones (Impress), herramientas para dibujo
vectorial (Draw), base de datos (Base) y férmulas (Math).

Es software libre, multiplataforma, multilinglie y gratuito, desarrollado por una comunidad de
Software libre patrocinada por las principales empresas informaticas del mundo, entre las que se
encuentran Sun Microsystems, Novell y Google. Por cuestiones de propiedad de la marca, el
nombre definitivo del paquete ofimatico es OpenOffice.org, aunque también se utiliza OOe para
denominarlo de forma abreviada.

OpenOffice.org utiliza el formato de fichero OpenDocument, un formato abierto y apoyado por las
principales compaiiias de software del mundo. Al tratarse de un formato estandar y abierto, esta
siendo rapidamente utilizado por otras aplicaciones ofimaticas.

Weriter: Procesador de textos similar a Microsoft Word y WordPerfect. Se puede exportar a
E PDF sin software adicional. La extension del los archivos es *.odt

Calc: Hoja de calculo similar Microsoft Excel o Lotus 1-2-3. Calc. También puede exportar
r( hojas de célculo a formato PDF. La extension de los archivos es *.ods

Impress: Similar a Microsoft PowerPoint o Keynote de Apple, puede exportar
- presentaciones a formato flash (SWF), permitiendo que se reproduzca en cualquier
m computadora con un reproductor de Flash instalado. También incluye la capacidad de crear
archivos PDF. La extension de los archivos es *.odp

—— | Base: Programa de base de datos similar a Microsoft Access, permite la creacién y manejo
m de bases de datos, elaboracion de formularios e informes que proporcionan a los usuarios
finales un acceso facil a los datos. La extension de los archivos es *.odb

Draw: Editor de graficos vectoriales y herramienta de diagramacién, similar a Microsoft
Visio y comparable en caracteristicas a las primeras versiones de CorelDRAW. Ofrece
"conectores" entre las formas, que estdn disponibles en una gama de estilos de linea y
“ facilitan la construccién de los dibujos, como diagramas de flujo. Draw también puede
exportar sus creaciones al formato PDF y al estdndar SVG. La extension de los archivos es
*.0dg
Math: Programa para la creacién y edicién de férmulas matematicas, similar a Microsoft
Equation Editor. Las férmulas pueden ser incorporadas dentro de otros documentos de
E OpenOffice.org, tales como los creados por Writer. Soporta multiples fuentes y puede
exportar a PDF. La extension de los archivos es *.odf
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Mads informacién en:

OpenOffice.org: http://es.openoffice.org/

Wikipedia: http://es.wikipedia.org/wiki/OpenQOffice.org

Foro de soporte de las aplicaciones de OpenOffice: http://user.services.openoffice.org/es/forum/

Aunque no es la finalidad de este curso ni de este manual realizar un tutorial de uso de
OpenOffice.org y sus aplicaciones, vamos a describir brevemente al menos, una de sus aplicaciones
mas utilizadas ya que posteriormente la necesitaremos en este curso.

E Writer

Como comentaba anteriormente, Writer es un programa de tratamiento de textos similar a
Microsoft Word. Los archivos de Writer tienen la extension *.odt y pueden ser abiertos con todas
las aplicaciones ofiméticas compatibles con los documentos que utilicen el formato OpenDocument.
A su vez, Writer puede abrir y crear documentos de Microsoft Word.

Lo iniciaremos desde Aplicaciones > Oficina > OpenOffice.org Procesador de textos. Esta es su
ventana principal:

E Sin titulo 1 - OpenOffice.org Writer [=Jl=](=]
Archive Editar Ver Insertar Formato Tabla Herramientas Ventana Ayuda
H-S802 Bl &= e Q- a @@ - a1 ox]] @,
5| [Predeterminado | ~| [Liberation Serif Yk v A 4 A = -V -E -
1

0 .11 .12 13 . 14...15 .16 « 1q- 18- e

L e‘1-2‘1‘-2;3“4-5‘5“715‘Ag‘

(6

[m o

(6) ;

R /meVDe O-©-<-0-D- 4% - [A = @
0 Pagina 1/1 Predeterminado Espafiol (Espafia) INSERT | STD OOBO @+ @ [100%

0 Barra de titulo: Se muestra el nombre del archivo (por defecto, Sin titulo 1) y el nombre de la
aplicacién (OpenOffice.org Writer) .

E Sin titulo 1 - OpenOffice.org Writer = =S

e Barra de meniis: Ments desplegables con todas las opciones disponibles en el programa.

Archivo Editar Wer Insertar Formato Tabla Herramientas Ventana Ayuda
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gBarras de herramientas: Diferentes conjuntos de herramientas organizados por funciones. Por
defecto, en la parte superior, veremos la barra de herramientas Estandar y la de Formato. En la
captura también puede verse en la parte inferior la barra de herramientas de Dibujo. Nosotros
podemos activar y desactivar todas las que deseemos desde Ver > Barra de Herramientas.

Barra de herramientas Estdndar:

& G & & 3(- 2 @ = F 2 E (] @

5@ =
O 06 06009060 0 T ® ®F

0 Nuevo: Al pulsar sobre este botén nos abrird un nuevo documento de texto, pero si
pulsamos en la flecha pequefia que hay a su derecha podemos lanzar todo los tipos de
documentos que permite la suite ofimatica OpenOffice.org (Documento de texto, hoja de
calculo, presentacion, dibujo...).

@ Abrir: Nos permite abrir un archivo ya existente en nuestro ordenador. Tan sélo
debemos de navegar por nuestras carpetas, encontrarlo y pulsar el botén de Abrir.

© Guardar: Para guardar nuestro documento. Si ya existe anteriormente, lo sobrescribira
pero si es un documento nuevo nos permitird darle el nombre y elegir dénde guardarlo.

O Exportar como PDF: Writer nos permite exportar el archivo directamente a formato
PDF, con tan solo pulsar este botén.

6 Imprimir: Pulsando este botén imprimiremos el documento en nuestra impresora
predeterminada.

G Vista preliminar: Nos permite pasar a modo de vista preliminar y ver cémo se
imprimira el documento.

a Ortografia y Gramatica: Es el famoso corrector ortografico y gramatico que nos
permite revisar el documento para limpiarlo de errores. Al pulsarlo se nos abrird una nueva
ventana donde podremos elegir el diccionario que deseemos que utilice para realizar la
revision.

e Revision automatica: Si lo tenemos pulsado, realizara la revision mientras escribimos

subrayando las palabras que no estén en el diccionario seleccionado con una linea roja.

Q Cortar /Copiar /Pegar: Los clasicos botones con los que Cortar/Copiar algin elemento
0 seccidn seleccionada para luego poder pegarla en otra parte del documento. Al igual que
en Windows las combinaciones de teclas siguen siendo las mismas: cortar (Ctrl+x), copiar
(Ctrl+c) y pegar (Ctrl+v).

oo 7 O

@ Pincel de formato: Es la brocha con la que podemos copiar el formato de una
determinada seccién y aplicarla a otras secciones.
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@ Deshacer/Restaurar: Los ya clasicos botones de toda aplicacion con los que podemos
deshacer las tltimas acciones realizadas y volver a restaurarlas. Si pulsamos en las flechas
pequefias que tienen a su derecha podemos ver las tltimas acciones realizadas y desde aqui
podemos seleccionar el grupo de acciones que deseemos deshacer o restaurar de una vez.

? |_._| W
- - -

@ Hiperenlace: Nos permite introducir un enlace a la seccién que hayamos seleccionado
para que cuando el lector pulse sobre dicha seccién sea redirigido a otro lugar (éste puede
ser otra seccién del documento, una direcciéon web, un email...)

@ Tabla: Desde aqui gestionaremos la creacion de tablas. Pulsando sobre este botén
accederemos a una nueva ventana donde nos permite definir, entre otras cosas, el nimero de
columnas y filas de nuestra tabla. Si pulsamos en la flecha pequefia de la derecha del botén,
nos permite hacer esto de forma grafica arrastrando el botén por una cuadricula.

@ Escala: Nos permite definir el tamafio al que queremos visualizar (que no imprimir)
nuestro documento.

[200% | ~
Barra de herramientas de Formato:
Ej |Predeterminade ~ | || Liberation Serif vz ]| & A é. 3 : % s E - i
(1] (2] (4) (5) 000D

0 Estilo y formato: Desde aqui podemos definir el estilo y formato del parrafo
seleccionado.

© Fuente: Tras seleccionar una determinada seccién, palabra o caracter podemos
modificar el tipo de fuente.

La lista de fuentes que utilizamos por defecto en Ubuntu son diferentes a las que pudiéramos
tener en Windows, pero como anteriormente hemos instalado ubuntu-restricted-extras y
entre los paquetes instalados estaba msttcorefonts que contiene las clasicas fuentes de
Windows (Arial, Times New Roman, Verdana, Comic Sans MS...), ahora podremos
utilizar todas estas fuentes para nuestros documentos.

€© Tamaiio: Modificar el tamaiio de la fuente del area seleccionada.

(4] Negrita/Cursiva/Subrayado: Modificar el estilo de la fuente seleccionada: Negrita
(Ctrl+n), cursiva (Ctrl+k) y Subrayado (Ctrl+s).

e Alineacién (izquierda/centrada/derecha/justificada): Definimos la alineacién del pérrafo
en el que estemos.

G Numeracion y viiietas: Para numerar o clasificar con diferentes vifietas nuestros
parrafos. El primero de ellos activa/desactiva la numeraciéon y el segundo las viiietas.
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Cuando estemos en un parrafo que contenga vifietas o numeracién se nos activard la barra de
herramientas de Numeracién y viiietas.

Numeracion y vifietas v x
¢ &

0 Sangria: Con estos dos botones sangraremos el parrafo en el que estemos.

0 Color del caracter: Pulsando en la diminuta flecha de la derecha nos mostrard un ment
con todos los colores disponibles para nuestras fuentes. Con pinchar en uno de ellos o en el
mismo botén aplicaremos el color elegido.

[ ]

Automatico

9 Fondo del caracter: De la misma forma podremos elegir el color del fondo de las
fuentes que seleccionemos.

CON FONDO AMARILLO

@ Color de fondo: Hara lo mismo que el fondo del caréacter pero aplicandolo a todo el
parrafo en el que estemos.

Existen muchas mas barras de herramientas pero su explicacién se escapa de los objetivos de este
curso, por lo que simplemente mostraremos aqui algunas de ellas...:

Dibujo:
R ~ m @ VW [T EH-© -<-F -84 A = )
Campos de control de formulario:
Campos de control de formulario v X
Q'—T@‘ v| [BEI [ |E\0An J‘D
Imagen:
Imagen r X

E‘ w - |predetermi|C | lz‘ Oow |2 @ @

Numeracion y vifietas:

Numeracion y vifietas r X

&l = &9
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mgen [ D mEEEEF PSR- a-E- P S PR

...y la forma de acceder a ellas: Ver > Barras de herramientas > activar la barra deseada.

!er‘!nsertar Formato Tabla Herramie

¥ Configuracion de impresié-n
|| Disefio para Internet

Barras de herramientas » [ Alinear
"] Campos de control de formulario
| Configuracién 3D
¥ Dibujo
|_| Disefio de formularios
¥ Estandar
"] Esténdar (modo vista)
[ Fontwork
¥ Formato
|| Herramientas
[ Imagen
[l Insertar
[ Marco
|| Navegacion de formularios
"] Numeracién y vifietas
[_| Objeto de texto
[_| Objeto OLE
[_| Propiedades del objeto de dibujo
"I Reproduccién de medios
[] Tabla
@ Barra de hiperenlaces
fxo Formula

Personalizar...
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0 Barra de estado: Nos muestra los datos basicos de nuestro documento tales como (la pagina y
el nimero de paginas, el tipo de formato, el idioma elegido, el modo y tamafio de visién del
documento...

Pagina 1/1 Predeterminado Espafiol (Espafia) INSERT | STD OO0B M |@+—&— @ |118% J

6 Reglas: Medidas, tabulaciones, margenes...

6 Barras de desplazamiento: Para desplazarnos por todo el documento, tanto en vertical como
en horizontal.

0 Hoja en blanco: Hoja por defecto que se nos abre al iniciar la aplicacion.

Espacio de trabajo, reglas y barras de desplazamiento:

Destacar un par de opciones de la barra de mentis:

¢ Exporta un archivo a formato PDF:
Desde Archivo > Exportar en formato PDF o simplemente pulsando el boton
podemos exportar un documento a formato PDF. Tan s6lo nos quedara definir
en la ventana de Exportar el nombre del archivo y el lugar donde deseemos guardarlo.

¢ Aiiadir diccionario a OpenOffice:
Desde la opciéon Herramientas > Opciones se nos muestra una ventana de configuracion en
la que si expandimos la opcién Configuracion de idioma, en Idiomas, se nos mostrara la
siguiente ventana:
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OpenOffice.org .
Cargar/Guardar Idioma para
= Configuracién de idioma Interfaz del usuario ‘r d 2 |
Idiomas
Lingiistica Esquema local |F inad Gl
OpenOffice.org Writer
OpenOffice.org Writer/Web Clave de separador decimal [ lgual que configuracién local (,)
OpenOffice.org Base B
Graficos Moneda predeterminada P inad 2
Internet
Idiomas predeterminados para los documentos
Occidental “5’ Espariol (Espafia) |

*% Espafiol (Espafia)

*% Espariol (Guatemala)

*% Espafiol (Honduras)

%% Espariol (México)

& Espariol (Nicaragua)
Asistencia para el idioma mejorad - % Espariol (Panama)

[ 1D

[<]

(] Habilitado para los idiomas asiaticos

[l Habilitado para Complex text layout (CTL)

‘ Aceptar ‘ ‘ Cancelar ‘ | Ayuda | ‘ Regresar

Los idiomas marcados con una V azul y las letras ABC son los diccionarios que ya tenemos

instalados:
*% Espafiol (Espafia)
*% Espafiol (Guatemala)
*% Espafiol (Honduras)
*& Espafiol (México)
“% Espaiiol (Nicaragua)
*% Espaiiol (Panama)

Pero si deseamos instalar algtin otro diccionario (por ejemplo el de euskera), nos dirigiremos
a Herramientas > Idioma > Mas diccionarios en linea... que nos abrira nuestro navegador
predeterminado con la seccion de diccionarios de la web de OpenOffice.org:

\Anhlvo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
(4 = N [ v] @~ Q)

145 visitados~ @ Getting Started []Latest Headlines~  #JAdsense #JAnalytics $fTraductor

16] open office witer 3 |+ openoffice.org repository fo... & ~

User| | Password| | Login | | Register

Op—e'l_loffice.org o

Home
Extensions Language
oAl Default Settings For Japanese
© By Application Afrikaans Afrikaans Afrikoans spel checker
© By Operating System Akan Alan Akan spelling dictionary
OLLhird Arabic ot Arabic Ayaspel spell checker
© Highest Rated
. Assamese B Assamese dictionary/spell-checker
© Most Popular
- Mot Reeent Basque Eusiara Xuxen: Basque spell checking dictionary
Belarusian Bolarusian ¥ hyphenation) - classic orthography
Belarusian Benapycran wosa Belorusian dictionary(spelling, hyphenation) - offcal orthography
[ ] Bengall e Bengali Spellchecker Dictionary
[[Search
Bengali Hyphenation §
Doy Bengali(india) Hyphenation Dictionary
Ten Breton Brezhoneg An Drouizig Breton Spellchecker
o Bulgarien r— Bulgarian Dictionaries
dictionaries Cambodian Kbmer Language Spelling Dictionery
dictionary Cotalon coala Spelling dictionaryfor Cotalon language
documents eurooffice Catalan cotalh Diccionari catala de sinénims / Catalan thesaurus dictionary
hyphenation Catalan catala.valencia Spelling dictionary for Catalan (Valencian version)
Impress lengusge Coten s Catalan hyphenation ptterns for OpenOffice.org / Diccionari catala de particio de mots
opendocument per a OpenOffce.crg
presentations Coptic WEEENEEEEERT  Coptic (Bohairic) Dictionary
spellcheck
spellchecker Croatien Hrvatski Croatian dictionary and hyphenation pattorns
spelling Caech Cestina Caech dictionary pack / Cesk slovniky
Lonli Ll Danish Dansk Dens
template

@ Encontrar: [ diccio
| Terminado

58




Informatica Musical con Linux

Seleccionamos el que deseemos instalar (para nuestro ejemplo el de euskera) pulsando en el
enlace de Xuxen:

Basque Euskara Xuxen: Basque spell checking dictionary

Se nos abrira otra pagina con la informacién del diccionario Xuxen de euskera:

Xuxen: Basque spell checking dictionary e

by IXA Taldea (2 votes)

Xuxen is a Basque spell checking dictionary which includes around 85.000 entries. Itis a HunSpell
dictionary and is licensed under the GNU General Public License v2.

Getit!

Operating System: System Independent
Compatible with: OpenOffice.org 3.0 | StarOffice 9 or higher.

Official release: [ Date: 2008-Oct-18  Size: 468.61 KB
View all releases
Provider: IXA Taldea

License: opensource
Further product information: Product details
Report abuse here

p

4300 downloads initiated 20 downloads this week

...y pulsando el
botén |[fiz /| nos mostraré la siguiente ventana:

¢"¢ Thank you!

Your download will start automatically.
Click here to start the download manually.

Go back to extension.

y en vez de guardar el archivo le indicaremos que lo queremos abrir con OpenOffice.org tal
y como se muestra en la siguiente captura:

@ Abriendo xuxen_iii_00o3.oxt (=1 K3
Ha escogido abrir
| | xuxen_iii_0Oo03.oxt

el cual es un: Extension de OpenOffice.org
de: http://extensions.services.openoffice.org

£Qué deberia hacer Firefox con este archivo?

@® Abrir can | OpenOffice.org (predeterminada) ~

() Guardar archivo

) Hacer esto automaticamente para los archivos como éste de ahora en adelante.

|ocancelar|

Al abrirlo con OpenOffice.org, nos mostrara el administrador de extensiones, con el aviso
de que vamos a proceder a instalar Xuxen:
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5 inistrador de extensi =G
@0 mailmerge.py F)
© OpenOffice.org 3.0 [E3) :

Va a instalar la extensién Xuxen: corrector ortogréfico vasco.\r
Pulse "Aceptar’ para seguir con la instalacién.\r
Pulse ‘Cancelar’ para detener la instalacién.

Aceptar | | Cancelar

Obtener més extensiones agul... Agregar xuxen_iii_0Og3.oxt [ | cancelar |
[ Ayuda | [ Cerrar |

Si todo ha ido correctamente, en el administrador de extensiones, se nos mostrara Xuxen de
la siguiente forma:

@O Xuxen: corrector ortografico vasco 3.0

Desactivar || Eliminar
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2. sesion: “Primeras aplicaciones y sonidos™................cccccccceveuvvnennn. 7 noviembre

Unidad 2: Controles de audio, JACK Audio Connection Kit, ZynAddSubFX y
FluidSynth / Qsynth

Vamos a entrar poco a poco, en el aspecto musical dentro de Ubuntu. En esta unidad, el objetivo

sera presentar las herramientas bésicas, entender su funcionamiento basico y prepararlas para
hacerlas funcionar en posteriores unidades.

a) Controles bdsicos de audio en Ubuntu:

En la barra de nuestro entorno de escritorio podremos ver un icono de un altavoz:
& () = jokin[@

Pulsando sobre él veremos el volumen maestro de nuestro sistema:

= ] 3

[ silenciar | Control de volumen... |

... y pulsando en Control de volumen... accederemos a los diferentes sliders de cada fuente:

Dispositivo: | HDA NVidia (Alsa mixer)

Reproduccién | Conmutadores Tema de sonido

3 L] i ] e @
Maestro PCM Front Front Mic | Linea de entrada cD

=]

=
i i i L L) i
‘ Ayuda ‘ ‘ % preferencias ‘ ‘ [ cerrar ‘

b) Jack Audio Connection Kit
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JACK Audio Connection Kit, para nosotros JACK, es un servidor de sonido® que provee
conexioén de baja latencia para audio y MIDI. Lo podemos abrir desde Aplicaciones >
Sonido y Video > Jack Control.

La pantalla principal de JACK es la siguiente:

AN JACK Audio Connection Kit [(default)] Iniciado. (=[]
* Iniciar |. Detener | [ niciado 2 |
!DMensajes | |{rg5tad0 | |
| 3€ Conexiones | ||x| Patchbay | !
P Iniciar | B Detener |

Los botones de Iniciar y Detener sirven para hacer funcionar o parar el servidor.

® Setup...

Pulsando en Setup... accederemos a la pantalla de configuracién de JACK. La configuracién
siguiente ha de hacerse en funcién del hardware disponible, es por ello, que en algtin caso
habra que modificar algtin pardmetro para hacer funcionar JACK correctamente.

Sin entrar, por ahora, en detalles, ésta serd la configuraciéon que utilizaremos en nuestro

Configuraciones | Opciones | Display Otras
Nombre del Preset: | (default) | v | | & salvar ‘ ®
Servidor
Ruta del servidor: |1‘usn’bin]jackd ‘ ~ ‘ Driver: ‘alsa v‘
Parametros
[ Tiempo Real Prioridad: | (default) Interfaz: | (default) | v | !E‘
| No bloguear memoria Cuadros / Perfodo: | 256 :‘ Suavizado: ‘Ningunc Vl
O i < T L — =
B i Tz e Frecuencia de muestreo: [ 44100 v Audio: ‘Duplex V|
] Modo Tolerante 3 2 e =
- Periodos / Buffer: | 4 : Dispositivo de entrada: | (default) | v | |i\
[l Monitorear — —
_ Largo de palabra: | 16 Dispositivo de salida: | (default) | « | [=]
[ Forzar 16bit 1 JL
= 5 Retardo (microseg): | 21333 Canales de entrada: | (default) |~
"] Monitoreo por Hardware = & e —
[ Monitoreo por HW Canales: | (default) Numero de canales de salida: | (default)
Maximos Puertos: | 256 ~ ‘ Latencia de la entrada: | (default) 17l
[l Mensajes Verbosos Limite de Tiempo (mseg): | 500 ~ ‘ Latencia de la salida: | (default) A
Driver MIDI: irningunc ~ Retardo Inicial (segs): | 2 : Latencia: | 23.2 mseg
| ¥ OK || ¥ Cancelar

1) Un servidor de sonido es un software para gestionar el uso y acceso a los dispositivos de audio de nuestro pc.
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En la parte inferior derecha de la ventana se nos muestra la latencia obtenida (en nuestro
caso 23,2 milisegundos) para los pardmetros establecidos. Esta latencia puede ser reducida
modificando los pardmetros de Cuadro/Periodo, Frecuencia de muestreo, Periodos/Buffer,
pero puede que al modificar estos pardmetros y reducir la latencia, nuestro servidor de
sonido no arranque o tenga muchos desbordamientos xruns.

Tras configurar esta ventana pulsamos OK y en la ventana principal pulsamos el botén de
Iniciar:

P Iniciar

Si el servidor se ha iniciado veremos la siguiente informacién:

De no ser asi nos mostrara un mensaje similar a éste:

-

AN Error - JACK Audio Connection Kit [x]

- La operacion global falle.

- No puede conectarse al servidor.

Por favor revise la ventana de mensajes para mas
informacion.

e No puede conectarse al servidor JACK como cliente.

Cancelar

...y veremos que el servidor no esta iniciado:

T

Para intentar solucionar el problema deberemos de volver a la ventana de configuracién y
modificar los pardmetros hasta acertar con los adecuados para nuestro hardware.

Aungque la latencia que indicamos es suficientemente baja para trabajar en entornos estandar
también se puede intentar reducir ésta jugando con las diferentes combinaciones en
Cuadro/Periodo, Frecuencia de muestreo, Periodos/Buffer y observando cémo se modifica
el valor de la latencia.

Aunque podamos reducir mas la latencia quizd no sea interesante ya que pueden darse
desbordamientos xruns, que causan pérdidas de audio, clicks, distorsiones... Si mientras
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estamos trabajando con el servidor JACK activado vemos que el valor de xrun se incrementa
deberemos volver a la ventana de configuracién para bajar nuestras pretensiones de latencia

y evitar estos molestos xrun.

Este valor lo podremos ver en la pantalla principal de servidor JACK:

I .
niciado

Bien:

- Problematico:

3€ Conexiones |

Pulsando el botéon Conexiones accederemos al panel desde donde podremos configurar

todas nuestras conexiones:

Onexiones -

Audio| MIDI | ALSA

ugio Conne

==

Puertos de Salida f Clientes Leible v

3 system

‘ ;’anectar| X

Puertos de Entrada / Clientes Escri v
3 system

‘ €3 Refrescar |

Como se puede apreciar disponemos de 3 pestafias en esta ventana: Audio, MIDI y ALSA®.
Utilizaremos la pestafia ALSA para realizar todas las conexiones que necesitemos. Desde
aqui gestionaremos todas las conexiones entre aplicaciones e instrumentos que tengamos.

Audio MIDI ‘ ALSA |

Puertos de Salida / Clientes Leible ~
4 14:Midi Through

3 20:CAD106

3 28:nanoKEY

4 130:Virtual Keyboard

4 132:rosegarden

‘ J’QDI‘\ECtEF| X

3 28:nanoKEY
b 128:TiMidity
3 129:ZynAddSubFX

| 3¢ Desconectar Todo ‘

Puertos de Entrada / Clientes Escri v
3 14:Midi Through
3 20:CA0106

3 132:rosegarden

€3 Refrescar

1) ALSA (Advanced Linux Sound Architecture), es un componente del nicleo del sistema operativo utilizado para la
configuracion de las tarjetas de sonido y muiltiples dispositivos de sonido desde un unico sistema. Contiene algunas
caracteristicas que el antiguo OSS (Open Sound System) no tenia, como la sintesis de MIDI basada en hardware,
mezclado de multiples canales en hardware, operacién full-duplex y buen soporte multiprocesador.
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Este apartado de JACK lo entenderemos mejor con unos ejemplos que mostraremos mas adelante.

c¢) ZynAddSubFX

interfaz entre Beginner (Principiante) o Advanced (Avanzado). Para darle un vistazo,

PynAddSall 776

ZynAddSubFX es un sintetizador por software polifénico multitimbrico en tiempo real
capaz de reproducir innumerables instrumentos. Incluye aleatoriedad de ciertos pardmetros,
que resulta en sonidos mas calidos, al igual que los sintetizadores analégicos. Posee efectos
de sistema/inserciéon como reverb, echo, chorus/flange, phaser y distorsién entre otros.
Al iniciar el programa por primera vez nos pide que seleccionemos el modo de la

nos servira el modo Beginner.

File Instrument Misc
L [T System Effects |ertion Eff
i Part 4 1 ﬂ “Enabled | System ects lertion Effects |
- P Sys.Effect No. EffType
Master  Fine Cathedral Organ2 41 | sendto... |—‘l”,e.-b -

Volume Detune

44

Stop ALL sounds}

0

I 4 !I Tour Pan
Master KeyShift Volume mj'—"
KeyShift
[chl =] 40 M4y a
Midi v
Channel

v — [ rPortamento

Min.keyMax.key ',

m(R|M

Effect

Preset
———= Reverb
-« i - ¥
Vol Time I.delDamp
system Effects

————- o
-10d Bf

Desde el mend Instrument > Show Instrument Bank..., podemos cargar diferentes bancos de
sonidos que trae configurados el propio sintetizador, como por ejemplo este de diferentes
sonidos de 6rganos:

New Bank...

|Organ ~| Refresh bank list|
1.0rgan 1 33. Cathedral Organ| 65. Nice Organ 1 97. Accordion Pad 1
2.0rgan 2 34. Cathedral Organ| 66. Nice Organ 2 98. Accordion Pad 2
3.0rgan 3 35. Cathedral Organ| 67. Sub Organ 99. Synth Accordion
4. 0rgan 4 68. Square Organ 100. Synth Accordio
5.0rgan 5 hurch Organ 1 | 69. Soft Organ 1 101. Accordion 1
6. 0Organ 6 hurch Organ 2 | 70. Soft Organ 2
7.0rgan 7 hurch Organ 3 | 71. Synth Organ
8. Organ 8 72. Fantasy Organ
9.0rgan 9 41. Church Organ St¢
10. Organ 10
11. Organ 11
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Podemos modificar diferentes parametros de los sonidos que seleccionemos:

File Instrument Misc

« ‘B’:‘u Part JT ﬂ “Enabled| System Effects }ertion Effects

3 = W i . Sys.Effect No. EffType
Master Fine Accordion 1 Fﬂ Send to... —
Volume Detune —
c [ = Por Preset
Qo | T pan | 2 Rever
Master KeyShift Volume MM i
KeyShift « AR
StoanLsounds} Chl =] 40 ¥41=7)y & SO ALY RO R
Midi Min.keyMax.key . Vol Time lL.delDamp
2 Mkeyb.oct.| Emanne! mRIM|  Effect] System Effects

e e

Caracteristicas del sonido: Volumen, afinacién, panoramizacion, canal,

octava...
Efectos: Reverb, eco, distorsion... y controladores para modificar cada uno de ellos

d) FluidSynth / Qsynth

——
eV — O
Qsynth (Aplicaciones > Sonido y Video > Qsynth) es una interfaz grafica para FluidSynth.
FluidSynth es un sintetizador que utiliza la tecnologia SoundFont” sin la necesidad de
poseer una tarjeta de sonido compatible. El tamafio de los soundfonts cargados esta limitado
solamente por la cantidad disponible de memoria RAM. Nos permite cargar en memoria
fuente de sonidos (soundfont) y utilizarlas en tiempo real.

Reverb Chorus

Restart .
Room Damp Width

Master

(G o e ) &5 65 (0 N
Y el e X
[~ [ [~ [
O  Reset [0 & 505 ElS @ About...

[X| Active  Type: Sine -

= Channels

o | @ Qsynthl
Podemos encontrar gran cantidad de soundfonts en la red. Nosotros, para comenzar,
utilizaremos los de esta direccién:  http://www.musescore.org/download/fluid-

] Active

1) Sounfonts: Son archivos que contienen muestras grabadas de audio de diferentes instrumentos musicales, con
diversos pardmetros relativos a la envolvente, los moduladores, filtros, rango del teclado asignado a cada muestra, etc.
Estas muestras y sus pardmetros pueden ser controlados via MIDI, desde un secuenciador o desde un teclado externo.
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soundfont.tar.gz (129 Mbs). Una vez descargados, los descomprimiremos y los guardaremos
en este carpeta: /usr/share/sounds/sf2/ (de no existir la carpeta sf2 la crearemos nosotros)

CON PRECAUCION:

La carpeta /usr/share/sounds/sf2/ es una carpeta del sistema, por lo que no nos dejara
guardar o copiar/pegar libremente en ella. Desde la terminal e identificAndonos como
administradores no hay ningtn problema para copiar un archivo, pero para ello debemos de
acceder a una ventana poco amena para el usuario no habituado: la terminal. De todas
formas vamos a intentar realizarlo de la forma mas gréfica posible:

Accediendo a la terminal (Aplicaciones > Accesorios > Terminal) se nos abrira una ventana
similar a ésta:

Archivo Editar Ver Terminal Ayuda
jokin@ordenagailua:~$ |

Vamos a iniciar el navegador de archivos nautilus, pero con privilegios de administrador, de
esta forma nos permitira realizar las copias que necesitamos. Para ello, en la ventana de la
terminal teclearemos lo siguiente: sudo nautilus a lo que nos pedird la contrasefia de
administrador (la misma que indicamos al instalar ubuntu):

Archivo Editar Ver Terminal Ayuda

jokin@ordenagailua:~$ sudo nautilus
[sudo] password for jokin: l

Tras teclear nuestra contrasefia y pulsar ENTER, se nos abrird una nueva ventana, para
navegar por los archivos pero con privilegios de administrador:

= root - Navegador de archivos [=]a]lx]
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Solapas Ayuda
R |
L) < o =&
Subir Recargar = Carpeta personal Equipo Buscar |

< root‘ @, 100% &, |Vistadeicono |v

Lugares™ [x]

53 root :m:
= Escritorio Desktop
L. sistema de archi...

= Red

[~] cdromo

— floppy0

@ Papelera

1 elemento, espacio libre: 2,8 GiB

Abhora, tan s6lo tendremos que:

1. Ir a la carpeta donde tengamos el archivo de soundfonts (si lo tenemos en nuestro
escritorio seria en /home/[nombre de usuario]/Escritorio)

2. Copiarlo (Ctrl+c o botén derecho copiar)

3. Dirigirnos a la carpeta /usr/share/sounds/sf2/
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4. Pegarlo (Ctrl+v o botén derecho pegar)
5. Tras realizar esto cerrar esta ventana del navegador de archivos ya que tiene los
privilegios de administrador y podriamos dafiar el sistema

Otras webs interesantes para descargar soundfonts gratuitos:

* http://www.sf2midi.com
* http://www.sf2-files.com
 http://www.homemusician.net

Para cargar las soundfonts en Qsynth, pulsamos el botén
y en la pestafia Soundfonts cargaremos nuestros soundfonts pulsando el botén derecho
Open... desde la carpeta donde los hemos guardado (/usr/share/sounds/sf2/).

Engine Name: |[EETRIGE ]
mm Soundfonts | Settings

[ sFiD | Name | offset | [€a open...
gﬂl fusr/sharefsounds/sf2/FluidR3_GM.sf2 0 ‘

*

T

¥

Una vez cargados los soundfonts, pulsamos el botén
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Bien, tras la breve presentaciéon de los dos sintetizadores, podemos retomar la ventana de
Conexiones del servidor de Audio JACK. La mejor forma de mostrar como funcionan estas
conexiones va a ser por medio de unos ejemplos (con el servidor de audio JACK iniciado):

1. Vamos a utilizar un teclado virtual, llamado Virtual MIDI KeyBoard (Aplicaciones > Sonido y
Video > Virtual MIDI Keyboard) y los sonidos del sintetizador ZynAddSubFX (Aplicaciones >
Sonido y Video > ZynAddSubFX). Tras iniciar ambos, nos dirigimos a la ventana de Conexiones de
JACK y podremos observar que ambos aparecen en ella:

Audio = MIDI | ALSA

Puertos de Salida / Clientes Lelble ~ Puertos de Entrada / Clientes Escri v
4 14:Midi Through 4 14:Midi Through

b [FJ 20:CA0106

b [ 128:TiMidity

b I_ﬁ 129:7ynAddSubFX I

A" Conectar X

i

Y-

(3 Befrescar

Si queremos que al tocar Virtual MIDI Keyboard se reproduzcan los sonidos de ZynAddSubFX
debemos de enlazar, conectar ambos, arrastrando uno de ellos sobre el otro o seleccionando ambos
y pulsando el botén Conectar. Tras realizar la conexion se mostrara lo siguiente:

3 Conexiones - JACK Audio Connection Kit [=]a]

Audio  MIDI | ALSA

Puertos de Salida / Clientes Leible ~ Puertos de Entrada / Clientes Escri v
3 14:Midi Through 3 14:Midi Through

3 20:CA0106 3 20:CA0106

b [Fd 131:Virtual Keyboard \\\\ 3 128:TiMidity

b [F 129:ZynAddSubFX

x X Desconectar 2f Desconectar Todo €3 Refrescar

Con el ratén, pulsamos teclas del Virtual MIDI Keyboard y escucharemos los sonidos de
ZynAddSubFX, a la vez que veremos en esta aplicacién cémo se utilizan los sonidos del mismo. Si
cambiamos alguna caracteristica del sonido o cambiamos de sonido en ZynAddSubFX,
escucharemos el sonido modificado al tocar en Virtual MIDI Keyboard.
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2. Podemos utilizar los sonidos del mismo sintetizador pero controlados desde un teclado externo,
como por ejemplo con este nanoKEY

Iniciado el sinte y conectado el teclado podremos observar a ambos en la ventana de conexiones,
donde tenemos la posibilidad de conectarlos:

EY Conexiones - JACK Audio Connection Kit [=1[=]
Audio | MIDI | ALSA|
Puertos de Salida / Clientes Leible Puertos de Entrada / Clientes Escri v
2 14:Midi Through 2 14:Midi Through
» [ 20:CA0106 » [ 20:CAD106
b 28:nanoKEY

b 28:nanoKEY
\ b 128:TiMidity

b 129:ZynAddSubFX

3 Desconectar | | o€ Desconectar Todo

(3 Refrescar |

Vamos a realizar los mismos ejemplos pero con el sintetizador FLUID Synth (el que hemos
iniciado a través de la interfaz grafica Qsynth), para ver que la configuraciéon de las conexiones se
realiza de la misma forma y para comprobar que los soundfonts se han cargado correctamente.

1. Virtual MIDI Keyboard (Aplicaciones > Sonido y Video > Virtual MIDI Keyboard) con
Qsynth (Aplicaciones > Sonido y Video > Qsynth). Una vez iniciadas ambas aplicaciones,

las veremos en la ventana de Conexiones de JACK: Virtual Keyboard en los puertos de
Salida y FLUID Synth en los de Entrada.

Audio | MIDI | ALSA|

Puertos de Salida / Clientes Leible v

Puertos de Entrada / Clientes Escri v
3 14:Midi Through P 14:Midi Through
» [F]/20:CA0106 » [l 20:CA0106
4 130:Virtual Keyboard

b [Py 128:TiMidity
» [ 131:FLUID Synth (4597)

A Conectar X

(3 Refrescar
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Para utilizar los sonidos de FLUID Synth con Virtual MIDI Keyboard deberemos enlazar
ambos tal y como hemos indicado anteriormente:

Audio | MIDI | ALSA|

Puertos de Salida / Clientes Leible v
b 14:Midi Through b 14:Midi Through
4 20:CAD106 4 20:CAD106

b 130:Virtual Keyboard

— b [ 128:TiMidity

b [FJ 131:FLUID Synth (4597)

Puertos de Entrada / Clientes Escri v

C | X Desconectar || 3¢ Desconectar Todo

(5 Refrescar

Ahora, si tocamos con el ratén sobre el teclado de Virtual MIDI Keyboard estaremos
escuchando los sonidos de Qsynth.

Teclado externo via USB con FLUID Synth. De la misma forma, conectaremos el teclado

externo (un nanoKEY en nuestro ejemplo) y FLUID Synth (por medio de Qsynth) para
utilizar los sonidos, este tltimo con nuestro teclado.

Conexiones - JACK Audio Connection Kit

Audio | MIDI | ALSA|

Puertos de Salida / Clientes Leible v
b 14:Midi Through b 14:Midi Through
4 20:CA0Q106 4 20:CA0Q106
b [ 28:nanoKEY 2 28:nanoKEY
\ 4 128:TiMidity

4 131:FLUID Synth (4597)

Puertos de Entrada / Clientes Escri v

C 3 Desconectar ‘ ‘ 2¢& Desconectar Todo (5 Refrescar

Mas informacion en:
JACK Audio Connection Kit: http://jackaudio.org/
JACK Audio Connection Kit: http://es.wikipedia.org/wiki/JACK Audio_Connection_Kit
Qsynth: http://qsynth.sourceforge.net/qsynth-index.html
Advanced Linux Sound Architecture: http://es.wikipedia.org/wiki/Advanced Linux_Sound_Architecture

Instalar y configurar JACK Audio Connection Kit en Ubuntu 9.04:
http://alejandroayala.wordpress.com/2009/07/27/instal i jack-audio-connection-kit-en-ubuntu-9-04/
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2. sesion: “Primeras aplicaciones y sonidos™...............ccccceecveeeeveennne 7 noviembre
Unidad 3: Rosegarden (I)

Rosegarden es un secuenciador audio y MIDI, editor de partituras y entorno general para edicién y
composicién de musica. Es software libre bajo licencia GPL, desarrollado para GNU/Linux, ALSA
y el entorno de escritorio KDE, aunque como veremos funciona también en GNOME.

8 s HOH e

Lo podemos instalar desde Sistema > Administracion > Gestor de Paquetes Synaptic buscando
Rosegarden (aceptando todas las dependencias que se nos propongan):

rosegarden 1:1.7.2-2ubuntu?2 music editor and MIDI/a

Para iniciar Rosegarden nos dirigiremos a: Aplicaciones > Sonido y Video > Rosegarden. Por
ahora obviaremos todas las ventanas de advertencia que nos muestre ya que en esta unidad nos
limitaremos a describir su pantalla principal y comprobar las conexiones para poder
grabar/reproducir primeramente MIDI:
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Menti .
T Barras de Herramientas

[ archivo  Editar  Composicién Estudio Segmentos Pistas _ Herramientas _Preferencias _Ayuda
R W/t rm MXEH: :  E&HSB& QMW

k«»»»l.@! Ampliar: ————(——— 100%

d =
e B [2 [3 [2 [5 G |7

Etiquetz Edit:
LIED e 1 OCIEE Synth Bass 2
Repetir O] Transportar > 0@ Bass Organ ok organ

Cuantificacién [ [ |Retardo | Soe

‘ Homs 1 Section (dividido)- _— =]

Color
( 4 0@ Homs2 [SynthBrass 2 tdividido) = — =]
de 5 O®@ Trumpets
[ Pista 1 - <sin titulo> ] 5 O® stings

v Pardmetros de reproduccién
L U —| |
Instrumento[#1 (SynthBass2) || ® ©® cuitar

P Filtros de grabacién 9 O® organ @
~ Exportacion de pentagrama 100® Ppiano

Tomato e otcin (Namal [ [110@ funkcr e

Tipo de paréntesis: [ — 401200 brums

w Crear segmentos con: 13 O® Kick Dbl
Preprogram [ cargr 140®@ snare Dbl
Clave (sol [o) Transportar [0_| || 15 0@ Karaoke Sy aes2

aturs beste|_c2_Jsta_ca

Color |

de

[ 128:0 TiMidity port 0 1

Canal de salida

Percusién
e T —
Programa @ 40. Synth Bass 2
© Pan ) Chorus
(> volume () Reverb

! T ‘

- v
Pardmetros Listado de pistas Segmentos

Vamos a trabajar con unos ejemplos para aprender a conectar aplicaciones y dispositivos en nuestro
equipo y conseguir que sea capaz de reproducir/grabar MIDI.

1) Para todos los ejemplos iniciaremos antes las siguientes aplicaciones:

1. JACK Audio Connection Kit (Iniciar el servidor: W Iniciar |) y comprobar que
se queda funcionando

Iniciar ZynAddSubFX

Iniciar Qsynth para poder utilizar el sinte FluidSynth

Iniciar Rosegarden

En la ventana de Conexiones de JACK Audio Connection Kit, pulsaremos el bot6n
de Desconectar Todo. Aunque podemos dejarle a Rosegarden que realice algunas
de las conexiones vamos a ser nosotros los que las configuremos en cada ejemplo
para entender mejor su funcionamiento

uhwWN
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2) Manejaremos las siguientes opciones bésicas de Rosegarden: ch Bass Synth
CO'® Bass Organ
Los LEDs de cada pista: oC < O® Homns1
O® Homns2
LED de mute (azul) silenciaremos/activaremos la pista (tecla U) O® Trumpets
LED de grabacion (amarillo) para determinar la pista donde grabar (tecla R) TE———
O® strings
O® organ
% I 3] ERI=E.
O® organ
Activar todas las pistas . - = |
O® FunkGtr
Silenciar todas las pistas O® Dums
O® Kick Dbl
Barra de transporte de Rosegarden: ©O® snareDbl

H«D»HI.@!

Vamos por partes:

1. Objetivo: Reproducir MIDI
Descargaremos un archivo MIDI y lo abriremos desde: Archivo > Importar > Importar

archivo MIDI... (un archivo para este ejemplo puede ser bad.mid que lo tenéis disponible en
la plataforma). Tras importarlo podréis verlo en la pantalla de segmentos, la relacién de
pistas y cada uno de sus segmentos:

1 OCEE SynthiBace 2

2 ©®| Bass Organ Rock Organ - _ _ - _ _ ——
3 O @] Horns 1 Brass Section e
a O @] Horns 2 SynthBrass 2 T E——— =
5 O®| Trumpets Acoustic Grand Piano - = - e = - mm- = - =
6 O @] strings String Ensemble 1

7 ©®| organ Percussive Organ

8 O @) Guitar Overdriven Guitar

9 O®| organ Rock Organ - —— e —— = Eme= = = =
o © @] Piano Bright Acoustic Piano

1 O @] Funk Gtr Electric Guitar (clean)

2 O@®| Drums

3 O @] Kick Dbl

a © @| snare Dbl

5 O @| KARAOKE Synth Bass 2

Segmentos existentes en cada una de las pistas

v

Relacion de pistas del archivo MIDI
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Al pulsar el botén de reproducir, bien en la ventana de transporte o en la barra de transporte,
comenzard una linea vertical a recorrer todo el drea de segmentos pero no escucharemos

nada. Es porque nos falta definir en JACK desde dénde queremos reproducir los sonidos
MIDI.

a) Vamos a utilizar los sonidos del sinte FluidSynth para reproducir este tema.

Primero conectaremos Rosegarden, la salida General MIDI device, a FLUID Synth,
tal y como se muestra en esta captura:

Audio | MIDI | ALSA

Puertos de Salida / Clientes Leibles
b [ 20:CA0106
b [ 28:nancKEY
< [FJ 129:rosegarden
# Lisync out
# 2:external controller
# 3out 1 - General MIDI Device
# 4out 2 - MIDI software dev..
# Sout 3 - MIDI software dev..

Puertos de Entrada / Clientes Escribibh v
> [ 14:Midi Through

> [ 20:cA0106

> [ 28:nanokEY

b [F§ 128:TiMidity

b [ 129:rosegarden

b [ 130:FLUID Synth (10100)

' 3 Desconectar || 3€ Desconectar Todo (3 Refrescar

Si reproducimos el tema ahora podremos escucharlo con sus respectivos

instrumentos (porque tenemos cargadas las soundfonts con los 128 sonidos
ordenados como el estandar General MIDIV).

b) Vamos a utilizar ahora los sonidos del sinte ZynAddSubFX.

Primero conectaremos Rosegarden, la salida General MIDI device, a
ZynAddSubFX, tal y como se muestra en esta captura:

Audio | MIDI | ALSA

Puertos de Salida / Clientes Leibles
b [F§ 14:Midi Through
b [l 20:CA0106
b [l 28:nanoKEY
- 131:rosegarden
# 1:sync out

Puertos de Entrada / Clientes Escribibli v
b [EJ 14:Midi Through

20:CA0106

b [F§ 28:nanoKEY

3 128:TiMidity

13 130:FLUID Synth (7816)

» [FJ 131:rosegarden

b 7§ 133:ZynAddSubFX

# 4:out 2 - MIDI software dev... |

i X Desconectar 3¢ Desconectar Todo ) Refrescar

1) General MIDI: http://en.wikipedia.org/wiki/General MIDI
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Ahora si reproducimos el tema, al menos podremos escuchar una pista, pero el resto
no, ya que nos quedaria configurar cada uno de los canales (activarlo e indicar el
instrumento). Vamos a realizarlo con la primera pista, la llamada Bass Synth.
Clickamos sobre ella para activarla:

1rr|

2 O@ Racs Oraan

Y en la ventana de Parametros de Segmento de la izquierda, en la parte de abajo
(Parametros de Instrumento), nos indica el canal de salida:

Parametros de Instru to
[ 128:0 TiMidity port 0 1
Canal de salida
Percusion v
Banco = [ X3 I ]
Programa [40. Synth Bass 2 -° [ v]
-
V) pan ” Chorus,"
= .
(= volume ¢ Re'yefb

o

Que sera el canal que utilizara en nu.estro sinte ZynAddSubFX

File Instrument Misc .
\/’i\) -"g“” B <El ﬂl “Enabled| System Effects ertion Effects
E ‘.J - |Sys.Effect No. EffType
Master  Fine +| send to.. \,—q,.m.,.
Volume Detune | o

440 pw | = Pan

iMaster KeyShift | Yolume ﬂilT’ s o

KeyShift é _) Y
Stop ALL sounds!| [Chl =] [0 M {727} &~ sy Sauts
? Ve~ fin. 5, -’-h%\.J Vol Time LdelDamp

[z keyboct,| Chomnel  mRlM) Effect System Effects

Ya que en dicho archivo MIDI estd configurado, en el canal 1, un Bass Synth,
indiquemos uno seleccionandolo en el banco correspondiente en Instrument > Show

Instrument Bank...

[Bass | Refresh bank list
Part (| 1 |»|[VEnabled

1.Bass 1 33. Wah Bass
2.Bass 2 Bassls |
3.Bass 3 analog 35.FM Bass 1
4. Bass 4 36 EM Bass 2 v

. Bass &

- Analogue Bass

Canal activado

De la misma forma podemos ir configurando cada uno de los canales para que tengan
su sonido adecuado.
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2. Objetivo: Grabar MIDI

En nuestro caso utilizaremos el antes mencionado teclado via USB nanoKEY.

Como en anteriores ocasiones deberemos realizar las conexiones necesarias. En este caso

conectaremos el teclado nanoKEY a Rosegarden para que éste reciba los datos que le
enviemos desde el teclado.

Audio = MIDI ‘ ALSA‘

Puertos de Salida / Clientes Leibles v Puertos de Entrada / Clientes Escribibli v
b 14:Midi Through 3 14:Midi Through

b [E 20:cA0106 » [ 20:cA0106

3 28:nanoKEY 3 28:nanokEY

b [ 129:rosegarden \ » [ 128:TiMidity

> [FJ 129:rosegarden
> [ 130:FLUID Synth (10100)

X Desconectar H € Desconectar Todo

(3 Refrescar

Como también queremos que lo que toquemos en el teclado y reciba Rosegarden lo
podamos escuchar, conectaremos la salida General MIDI Device de Rosegarden al sinte, por
ejemplo, FLUID Synth:

Audio | mMIDI ‘ ALSA |

Puertos de Salida / Clientes Leibles v Puertos de Entrada / Clientes Escribibli
3 14:Midi Through 3 14:Midi Through
b [F§ 20:CA0106 | » [F3 20:cA0106
4 28:nanoKEY 3 28:nanoKEY
- 129:rosegarden \ 3 128:TiMidity
# lisync out 3 129:rosegarden
# 2:external controller

- » [ 130:FLUID Synth (10100)
# 3:out 1 - General MIDI Device
# 4d:out 2 - MIDI software dev... ©

5,

X Desconectar ‘ ‘ € Desconectar Todo ‘

(5 Refrescar

Con lo que estableceremos el recorrido nanoKEY — Rosegarden (General MIDI Device) —
FLUID Synth.
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Seleccionamos la pista en la que queramos grabar activando el LED de grabacion ¢
(v desactivando el resto) y si nos colocamos sobre dicha pista podremos también establecer
el instrumento con el que queremos realizar la grabacion.

-Par os de Instr
[ 130:0 Synth input port (10100:0) ]
Canal de salida EB
Percusién =
Banco [ General MIDI v]
Programa [13. Marimba v

Activar las opciones de Banco y Programa para poder
seleccionar el instrumento
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3 Rosegarden, el secuenciador

Unidad 1: Paseo por Rosegarden

Unidad 2: Trabajando con un ejemplo practico

Unidad 3: Anexos. Conexiones, Cuantizacion y Trabajo
con audio en Rosegarden
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3. sesion: “Rosegarden, el secuenciador”..................cccoeevvveeennnnns 12 de diciembre
Unidad 1: Paseo por Rosegarden

En esta unidad profundizaremos algo mas en las opciones de Rosegarden que vimos en la anterior

sesién. Vamos a partir de la pantalla principal, desde donde describiremos las caracteristicas mas
importantes.

En Rosegarden, al igual que en muchas otras aplicaciones, disponemos de diferentes opciones para
realizar la misma tarea. Por ejemplo:

Por mentis En la barra de herramientas | Combinaci6n de teclas
Aiadir una nueva pista Pistas > Afiadir Pista Ea Ctl+T
Abrir en el Editor de Partitura Menu contextual > Abrir A N
en el Editor de Partitura
Aiiadir cambio de Tempo Composicion > Afiadir Doble click en la regla de O desde el Editor de
cambio de tempo... tempoy R Tempo y Medida

Composicién > Abrir
Editor de Tempo y
Medida

(etc.)

Para realizar una descripcion ordenada, podemos acotar la pantalla principal en 4 grandes areas:

1.
2.
3.
4.

Area de ments y barra de herramientas
Area de pistas

Area de parametros

Area de segmentos

Area de mentis y barra de herramientas
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Baaid P IRosegaraen ===

Archivo  Editar Composicién Estudio Segmentos Pistas Herramientas Preferencias Ayuda
CEEdesd +~vd 0 [MLsebom BREB ¢ ( EFAES QMm%
H«b»ul..! Ampliar: =——{1 F———100%

{Pardmetros de

Etiqueta | Overdriven Guitar (dividic [ edtar 100 e synih
Repetir [m] Transportar [ 0 *| |2 ©® Bass organ
Cuantificacion | Desactivado| v | Retardo [ 0 “ 500 roms:
Color [ i -

4 O@® Horns2

|-SynthBrass 2 (dividido) = - == —

{Parametros de Pista 5 O® Trumpets

~ Parametros de reproduccion

[ Pista 8 - Guitar ] 5 O® Strings e e e ——

7 O® organ Percussive Organ (d

5 0@ o P e ———
100® Piano —‘:
11 0@ FunkGtr
120@® Drums
v Crear segmentos con: 130® «ick Dbl

Preprograma ‘ Cargar 140® Snare Dbl
T — T ] ELL
Altura Desde c2 Hasta G8

Color ( i [~

» Filtros de grabacion
v Exportacién de pentagrama
Tamafio de notacién: [ Normal
Tipo de paréntesis: [ —

[ Parametros de

[ 128:0 TiMidity port 0 ]
Canal de salida

Percusion [N
Banco O R —F
programa B (30, overdrven Gutar |+
(7 Pan () Chorus -
(2 volume (») Reverb
L 5 6 7 s 15 E
= C1i D
—
l A 4 l
Area de parametros Area de pistas Area de segmentos

1. Area de menis y barra de herramientas

e Barra de titulo: Donde se nos muestra el nombre del archivo.

bad.mid - Rosegarden

e Barra de menus: Desde la que podemos acceder a todas las opciones del programa.

Archivo Editar Composicién Estudio Segmentos Pistas Herramientas Preferencias Ayuda

* Barra de herramientas: Existen diferentes barras de herramientas que podemos
activar/desactivar a nuestro gusto desde Preferencias > Barras de Herramientas
(activando/desactivando la deseada)
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* Principal: Las herramientas caracteristicas de todo programa

= =g ‘i.«v":%v 65 .' |

Guardar Cortar/Copiar/Pegar

R

Nuevo

Abrir Deshacer/Rehacer

Imprimir/Vista Preliminar

* Herramientas: Para manipular segmentos

@@

Cambiar tamafio
Mover

Eliminar
Dibujar
Seleccionar y Editar

Al ser herramientas que utilizaremos a menudo serd interesante saber que también se
activan con las siguientes teclas:

h F2 &

F5
4 F “+
F6
P F4
B -

» Pistas: Para trabajar con pistas

2z HH

No silenciar ninguna Pista

Silenciar todas las Pistas
Mover Pista hacia abajo
Mover Pista hacia arriba
Eliminar Pista

v

* Edicion: Para trabajar con los segmentos

Abrir en el Editor de Matriz
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4  Abriren el Editor de Matriz de Percusién

Mezclador de audio
Mezclador MIDI
Gestionar Plugins de Sintetizador
Gestionar Dispositivos MIDI

Abrir en el Editor de Partitura
Abrir en el Editor de Lista de Eventos
Gestionar archivos audio
= || 7 - (5] e

Cuantificar

» Transporte: Para reproducir nuestra composicién

Controles de Reproduccion:
Inicio/rebobinar/play/adelantar/final/stop/grabar
A

H « > » Hn 1 0|H

Desplazamiento para seguir la Reproduccion <= Panico

* Ampliacién: Para delimitar el tamafio de visualizacion del &rea de segmentos

Ampliar: - e 1 100%

* Ventana de Transporte: Al igual que la barra de transporte, para controlar la
reproduccion de nuestra composicion

Cambiar entre visualizacion de tiempo real, Controles de Reproduccién:
musical, cuadros o cuadros con destellos de Inicio/rebobinar/play/adelantar/final/stop/grabar
metrénomo

Transporte de Rosegarden (=[]

Muestra de tiempo

DI
S |<-]C)[—>I .l
Mostrar/Ocultar
controles adicionales v » Repetir
Panico [ Solo

Metrénomo v v
Fin de bucle

2. Area de pistas
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En este area estan establecidas las pistas de nuestra composicién. Las pistas son entradas de
audio o MIDI separadas en las que podemos configurar pardmetros diferentes tanto para
grabar, reproducir como para identificarlas. Las pistas pueden ser de audio o de MIDI pero
no de ambas.

1 OC flautino
2 O® violino1l
3 O® violino2
1
5

O® vioa
0o EE I
|

Cada pista consta de una numeracién, dos leds y un nombre (més los segmentos que
veremos en el Area de segmentos).

El nimero es simplemente el orden de la pista. Dicho orden podemos modificarlo,
seleccionando la pista que deseamos y pulsando:

E Para subir la pista
@ Para bajar la pista

Los leds, como ya indicamos en la unidad anterior: o0
LED de mute (azul) silenciaremos/activaremos la pista (tecla U)
LED de grabacion (amarillo o rojo) para determinar la pista donde grabar (tecla R)

El nombre de la pista, puede tener dos fuentes diferentes:

1. El nombre del instrumento que le hayamos asignado

2. Si activamos en Preferencias > Mostrar Etiquetas de Pista, por el nombre que
asignemos a dicha pista si hacemos doble click sobre él e introducimos el nombre
deseado:

Introducir nueve nombre de |a pista

Trumpeta|

[ Borrar H Aceptar H Cancelar ]

Podemos afiadir pistas a nuestra composicién, pulsando el botén % (Ctrl+T) o eliminar
pistas pulsando el boton [T(CtrHD). La pista, por defecto, es creada como pista para
MIDI, pero podemos establecerla como audio, desde la seccién Pardmetros de Pista >
Pardmetros de reproduccion > Dispositivo > Audio.

3. Area de parametros
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El 4rea de pardmetros estd dividido entre los pardmetros del segmento (0 en omisién, a
todos los de la pista), pardmetros de pista y parametros de instrumento.

* Parametros de Segmento:

Los segmentos son partes de la musica (audio o MIDI) en la que podemos dividir
nuestra composicién. Dentro de una misma pista podemos tener el nimero de
segmentos que deseemos y editar las siguientes opciones de cada uno de ellos de
forma individual (recordar, una vez mas, que no podemos mezclar en la misma pista
audio y MIDI):

Parametros de Segmento

Etiqueta | Baxua Editar
Repetir (] Transportar| 0
Cuantificacion | J'1/8 + | Retardo 0

Color [ LightSkyBlue

Je

4

Veamos las opciones més destacadas:

* La Etiqueta es el nombre identificativo que deseemos asignarle al segmento
seleccionado. Lo podemos modificar pulsando el botén Editar.

* En la Cuantificacién estableceremos el valor minimo en el que cuantificara
dicho segmento. Por ejemplo en este segmento, toda nota inferior a una
corchea serd “redondeada” a corchea (El apartado de cuantificacion lo
veremos en el anexo de Cuantificacion).

* En el Color podemos establecer un determinado color al segmento.

e Parametros de Pista

~ Pardmetros de Pista

[ Pista 1 - Bass Synth ]
w Parametros de reproduccion

Dispositivo [ MIDI software device 5 | v]

Instrumento[#l |v]

P Filtros de grabacion
w Exportacion de pentagrama

Tamafio de notacién: [ Normal ‘ v]

Tipo de paréntesis: [— ‘v]

w Crear segmentos con:

Preprograma | Cargar

Clave sol - Transpurtar
Altura Desdel c2 ] Hasta [ G8 ]
Color [ Predeterminado | - ]

Entre todas las opciones disponibles nos quedaremos, por ahora, en el subapartado de
Parametros de reproduccion con la eleccion del dispositivo y el instrumento.
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Dispositivo | General MIDI Device -
General MIDI Device

MIDI software device 2
MIDI software device 3
MIDI software device 4
MIDI external device

MIDI output system device
MIDI software device 5
Synth plugin

Audio

MIDI software device 6

Seleccionemos el que deseemos, deberemos dirigirnos al JACK Audio, a su ventana
de Conexiones para comprobar que tenemos conectado correctamente el dispositivo

seleccionado.
3% Conexiones - JACK Audio Connection Kit [=]=]
Audio | MIDI ‘ AL5A|
Puertos de Salida / Clientes Lefbles ~ (2 Puertos de Entrada / Clientes Escribibles v
3 20:CA0106 ¥ 3 14:Midi Threugh
- 131:rosegarden 3 20:CA0106
# lisyncout 3 128:TiMidity
# 2:external controller / 13 130:FLUID synth (27794)
# 3iout 1- General MIDI Device | b [ 131:rosegarden
# 4iout 2 - MIDI software device 2 1 b [ 132:Hydrogen
# 5iout 3 - MIDI software device 3
# 6iout 4 - MIDI software device 4
# T:out 5 - MIDI external device
# 8iout 6 - MIDI output system device
# 9:out 7 - MIDI software device 5
# 10:out 8 - MIDI software device 6 —
x ¢ Desconectar ‘ ‘ 3¢ Desconectar Todo (3 Refrescar

En nuestro ejemplo, como hemos seleccionado el dispositivo General MIDI Device,
hemos comprobado que en la ventana de Conexiones tenemos conectado dicha
salida de Rosegarden al sintetizador Qsynth (FLUID Synth).

En el apartado de instrumento definimos el canal por el que deseamos reproducir la
pista. En caso de que ya esté definido un instrumento para dicho canal se mostrara
entre paréntesis y como veremos en el apartado de Pardmetros de Instrumento, se
seleccionara dicho instrumento dentro del banco adecuado.

¢ Parametros de Instrumento: Desde aqui configuraremos el instrumento que
deseemos para la pista seleccionada.

—Parametros de Instr to
[ 130:0 Synth input port (5070:0) ]
Canal de salida
Percusion
Banco [ General MIDI - ]
Programa [ 1. Acoustic Grand Piano v]
(1) Pan '#) Chorus
(= volume .+ Reverb
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Canal de salida: Determinaremos el niimero de canal por el que deseamos que suene
nuestra pista (serd el mismo que hemos definido en Pardmetros de reproduccién >
Instrumento). En cada canal establecemos un tinico instrumento, pero por cada
canal podra sonar mas de una pista, es decir, por ejemplo, no es posible hacer sonar
por el canal 1 una pista de guitarra y otra de acordedn, pero si que podemos
reproducir 2 pistas de violin por el canal 1.

Percusion: Si nuestra pista contiene percusién, debemos activar esta casilla.
Generalmente se establece el canal 10 para la percusion.

Banco: Aunque tenemos diferentes opciones (General MIDI y diferentes bancos),
por ahora lo dejaremos en General MIDI.

Programa: Si en el Banco hemos seleccionado General MIDI, en los programas se
nos mostraran los 128 instrumentos definidos en dicho banco. Cuando tenemos la
casilla de percusion activada, en el Banco se nos mostrard Bank 1:0 y en el apartado
de Programa podremos seleccionar entre 49 kits de percusion.

Los botones de panordmica, chorus, volumen y reverb de més abajo, los dejaremos
para poder manejar los de todos los canales desde el mezclador MIDI ( [E.rr[?';] ).

I, Pan ’ Chorus
(3 volume - Reverb

4. Area de segmentos:

Encabezando el area de segmentos tenemos diferentes reglas que nos muestran, los acordes,
el tempo y el compés de nuestra composicién, el compas y sus partes y de haberla, la zona
de repeticion (loop).

Reglas

: Se puede activar/desactivar desde Preferencias > Reglas (activando/desactivando la

deseada)

88
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Regla de Nombres de Acorde
Regla de Tempo
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Podemos establecer un bucle haciendo click con el botén izquierdo del ratén y la tecla Shift
al inicio del bucle y arrastrar hasta el final del lugar deseado:

Teniendo pulsada la tecla Shift, hacer click
con el botén derecho al inicio del bucle

G minor

Manteniendo pulsadas ambas, arrastrar hasta
el final del bucle

Area de segmentos: Para cada pista definida en el area de Pistas, veremos la relacién de
segmentos asignada a cada una de ellas, colocada acorde a la regla de tiempo superior.
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3. sesion: “Rosegarden, el secuenciador”....................................... 12 de diciembre

Realizada la descripcién de la pantalla principal, vamos a tomar un ejemplo con el que vamos a

Unidad 2: Trabajando con un ejemplo practico

conocer las opciones mas destacadas que nos brinda Rosegarden:

Utilizaremos el archivo piano_man.mid que podéis encontrar en la plataforma. Una vez descargado
a nuestro ordenador lo abriremos desde Rosegarden.

1. Archivo > Abrir... , el icono [/ o Ctrl+O

2. Al cargar el archivo veremos la lista de pistas con sus respectivos segmentos. Algo como

esto:

C major C C Em FM7 Em F F C D G G CC

C)1992 by Music Sales Li 4 5 6 7 8 9 10 1

1 ©C Soft Karacke

General MIDI Device #1

2 O® words General MIDI Device #1

3 0@ Priano Acoustic Grand Piana _ e . =
4 O@® Piano Acoustic Grand Piano — —— —— — m—————— — e e e ——— - —
5 O® Organ Rock Organ

7 ©® Harmonica Harmonica —_—— —
8 O@ Strings String Ensemble 2 —
9 O@® Banjo Banjo

100® Drums

Obviaremos las dos primeras pistas (la primera simplemente trae la autoria y algun dato mds) y el segundo
trae la letra del tema.

3. En la parte superior podemos apreciar el tempo y el compas del tema (ademas de los acordes

si tenéis activado Mostrar regla de Nombres de Acorde en Preferencias> Reglas):

Podemos variar tanto el tempo como el compas del tema. Para ello, hacemos doble click en la franja

C major cc

morada y nos mostrara la siguiente ventana (también podemos acceder a la misma ventana desde
Composicion > Abrir Editor de Tempo y Medida):

90

Archivo Editar Ver Preferencias Ayuda
B~ ndx2|[@le =
_F"tmi'ﬁemm Tipo IVaIcr |Pmpiedades
¥ Tempo 001-01-00-00 Medida del Compas  3/4
@ Medida del Compas | 001-01-00-00  Tempo 160.00
258-01-00-00 Tempo 142.00
258-02-00-00 Tempo 137.00
258-03-00-00 Tempo 134.00
259-01-00-00 Tempo 130.00
259-02-00-00 Tempo 125.00
259-03-00-00 Tempo 122.00
260-01-00-00 Tempo 109.00

©0Gle)
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En esta ventana se ven las modificaciones de tempo y compas realizadas durante este tema. Por
ejemplo en 001-01-00-00 (el compds uno, en el primer tiempo) se establece el compés de % y el
tempo de 160. En los compases 258, 259 y 260 realiza un ritardando gradual comenzando desde
142 hasta 109.

Como ejercicio, vamos a modificar el tempo de la segunda frase de el tema que se inicia en la
tercera parte del décimo compas. Para ello pulsamos el icono 4y (también podemos acceder desde
Composicion > Afiadir cambio de tempo...)

nsertar Campiode lempo - Rosegaraen x

~Tempo

Nuevo tempo I 130.00000 EI Pulso tpm

® Tempo se mantiene hasta el cambio de tempo que sigue

() Tempo cambia de manera gradual por el tempo que sigue

() Tempo cambia de manera gradual por B

— Tiempo del cambio de tempo

Tiempo: 27840 @ unidades
I Compds: 10 H parte: 3 HI semifusas: 0 B (ritmo 3/4)
Segundos: 10 @ milisegundos: 875 @

| s

* Nuevo tempo: 130
* Tiempo del cambio de tempo:
Compas: 10 Parte: 3

Tras pulsar Aceptar veremos como en la regla del tempo se muestra la variacién de tempo
realizada:

G G CCC C Em
:
1o 1112
| f f | f f | f

De la misma forma podriamos modificar el compés en un determinado momento del tema, pulsando
el icono -1-3 o desde Composicion > Afiadir Cambio de Medida del Compds.

Tanto el cambio de compas como el de tempo se puede hacer desde el menud contextual que se nos
abre al pulsar con el botén derecho del ratén sobre la regla de tempo:

ﬁ Insertar Cambio de Tempo
Insertar Cambio de Tempo en posicion de reproduccion
¥ Borrar Cambio de Tempo

Hacer un cambio de tempo gradual hasta el tempo siguiente

Deshacer el cambio de tempo gradual
@ Madificar Tempo

Modificar el Compas

Abrir Editor de Tempo y Medida
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4. Vamos a cortarle al segmento Harmonica de la pista del mismo nombre los primeros dos

compases:

Para ello, primero seleccionaremos la herramienta de dividir ( [E& ) de la barra de
herramientas y luego pulsamos en el lugar donde deseamos realizar la divisién, en nuestro
caso al inicio del compas tercero.

1 2 3 a4

ICETTTTT N | Harmonica (dividido) HErmonicS (divid

Ahora deseamos borrar el primer segmento del mismo. Para ello seleccionamos la
herramienta de seleccién y edicion [K] y seleccionamos el segmento a borrar para
eliminarlo pulsando la tecla Supr (También podemos eliminar el segmento seleccionando el
icono de Eliminar 4 'y pulsando luego sobre el segmento a borrar). Nos quedara de la
siguiente forma:

1 2 3 4

[Harmonica_________| HErmonica (dividids)—

Vamos a crear una pista nueva. Primero silenciaremos todas las pistas salvo la pista
Harmoénica. Pulsar § para silenciar todas las pistas y activar la pista Harménica pulsando
en su led azul.

Vamos a crear una pista nueva debajo de la pista llamada Harmdnica. Nos colocamos en la
pista Harmoénica y pulsamos el icono . Veremos confddebajo de la pista Harménica se ha
creado una nueva llamada <sin titulo>.

7 00 EEETI-N—

8 O® <sin titulo> "

Hacemos doble click sobre el nombre de la nueva pista y le damos el nombre de Flauta.

Vamos a mover el segmento existente en la pista Harmonica a la pista Flauta. Para ello, nos
cercioraremos que en la barra de herramientas esta activado el icono E

©0Gle)
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Tan solo tenemos que hacer click en el segmento de la pista Harmonica y arrastrarlo a la
pista Flauta:

7 O® Harmonica || |-Hsm.nnx—ar|dﬁaida:-

X s |

7 ©O® Harmonica ||
s OO N | HarmonicaT(dividido

Pero si lo que queremos hacer es copiar el segmento, a la hora de arrastrarlo, tendremos
pulsada la tecla Ctrl.

7 ©® Harmonica Ha "
s 00 NI et )
Podemos cambiar ahora el nombre del segmento de Harmonica por Flauta.

7 ©® Harmonica HE: (dividida) (c
s O ¢ TN Harmonical(dividido))

Hacemos click una vez sobre el segmento al que queremos cambiar la etiqueta y en el area
de parametros, en la seccion Pardmetros de Segmento, podemos cambiar la etiqueta
pulsando en Editar.

Parametros de Segmento

Etiqueta ‘ Harmonica I
Repeti [ Tansportar (0[]
Cuantificacion Desactivado| » | Retardo 0 q

Color [ Predeterminade -

Habremos conseguido lo siguiente:

7 O® Harmonica HIrmonica"(dividids)-{copiado)==
s 00 NI

Ahora queremos definir el sonido de flauta para esta nueva pista. En el Area de
parametros, en la secciéon de Parametros de Reproduccion, estableceremos un canal de
salida diferente a los ya utilizados en este tema, por ejemplo, el nimero 2.
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w Parametros de reproduccion

Dispositivo | General MIDI Device
Instrumento | #1 |~

#1

#3 (Acoustic Grand Piano)
#4 (Acoustic Grand Piano)
#5 (Rock Organ)

#6 (Accordion)

#7 (Harmonica)

#8 (String Ensemble 2)
#9 (Banjo)

#10[D]

#11

#12

#13

#14

#15

#16

Ahora, desde el 4rea de Parametros de Instrumento, definiremos qué instrumento
queremos que suene por este canal. En nuestro caso, del Banco General MIDI utilizaremos
el Programa (Instrumento) 74 que es el correspondiente a la Flauta (Flute):

—Para tros de Instr t

[ 130:0 Synth input port (20406:0) ]

-

Canal de salida EE]
Percusion

Banco [ General miDI [~]
Programa [74. Flute [~]

6. Vamos a modificar el volumen y la panordmica de esas dos pistas. Ya que las pistas

Harmonica y Flauta llevan la misma melodia vamos a colocarlas en diferente lugar a la hora
de escucharlas y variar el volumen en funcién del instrumento. Para controlar estos
parametros de todas las pistas utilizaremos el Mezclador MIDITJ . En él podemos ver cada

uno de los canales (no confundir con el nimero de pista), las perillas y faders para
modificar las caracteristicas de cada una:

»

% Mezclador MIDI - Rosegarden NEE
Archive Transporte Ayuda

H « > » H 1 @ !

Pan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Chorus () K () (4) (00 (s 2) () () () () () () () (s
Reverb () [ i)ls) () (o) (&

Volumen ﬁ‘ E‘

Instrumento 1 |23 4 5 6

=T
=il
=i
=l
=T =" )
—T
= | AR
=l =
= |
= |
==
= |
[=—— NN
=i

General MIDI Device (1) | MIDI software device 2 (2) | MIDI §oftwar{ 3
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En nuestro caso queremos modificar la panoramica de los instrumentos Harmonica y Flauta
que se encuentran en los canales 7 y 2. Para ello, vamos a modificar las perillas de cada uno
de los instrumentos, por ejemplo, la flauta la moveremos a la izquierda y la armoénica a la
derecha. Ademas, si quisiéramos elevar el volumen del canal de la flauta lo podriamos hacer
subiendo el fader de volumen hasta arriba. Nos quedaria algo asi:

Archivo Transporte Ayuda

H « > »auo!

—
—
—
—
—
—
— )
—
—
—_—
—_—

i

5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

MIDI software device 2 (2) ‘ MIDI ;oftwar* 3

Si quisiéramos ver la partitura resultante de la melodia de Flauta, podemos hacer doble
click sobre el segmento de Flauta para abrir el Editor de Partitura o simplemente tener

seleccionado el segmento y pulsar en el icono £ (incluso pulsando Enter o la tecla N, una
vez seleccionado el segmento).

SHY Yoot ByLLos o §
R N

SEEREETEE T IR

ErT o
Tiempo: 006-03-00-00 (6.3755) Listo.
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Aunque también podemos visualizarla en otros modos:

Editor de Matriz: Donde cada entrada se nos representa en una grafica presidida por un teclado en
su vertical y una linea de tiempo en la horizontal donde estan colocadas a modo de barras todas las
notas del segmento.

BianeIManBi11y] Oel i A SIS BG M Ento PI=ta s B M Atz PIROEEGaTHEN

Archivo Editar Ver Composicion Segmento Ajuste Herramientas Preferencias Ayuda
FIRSs Y Kb mQ W« > oo bl bS]
Rejilla: [Parte || Velocidad: [100]] Cuantificacién: [ Desactivado| <] || =————{J=———

x

[130:0 Synth input port (20406:0) 1
Canal de salida
i N _—
Banco @ [General MiDI -] -
Programa ¥ [74. Flute -]
) Ppan (., Cchorus
@ Volume (,) Reverb |
=
-
-
-
=3
'S
-
3 4 5 6 7 8 9 10 =
€1 D]
Tiempo: 008-01-00-00 (7.875s) A#3 (70} Hacer clic y ammastrar para seleccionar; botén medio del ratén y amastrar para dibujar una nueva nota

Editor de Matriz de Percusion: Es el mas adecuado para visualizar los segmentos de percusion ya
que de forma similar al Editor de Matriz, nos muestra las notas pulsadas en forma de rombo pero
sin tener en cuenta su duracién, s6lo el momento de inicio de la misma. También se pueden
visualizar otro tipo de segmentos.

pianGIman-Bi1Ty) Belmif = Segmento PIsta 8 = PErcusion = Rosagarden

Archivo Editar Ver Composicion Segmento Ajuste Herramientas Preferancias Ayuda
S Kb - Q W > o om bl bl SE Y
Rejilla: [Parte [ ~] Velocidad: [100]~] Cuantificacion: [ Desactivado| +] | == }=———
[ 130:0 Synth Input port (20406:0) 1
Canal de salida PR 3 £ 5 Z z = 2 o
Percusion O | E
Banco © [General MIDI 5]
—
vrograma @ [ /4. Flute I~ |
) Pan () Chorus ——|
@ volume ) weverb =
— =
(—
——
——|
(—
—
—
—
—
——
—
—
—
—
E] £ s 3 7 3 E) 10 |
| 1 Nn D)
Tiempo: 008-02-00-00 (2.2505) E4 (76) Hacer clic y arrastrar para seleccionar: botan madio del ratén y arrastrar para dibujar una nueva nota
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Editor de Lista de Eventos: En este enorme listado podemos ver la relacién de todas las acciones
(no solo notas) definidas en cada segmento de forma cronolégica:

Segmento Pista #8 ta de eventos - Rosegarden

Archivo Editar Ver Segmento Preferencias Ayuda

Be~vdablex2zy Mo =

[ Filtros de Evento————— Velocidad | Tipo (Dato 1) | Valor (Dato 2)
clefchange treble
® Cambio de Programa | 003-01-00-00 keychange € major
003-01-00-00  000-00-15-00 note T6E4 64
| G 003-01-00-00 000-00-15-40 note 79G4 60
@ Inflexién de Tono 003-01-15-50  000-01-08-10 note 72€4 60
¥ Sistema Exclusivo 003-02-15-20 000-00-10-40 note 79Ga 62
003-02-15-30  000-00-09-30 note T6E4 68
PR 003-03-15-30 000-01-00-30 note 76E4 72
[ Presién de Canal 003-03-15-40  000-00-15-40 note 79Ga 68
0 silencio 004-01-15-00  000-00-07-50 note 77F4 58
004-01-15-20  000-01-00-10  note 74pDa 58
B indicacisn 004-02-15-20 000-00-11-40 note 72¢C4 60
¥ Texto 004-02-15-20 000-00-11-20 note 76E4 62
@ gtro 004-03-15-50  000-01-00-10 note 72C4 78
004-03-15-50  000-00-15-00 note T6E4 72 =
Kl [m-
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3. sesion: “Rosegarden, el secuenciador”.......................................12 de diciembre
Unidad 3: Anexos: Conexiones, Cuantizacion y Trabajo con audio en Rosegarden

ANEXO de Conexiones:
Aunque podemos iniciar las aplicaciones en el orden que deseemos, establecer el siguiente orden

nos harad entender mejor como se inicia cada programa, la relacién entre ellos, las conexiones y su
funcionamiento, ademds de evitarnos ventanas de aviso por posibles problemas.

[

Iniciar la aplicacién JACK Audio Connection Kit (JACK Control) ==

En dicha aplicacion pulsar el botén de Iniciar ~ # tniciar

3. Iniciar los sintes que vayamos a utilizar. En nuestro caso los dos que hemos utilizado:
1. Qsynth &
2. ZynAddSubFX  LgeclddS«ab(Fid

4. Iniciar o conectar si tenemos, los teclados virtuales o fisicos:

1. Virtual MIDI Keyboard

2. Teclado externo, en nuestro caso el nanoKEY
5. En la ventana de Conexiones del JACK Audio Connection Kit, podemos ver como se van
incorporando todos los componentes que vamos iniciando (por ahora desconectados):

N

Audio | MIDI | ALSA

Puertos de Salida / Clientes Lei v Puertos de Entrada / Clientes E Vv
3 14:Midi Through 3 14:Midi Through

b [ 20:nanoKEY b Fl 20:nanoKEY

b @ 24:CA0106 b E 24:cA0106

3 132:Virtual Keyboard 3 128:TiMidity

» [ 130:FLUID Synth (16706)
b [ 131:ZynAddSubFx

o> X e (3 Refrescar

2y,
6. Iniciar Rosegarden Y/

1. Al iniciar Rosegarden, él mismo realiza diferentes conexiones de los dispositivos que
detecte, tal y como podemos ver en la ventana de Conexiones tras iniciar la aplicacion.
Pero, para entender mejor su funcionamiento, optamos por desconectar todo...

b [ 14:Midi Through » 3 14:Midi Through » B 14Midi Through : b [E3 14:Midi Through

3 20:nanoKEY 3 20:nanokEY 3 20:nanokEY 3 20:nanokEY

3 24:CAQ106 3 24:CA0106 3 24:CA0106 3 24:CA0106

3 132:virtual Keyboard b 128:Timidity 2€ Desconectar Todo 3 132:Virtual Keyboard 3 128:TiMidity

3 133:rosegarden 3 130:FLUID Synth (16706) 3 133:rosegarden 3 130:FLUID Synth (16706)

b B3 131:ZynAddSubFx b 131:ZynAddSubFX

3 133:rosegarden m 3 133:rosegarden
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... y realizar nosotros mismos las conexiones:

e Desde los dispositivos de entrada (Virtual MIDI Keyboard y nanoKEY) hacia
Rosegarden para poder grabar lo que toquemos en ellos:

b 14:Midi Through b 14:Midi Through
3 20:nancKEY 3 20:nanoKEY
» » [Fl 24:CAD106

» : > Y 128:TiMidity
4 133:rosegarden 4 130:FLUID Synth {16706)
4 131:ZynAddSubFXx
= [ 133:rosegarden
%, O:wrecord in
% 2:external controller

* Desde Rosegarden a los dos dispositivos de salida (Qsynth y ZynAddSubFX) para
poder escuchar tanto lo que hemos grabado, lo que queramos reproducir como lo que
estemos tocando en los dispositivos de entrada.

Ya que tenemos dos sintetizadores iniciados podemos configurarlos para que desde
la salida de General MIDI Device de Rosegarden suene el Qsynth (que tiene los
soundfonts de General MIDI cargados) y desde la salida 2 (4: out 2 — MIDI software
device 2) suene ZynAddSubFX.

- 133:rosegarden b [ 130:FLUID Synth (5424)

# Lisync out 3 131:ZynAddSubFX
# 2:external controller 3 133:rosegarden
# 3:out 1 - General MIDI Device

# 4:out 2 - MIDI software device 2

Asi, en Rosegarden podremos elegir uno u otro sinte segtn las necesidades de cada pista:

e Utilizaremos los sonidos de Qsynth

w Parametros de reproduccion

Disposwtivo[ General MIDI Device vl
Instrumento[ #1 (Acoustic Grand Piano) vl

» Utilizaremos los sonidos de ZynAddSubFX

w Parametros de reproduccion
Dispositivo[ MIDI software device 2 v]

Instrumento [ #1 -

7. Llegados a este punto, debiéramos poder escuchar lo que tocamos en nuestro teclado (sea
virtual o fisico) asi como grabar y reproducir lo que deseemos en Rosegarden.
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ANEXO de Cuantizacion:

wn

Quantization" es el proceso de reposicionar notas y otros eventos de manera que comiencen o

terminen en divisiones ritmicas exactas. Se utiliza tradicionalmente para transformar una
ejecucion aproximada en una precisa pero de sonido mecdnico - ya sea porque se busca precision
o para hacer las notas mds claras en la notacién.” (Fuente: Rosegarden)

Podemos acceder a la ventana de Cuantizacion (En Rosegarden aparece como Cuantificacion):

100

1. Desde el ment: Segmentos > Cuantificar...

2. Pulsando el icono Q

3. Pulsando la tecla =

4. En los editores (Matriz, Matriz de Percusién, Partitura), desde el mend Ajuste >
Cuantificacién > Cuantificar... (Habiendo seleccionado antes la seccién a cuantificar)

o

—Cuantificacion

Tipo de cuantificacién: Cuantificador de rejilla | v]

[[] Cuantificar para |a partitura solamente (dejar la interpretacion intacta)

—Pardmetros de rejilla

Unidad base de |a rejilla: [ J corchea | v]
Swing: [Nada |']
Cantidad de iteracion: [ Cuantificador completo | v]

Cuantificar duraciones y momentos de inicio

Avanzado >> H Ayuda l Aceptar H Cancelar l

Tipos de Cuantizacién:

¢ Cuantizador de rejilla: Mueve los tiempos de inicio de las notas haciendo encajar
estos con la rejilla establecida.

e Cuantizador de ligadura: Similar a una simple cuantizacién de rejilla, pero ademas
ajusta la duracion de las notas y borra los silencios o cortes entre ellas extendiendo
cada nota hasta el comienzo de la siguiente.

e Cuantizador heuristico de partitura: Intenta adecuar tanto el inicio como la
duracién de las notas para crear una notacién légica y facil de leer en el pentagrama.

Utilizaremos el Cuantizador de rejilla:
1. Para encajar los inicios de las notas en la rejilla.

2. Para cuantificar las duraciones activando la casilla Cuantificar duraciones y momentos de
inicio.
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Vamos con un ejemplo:

Hemos grabado una melodia de negras y corcheas que podemos visualizar en el Editor de
Matriz de la siguiente forma: desajustes

Como se puede apreciar:

1. Elinicio de todas las notas no coeincide con el tiempo que les corresponderia siendo
negras y corcheas.
2. La duracién de las notas, siendo negras y corcheas no se ajusta a ello.

En el Editor de partitura ya podemos apreciar alguno de estos desajustes:

Utilizaremos el cuantizador de rejilla:

1. Lo podemos hacer desde la ventana principal, seleccionando el segmento, y pulsando
elicono Q

2. Desde el Editor de Matriz, seleccionando todas las notas con Ctrl+A, y pulsando el
icono Q@

Vamos a solucionarlo en dos partes para entender mejor su funcionamiento aunque se puede
hacer todo a la vez:

1. Que coincidan los inicios de notas con su tiempo correspondiente

Como la unidad de tiempo mas breve es la corchea seleccionaremos dicho valor en
Unidad base de la rejilla. Seria algo asi:

£l Cuantificacion - Rosegarden 3l

~Cuantificacion

|ipo de cuantificacion: [ Cuantificador de rejilla =

[[] Cuantificar para la partitura solamente (dejar la interpretacién intacta)

—Parametros de rejilla

IUnidad base de la rejilla: | 4 corchea | v]l
Swing: | Nada =
Cantidad de iteracion: [Cuantificador completo ‘ vl

[[] Cuantificar duraciones y mementos de inicio

P
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Que nos daria el siguiente resultado:

c3

2. Que coincida la duracién de las notas con el valor mas cercano a la rejilla
establecida (en nuestro caso corchea)

En la misma ventana de cuantizacién activaremos la casilla:

¥ Cuantificar duraciones y momentos de inicio

Realizando las dos acciones el resultado seria el siguiente:

La cuantizacién ha realizado su trabajo correctamente pero hemos detectado dos
pequefios errores debido a la interpretacién desigual inicial. Tan solo deberemos
corregirlos manualmente, alargando o reduciendo su valor con el icono de
redimensionar ++
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ANEXO de trabajo con audio en Rosegarden:
Vamos a ver como realizar dos operaciones bésicas con el audio:
1. GRABAR AUDIO

Para grabar audio necesitamos una entrada por la que introducir la fuente que deseamos
grabar. La tarjeta de sonido de nuestro ordenador seguramente dispondra, al menos, de una
entrada de audio desde la que podremos realizar nuestras grabaciones. Aunque tarjetas de
sonido hay muchas, con gran cantidad de opciones, nosotros, para iniciarnos en la grabacién
de audio, utilizaremos la opcién mas basica que suelen tener los ordenadores domésticos,
una entrada de micro como ésta @

-

Los pasos que debemos realizar antes de cualquier grabacion serian:

1. Conectar un micro (o cualquier otra fuente) en dicha entrada
2. Comprobar si tenemos activada la grabacion de dicha entrada en nuestro sistema

B ‘ontrol de volumen: HD a (Alsa mixer)

Dispositivo: | HDA Nvidia (Alsa mixer)

Reproduccién | Grabacion | Conmutadores Tema de sonido

] I ————— 5 A “ o 3 o = 5
] silenciar control de volumen... Mags‘(m fc‘rﬂ Ev‘orl( rnin(g‘nc Front Mic Boost Linea de entrada (<) Micréfono
]
@ Preferencias de control de volumen [x] \ EE B & ERE]
es os os
Seleccione las pistas que serdn visibles: @ “ @ “ @ © @ “
& Maestro Reproduccion
@ pcm Reproduccion & Avuda | 5 preferencias
@ Front Reproduccién L
@ Front Mic Reproduccion
@ Front Mic Boost Reproduccién
Surround Reproduccion
[ Center Reproduccion . < .z
e Reproduccion Lo que aparezca en estas ventanas variard en funcion de los
side Reproduccién componentes que tenga nuestro ordenador
@ Linea de entrada Reproduccion
@ co Reproduccién
@ Micréfono Reproduccion = N
@ Mic Boost : < ¢ Preferencias
O IECo58 Reproduccién . . . L, e
Analog Mix Reproduccion Activaremos las correspondientes a Grabacion
[ Beep Reproduccion
() IEC958 Capturar Grabacién
@ Capturar Grabacion Dispesitivo: ‘ HDA NVidia (Alsa mixer)
@ Capturar 1 Grabacion
@ Capturar 2 arabacién Reproduccién| Grabacion | Conmutadores | Tema de sonido
@ Headphone Conmutadores
) IEC958 Default PCM  Conmutadores [T ¥
) Mono Conmutadores Capturar Capturar 1
IEC958 Playback Source Opciones \ EiE]
[ Input Source Opciones NRIE AL AL
01 Input Source Opciones [ERE
Input Source Opciones
3 cerar | . »
Desde la pestaiia de Grabacion
podremos controlar la entrada de
micro TR ) TRC)
| IS |

Activar

3. En Resegarden, colocarse en una pista de audio 17©® <audiosin titulo>
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4.

N U

Probar el micro y comprobar que en dicha pista estd entrando la sefial:

lig

Activar la grabacién en la pista seleccionada, encendiendo el led rojo: 17 @@ <audiosin titulo>
Colocarlos al inicio del tema pulsando M (o en el lugar deseado)

Pulsar el icono @ para iniciar la grabacién

Si queremos claqueta (sonido de metronomo) activaremos el icono | & l en la ventana de
transporte

Cuestiones a tener en cuenta:

104

Todas las grabaciones realizadas se guardan en ficheros aparte de la composicién. Es decir,
cuando guardamos nuestra composicion de Rosegarden (.rg), en ella no estan los archivos de
audio sino los enlaces a ellos.

La primera vez que realicemos las grabaciones nos pedird que especifiquemos el lugar
donde deseamos guardar los archivos de audio. Podemos modificarlo desde Composicion >
Editar Propiedades del Documento... > Audio > Camino de los archivos de audio
y seleccionar la carpeta para guardar nuestros archivos de audio. [ == ]

Dichos ficheros estan en formato .wav y se guardan con nombres similares a rg-20091208-
101042-1.wav.

Los podemos visualizar desde el Gestor de Archivos (Ctrl + U) ™

Archivo  Editar Accién Ayuda

= A » T
oo e e e e e
11g-20091210-111142-1.wav 11.0995 44.1KHz 2 32bits  ~/rosegarden/rg-20091210-111142-1.wav
19-20091210-111454-2.wav  13.931s aa1kHz 2 32bits  ~/rosegarden/rg-20091210-111454-2.wav
19-20091210-221530-3.Way 117025~ 431 kHz 2 32bits  ~/rosegarden/rg-20091210-221539-3.wav
19-20091210-221631-a.wav  11.911s m 481 KHz 2 32bits  ~Jrosegarden/rg-20091210-221631-4.wav
rg-20001210221704 s.wav 127475 WY aa1kHz 2 32bits  ~/rosegarden/rg-20091210-221704-5.wav
19-20091210-221723-6.wav  11.679s m 281 kHz 2 32bits  ~Jrosegardenirg-20091210-221723-6.wav
» 19-20091210-234051-7.wav 12305 aa1kHz 2 32bits  ~/rosegarden/rg-20091210-234051-7.wav
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2. INSERTAR ARCHIVOS DE AUDIO

Para insertar audio en nuestra composiciéon deberemos tener en cuenta las siguientes
cuestiones:

¢ Por defecto, Rosegarden sélo permite afiadir archivos con formato .wav
¢ Si deseamos afadir otro tipos de formato, ademas del .wav, debemos instalar un paquete
llamado samplerate-programs, que nos lo podemos bajar desde el Gestor de paquetes
Synaptic...
[J :samplerate-programs : 10.1.4-1

...y reinstalar sox. Lo podemos realizar también desde el Gestor de paquetes Synaptic,
buscando sox y pulsando sobre él con el boton derecho del ratén para reinstalar

B sox

| & marcar para reinstalar ]

[B§ Marcar para desinstalar
Marcar para desinstalar completamente

[ Propiedades

Pasos a realizar para incluir un archivo de audio en nuestra composicion: 1¢©® <sntiuio-

15 O@ <sin titulo>
16 O® <sin tiulo>

1. Colocarnos en la pista en la que deseemos incluir el archivo de audio 17 0 © EETEEI N

. e 18 ' @ <audio sin titulo> |

2. Establecer el tiempo donde deseamos colocarlo \ 190® <audiosin thulo> |
1 2 ]

3. Dirigirnos al Gestor de Archivos de Audio * (Ctrl+U)

4. 1Ir al menti Archivo > Afadir archivo de audio o pulsar el icono =

5. Si hemos instalado correctamente los paquetes que hemos comentado anteriormente, en
filtros podremos ver que tenemos posibilidad de abrir archivos .wav, .mp3, .ogg, .flac:

Eiltro: Archivos de audio (*.wav *.flac *.ogg *.mp3) >

Archivos de audio (*.wav *.flac *.ogg *.mp3)
Archivos WAV (*.wav)
Archivos FLAC (* flac)

Archivos Ogg (*.0gg)
Archivos MP3 (*.mp3)
Todos los archivos
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6. Buscar el archivo deseado y pulsar Abrir. Realizara la conversiéon del archivo a formato
.wav y podremos ver el archivo en el Gestor de Archivos de Audio:

| Nombre | Duracion [ Envolvente | Frecuencia de muestreo [ Canales

iconv-1vs0_JuniorGroo-20091211-090114-1.wav 281.6785 44.1 KHz 2

7. Lo seleccionamos y pulsamos el icono de Reproduccién Preliminar para escucharlo »

8. Pulsamos el icono Insertar en la Pista de Audio Seleccionada *§ para insertar el archivo de
audio en la pista y lugar que hayamos establecido. Podremos observar cémo ya esta incluido el
archivo seleccionado en el lugar indicado:

1 00 T EI TN
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4 Rosegarden, el editor de partituras
Unidad 1: Rosegarden, otras opciones
Unidad 2: Editor de partituras de Rosegarden. Establecer
caracteristicas principales del pentagrama e introduccion
de la notacion por medio de la barra de herramientas
Unidad 3: Editor de partituras. Utilizando el teclado de
nuestro ordenador y un teclado musical

107




Jokin Sukunza

108 ©l0Cle)

BY NC SA




Informatica Musical con Linux

4. sesion: “Rosegarden, el editor de partituras™...............cccceccevvcverereenneen. 23 de enero

Unidad 1: Rosegarden, otras opciones

Veamos, un par de opciones que nos pueden agilizar el trabajo en Rosegarden:

Seleccionar, copiar, cortar, pegar
Comunes a casi todos los programas informaticos, las opciones de seleccionar, seleccionar
todo, copiar, cortar y pegar... nos pueden ser de mucha utilidad también en Rosegarden.

Veamos un ejemplo para ver sus posibilidades. Tenemos una linea de bajo que hemos
grabado con nuestro teclado:

1 00 |

Es una linea que contiene un compds que se repite 8 veces, pero en nuestra grabacion so6lo
nos ha gustado cémo ha quedado el 3* compas, por lo que cortaremos este compas,
borraremos el resto y repetiremos el 3 compas 8 veces para crear nuestra linea de bajo. Esta
podria ser la secuencia:

1. Con la herramienta Dividir BZ] de la Barra de Herramientas, cortaremos el 3% compas

2 3 4 5

tar (fretless) (grabado)| Electric bass guitar Electric bass guitar (fn

2. Con la herramienta Seleccionar y Editar [E, seleccionaremos el fragmento del tercer
compas y lo cortaremos (Ctrl+X, o Edit > Cortar)

2 3 4 5

tar ttretiess) {orabaco

Electric bass guitar (fre

Ctrl+X o Edit > Cortar

3. Borramos el resto (seleccionandolo y pulsando la tecla Supr) y copiaremos el fragmento
del 3* compas 8 veces pulsando 8 veces Ctrl+V o Edit > Paste.

4. Podemos, si lo deseamos, unir todos estos segmentos en uno, seleccionandolos todos
(Ctrl+A, Edit > Seleccionar Todos los Segmentos o seleccionandolos con E] )...
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' ' ' | ' ' ' | ' ' ' | ' ' ' | ' ' ' | '
Electric bass guitan Electric bass|guitar | Electric bass|guitar | Electric bass|guitan Electric|bass guitan Electric|

100 Electric bass guitar (fretless) (grabado) (dividido) (copiado)

6. Podemos copiar todo este segmento a otra pista con el clasico Copiar (Ctrl+C) y Pegar
(Ctrl+V).

1 OC Bajo
2 OO EEE

7. Podemos incluso, tener dos segmentos en la misma pista sonando a la vez. Para ello,
copiamos el segmento en otra pista y luego lo arrastramos con la herramienta Seleccionar y
Editar encima del anterior. Nos quedaré algo asi:

Eletrc boes gutar (fretioe) (gratado) (dvidhto) (eopiado)

1 OCER

Electric bass guitar (fretless) (grabado) (dividido) (copiado)

Lanzador de aplicaciones personalizado

En estas ultimas unidades hemos utilizado diferentes aplicaciones: el gestor de audio Jack
Audio; los sintetizadores Qsynth, ZynAddSubFX; el teclado virtual Virtual Keyboard y el
secuenciador Rosegarden.

Cada vez que deseamos trabajar con todas estas aplicaciones tenemos que lanzarlas una tras
otra y en un orden determinado (primero el gestor de audio Jack Audio...). Si normalmente,
vamos a trabajar con las mismas aplicaciones, podemos crear un lanzador de aplicaciones
que nos automatice este proceso.

En nuestro caso hemos visto los siguientes programas que tienen sus correspondientes
archivos ejecutables (si los tenemos en el escritorio podemos ver el nombre del archivo
ejecutable pulsando sobre el icono con el ratén derecho en Propiedades):

Jack Audio

qjackctl
Qsynth gsynth
ZynAddSubFX zynaddsubfx
Virtual Keyboard vkeybd
Rosegarden
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Basico | Emblemas Permisos Notas

‘\ Nombre:  [JACK Control |
Descripcién: | |
Comando: |/uirlhin/qja[k(tl i |

L |

Basico | Emblemas Permisos Notas

Basico | Emblemas Permisos Notas

Nombre: |()Synth |

Descripcion: | |

Comando: iqsynth i |
L |

‘n Nombre: ‘ZynAddSube Software Synthesizer ‘
Descripcion: ‘ ‘
| 8] Ayude T .
Comando: ‘/usrfbir#zynaddsubfx I ‘
f ! } 1
Cor--—t-=- [m—aate —
Bésico |Emblemas |Permisos Notas
Tip ‘ X2, | Nombre: Rosegarden ]
— Tar ¥ | oescripeién: ————— )
| Comando:  [rosegarden | ]
— Lug |
Comentario: Wuiiand-udid Sequencer and Editor ]
Vol
Tipo: archivo de configuracién del escritorio (application/x-desktop)
Act Tamafio: 415 bytes (415 bytes)
Mo
— Lugar: /homefjokin/Escritorio
= Volumen:  desconocido
Ayuda
Accedido: dom 17 ene 2010 23:22:57 CET
Modificado: dom 17 ene 2010 23:22:56 CET

‘ || Ayuda ‘ ‘ Bgenar|

Podemos crear un archivo que haga las funciones de lanzador e indicar en él qué
aplicaciones queremos lanzar y en qué orden.

A modo de ejemplo, vamos a crear uno que nos inicie las aplicaciones que hemos visto en
este curso. Una vez entendido el proceso, cada uno podrd adaptarlo a sus propias
necesidades y a las aplicaciones que vaya a utilizar.

8 Crear una carpeta e Crear un lanzador [=Ja])x=]

‘ - Crear un lanzador... | — Tipo: |Aplitaci6n VI Aplicacién

e 2 ® Nombre: Nombre que deseemos
Ordenar por nombre Comando: | I‘ Examinar...l darle a nuestro lanzador

& Mantener alineados

Comentario: |

Ayuda Cancelar Aceptar
| | @ancelr || ¢ acepar |

Comentario sobre el
lanzador

Cambiar el fondo del escritorio

v Las aplicaciones que deseemos lanzar

Establecer el icono del lanzador
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Para indicar las aplicaciones que deseemos iniciar escribiremos en el campo Comando el
nombre del archivo ejecutable de cada uno de ellas (los mismos que hemos mostrado
anteriormente) en el orden en el que deseemos iniciarlas. Si queremos que se lancen
simultdneamente los separaremos con el caracter | (Alt Gr+1) y si queremos que se lance
secuencialmente lo haremos con el caracter \ (Alt Gr+°). En nuestro caso, deseamos lanzar el
Jack Audio y después el resto de aplicaciones a la vez. Podriamos configurar el lanzador de

la siguiente forma:

gjackctl \ gsynth | zynaddsubfx | vkeybd | rosegarden

e Crear un lanzador [==]lx]
| g | Tipo: ‘Aplicacién v }
| | Nombre: ‘Musika ‘
Comando: ‘qjackctl \ gsynth | zynaddsubfx | vkeybd | rosegarden ‘ }Egaminar...l

Comentario: ‘Lanzador personalizado de aplicaciones de muisica

| Ayuda ‘

| ogancelar.l | ﬂﬁceptar ‘
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4. sesion: “Rosegarden, el editor de partituras”.............c..cccocceevviennennen. 23 de enero

Unidad 2: Editor de partituras de Rosegarden. Establecer
caracteristicas principales del pentagrama e introduccion de la notaciéon por medio de la
barra de herramientas

Comenzamos mostrando la vision general de la pantalla principal del editor de partituras de
Rosegarden:

Archivo  Editar Ver Composicién Segmento Nota Frase Ajuste Herramientas Preferencias Ayuda

FEEETRY R 2TE®-Q | wa«>nwunblblsH:!
- b ‘rﬂ I \ ‘ i >
B 1 a|-
J - B[: = 0
oz, : 3
bl ey e | &
K ? :|%F4iﬂ EIE
5d 7
ﬁ / ;:J Acoustic s
K -57 ) Lerend P i) |9
- = ¥
o hJ =
J= = |®
e
L¥ thd e s
b v
el == = = "
d Listo. 0%

En esta sesion y parte de la siguiente, vamos a intentar establecer un flujo de trabajo basico que nos
serd de utilidad para trabajar con orden y poder optimizar el tiempo, y nos servird también para ir
presentando las diferentes opciones del editor.

a) Establecer caracteristicas principales del pentagrama
* Pentagramas, instrumentos y nimero de compases

e C(Clave
¢ Tonalidad
* Compas

b) Introduccion de la notacion
e Moviendo el cursor
* Por medio de las barras de herramientas
e Utilizando el teclado de nuestro ordenador
e Utilizando un teclado musical

¢) Introduccién del resto de caracteristicas de nuestra partitura
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a) Establecer caracteristicas principales del pentagrama
* Pentagramas, instrumentos y nimero de compases

¢ C(Clave
¢ Tonalidad
* Compas

* Pentagramas, instrumentos y nimero de compases
Lo primero que debemos definir es el nimero de pentagramas de nuestra partitura asi como
el instrumento de cada pentagrama y el nimero de compases que tendrd nuestra partitura
(aunque posteriormente también se podra modificar todo esto).

Por ejemplo, la secuencia para crear una partitura para flauta de 5 compases seria la
siguiente:

1. Introducimos el nombre de la pista en el Area de segmentos de la ventana principal de

Rosegarden:
1 OCEEEN  Doble dlick

2. Seleccionando la pista deseada, establecemos el instrumento en los Parametros de

Instrumento:
—Parametros de Instr it
[ 131:0 Synth input port (4525:0) ]
Canal de salida EB
Percusion
Banco = General MIDI = ]
Programa @ 74. Flute I v]
1, Pan ", ) Chorus
(= volume . Reverb

3. Con el lapiz Z(FS) de la ventana principal de Rosegarden, dibujamos 5 pentagramas en
el area de segmentos

Flauta

Clickar al inicio y arrastrar sin soltar hasta el 5° compas

4. Doble click sobre el segmento recién creado (o tecla N) y nos abrira el Editor de
Partitura:

a3
=
)
N
JN
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Informatica Musical con Linux

Si queremos mas de un pentagrama, crearemos un segmento en cada pista. Por ejemplo:

1 OC Flauta Flute
2 O® violin Violin
3 O® viola Viola
4 O® cello Cello

1. Con el puntero Seleccionar y Editar (F2) 5 y la tecla Shift

|<> presionada seleccionaremos las pistas deseadas:
1 OC Flauta
2 O® violin
3 O® viola
4 0@ celo

2. Doble click (o Enter) en cualquier de las pistas y nos abrird el Editor de
Partituras con cada pista como un pentagrama.

%= Flauta HEE—— : : : ]

Flute

2: Violin

% violin i ] 1 1 =

B

A

5
% Viola %

Clave

En el siguiente ejemplo se nos muestra la clave por defecto y el instrumento que hemos
elegido para dicha pista: el Piano, por eso veremos en la cabecera del pentagrama lo
siguiente:

1:

% Para hacer desaparecer esta indicacion, tan solo hemos de pulsar en
(para mostrarla de nuevo: Ver > Mostrar Cabeceras de Pista)

Acoustic
Grand P..
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Opciones para definir la clave:

Disponemos de la Barra de Herramientas de Claves que se muestra a la izquierda de
nuestro area de trabajo (si no se muestra: Preferencias > Barras de Herramientas > Mostrar
barra de herramientas de Claves) donde podemos seleccionar entre las 4 claves basicas

disponibles:
é Clave de Soprano/Clave de Sol

[B- | Clave de Contralto/Clave de Do en tercera
B |Clave de Tenor/Clave de Do en cuarta

¢ | Clave de Bajo/Clave de Fa en cuarta

Seleccionar la clave deseada y clickar sobre la clave inicial

Si deseamos mayor libertad para elegir el tipo de clave asi como la octava en la que se debe
de reproducir podemos ir a la ventana de Clave (Segmento > Afadir Cambio de Clave...)

~Clave D Para cambiar entre todas las claves existentes

Para cambiar la octava de reproduccién de la

‘ |I $ ’l clave seleccionada (8" alta, 8" baja...)

— Existen notas a continuacion del cambio de clave
() Mantener los tonos actuales

® Transporte a la octava apropiada

@4 Ayuda l I " Aceptar H # cancelar
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¢ Tonalidad

Podemos definir la tonalidad de nuestro pentagrama desde la ventana de Cambio de Tono
(Segmento > Anadir Cambio de Tono...)

- Armadura

« | o — l |
eJ
C [ = | Mayor E ]I
e muestra la armadura estimada

Tonalidades hacia bemoles

Tonalidades hacia sostenidos

O especificar directamente la tonalidad

 Transperte de la tenalidad
® Transportar la tonalidad segun la tonalidad del segmento

() Usar tenalidad especificada. No transportar.

—Ambito
® Aplicar al segmento actual solamente

Recordar activarla si queremos aplicar la
misma tonalidad a diferentes pentagramas a
lavez

) Aplicar a todos los segmentos en este momento I

0 DO

¥ Excluir segmentos de percusion

—Motas existentes a continuacién de la armadura
® Mantener los tonos actuales

() Mantener las alteraciones actuales

() Trasportar a este tono

@2 Ayuda W Aceptar ] [ & Cancelar

* Compas

El compés lo podemos definir desde la ventana de Medida del Compas (Composicion >
Afiadir Cambio de Medida del Compds)

—Medida del compés

I I | Para variar el nimero de figuras por compas

; I T I g Para determinar el valor de la figura

Ambito
’7 El cambio de tiempo tendra efecto al comienzo del compas 1. ‘

Opciones
[_] Ocultar la medida del compés
[_] Ocultar las barras de compds afectadas

[¥ Mostrar como tiempo comin

¥ Corregir la duracién de los siguientes compases

et ][ R
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b) Introduccion de la notacion
e Moviendo el cursor
* Por medio de las barras de herramientas
» Utilizando el teclado de nuestro ordenador
e Utilizando un teclado musical

* Moviendo el cursor

Antes de introducir notacién alguna debemos de fijarnos en el “cursor” del Editor de
Partituras.

La barra vertical morada es el cursor de insercién de notas

eI
|

CIAPRS

La barra vertical azul es el cursor de reproduccion

Para mover el cursor de insercion utilizaremosl as teclas del cy‘sor derecha e izquierda.

pRpREY
|

Para movernos de un pentagrama a otro utilizaremos la tecla  Shift
|<> mas las teclas del cursor arriba y abajo.

)

%
IV 3 T

* Por medio de las barras de herramientas
El valor de cada una de las notas de nuestra partitura la definiremos desde la Barra de
Herramientas de Notas que se nos muestra a la izquierda de nuestro area de trabajo (de no
mostrarse podemos activarla desde Preferencias > Barras de Herramientas > Mostrar
barra de herramientas de Notas). En ella tenemos todos los valores:

...y con sus respectivos puntillos

Yo Mg M o VY 2 0
Yo Y > Y 0
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Para introducir las notas deberemos:
1. Seleccionar el valor de la misma entre las opciones arriba expuestas
2. Hacer click en el lugar del pentagrama donde deseemos introducir la nota

Por ejemplo, para introducir un SOL corchea después del DO de nuestro ejemplo,

procederiamos de la siguiente forma:

: ] LY il |
L = B
i i

Hacer click a la altura del Sol

X
A

Procederemos de la misma forma con los valores con puntillos, seleccionando en la seccién

de valores con puntillo de la Barra de Herramientas de Notas:

II — f}#ﬁ%

Hacer click con el ratén a la altura deseada

Con la Barra de Herramientas de Silencios la secuencia es la misma (pero en este caso la

altura donde hagamos click con el ratén no afectard a la colocacién del mismo):

¢
= >
7
F]
i
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Disponemos también de las siguientes opciones en la parte inferior de la Barra de
Herramientas de Notas

J Modo de Insercion de Acordes
JJd Modo de Insercién de Tresillos

E
A Modo de Insercién de Apoyatura

Si, por ejemplo, deseamos introducir un tresillo de corcheas, la secuencia sera:

L)
o
J
. P f 3
i —> @ —> S
3
ﬁ ! Hacer click con el ratén a cada una de
ﬁ Ctrl+G la altura de las notas deseadas

También podemos utilizar esta herramienta para introducir diferentes valores dentro del
mismo tresillo:

=

%

Si queremos introducir alteraciones debemos seleccionar el valor y luego la alteracién para
después pulsar en la altura de la nota deseada. La secuencia serd la siguiente:

\:. ]
J =J
J J 4 T |
= M = B
i

]
wd
. ¥ =

Hay que tener en cuenta que la alteracién seleccionada permanecera activada hasta que o

en la correspondiente barra de herramientas seleccionemos la opcion Sin alteraciones o »
cualquier otra alteracién. o
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Podemos unir o separar el barrado (o plicas), desde la Barra de Herramientas de Grupo.
La secuencia para separar el barrado es la siguiente:

|On r‘h-_lw f) -
E-rev-o HESr=r

1. En fragmento con barrado... 2. Marcar la herramienta 3. Seleccionar (rodear con un
Seleccionar y Editar de la Barra recuadro las notas en las que
de Herramientas... queramos actuar)

d 4. Seleccionar la herramienta A
Desagrupar Plicas de la Barra de o ki——
ip| Herramientas de Grupo o (CTRL+U) o 4 . - ﬁ

>

Realizaremos el mismo proceso para unir plicas o crear barrado pero utilizando la
herramienta Agrupar Plicas de la Barra de Herramientas de Grupo o (CTRL+B):

IQE l.\ il | J Y—o_ﬂ—%_r
BREEES > [ —> e
Jb

Tresillos y Grupos irregulares

Anteriormente ya hemos visto una forma de introducir tresillos (Modo de Insercién de
Tresillos de la Barra de Herramientas de Notas) pero desde la Barra de Herramientas
de Grupo también podemos introducir tresillos y grupos irregulares (o grupos de valoraciéon
especial). Veamos un par de secuencias para entender su funcionamiento:

¢ Un tresillo:

i Q . ST Sy (o e m 4] ezl J;: T O = 1 T

Ester==rrrt K] 3 bt —— et —iH

I Uuq— v V 1 !_ﬁ_ﬁﬂ el T | = e o1
Y e % |ﬂal | —_

1. Escribir las notas 2. Seleccionar las notas que forman 3. Pulsar la herramienta Tresillo
parte del tresillo de la Barra de Herramientas de

Grupo
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* Un grupo irregular:

I Q I A T 1 T Il Tl ¥ Q 1A | T I I T
"I 1] Il o s F 1

v s | ‘—H—ﬁi--u y - S | @
| 1 1 L IV.E: 3 Tr 1

eJ r 0y} 4 =

2. Seleccionar las notas que forman parte 3. Pulsar la herramienta Grupo
del grupo irregular Irregular de la Barra de
Herramientas de Grupo

1. Escribir las notas

~Nuevo tiempo para grupo irregular
Ejecutar B [+][ g corcheas  [+|
eneltimpode (2 [7]
R N R h P &
[] El tiempo ya es correcto: actualizar sélo representacién ——F— —— b —H
1N r & Il L i | r I 1l
I Ull L= 3 & T T & 1
Calculos de tiempo ;>
Regidn seleccionada: 1440 3
Agrupar con el tiempo actual: 3x480 = 1440
Agrupar con nuevo tiempo: 2x480 = 960
Hueco creado por cambio de tiempo: 1440 - 960 = 480
Sin cambio al final de la seleccién: 0

W Aceptar l [ & cancelar

4. Establecer el tiempo del grupo irregular

Tenemos la opcién de afiadir ligaduras, tanto de expresién como de prolongacién desde la
Barra de Herramientas de Grupo.

Para afiadir una ligadura de expresién:

) FEmtry e H o)
= e e e
ESSSEEEESES i L Lk T

1. Escribir las notas y seleccionar las
notas que abarcard la ligadura de
expresion

2. Seleccionar Anadir ligadura

Para afiadir una ligadura de prolongacion:
n e

[Fenienle| [t I J_'J E%ﬂ
4J

1. Escribir las notas y seleccionar las 2. Seleccionar Ligadura
notas de la ligadura de prolongacion
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Podemos crear acordes en cualquier momento, con tan solo, elegir el valor y hacer click

sobre la nota deseada:

1. Elegir el valor del acorde en la Barra
de Herramientas de Notas

NV N

2. Ir clickando sobre las notas deseadas

A modo de resumen de esta unidad se proponen los siguientes breves ejercicios para
habituarnos al establecimiento de las caracteristicas principales de nuestros pentagramas asi
como a la introduccién de la notacién por medio de la barra de herramientas:

Ejercicio 1:

lg e i
Plano iV L’l r r T I ] e T I T T T T
|U = I | B

Ejercicio 2:

Flauta H

Ejercicio 3:

53] 1 12 |

T: Violn
1

§ Violin 1

Violin 1

N

2: Violn
2

= o . 1
% Viohn2hete— = |

Violin 2

3: Viola

0
% viola HeiE—t——

Viola

4 Cello

0
4 cello @

1. Definir el nimero de pentagramasy su
correspondiente instrumento asi como el
ntimero de compases

= 1 12 13 IS |

1: Violin
1

04 . - : -
ﬁ Violin 1 % } ! | |

Violin 1

2: Violin
2

0 4 :
# Violin 2 1

Violin 2

B

3: Viola

]@ Viola %

Viola

259

e

4: Cello

2 Cello 25 ] : =

cello

2. Establecer la tonalidad, compds y las
claves en cada pentagrama
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= 11 12 IE] It} |
1: Violin
1

% Violin 1

Violin 1

2: Violin
2

# Violin 2 g@ 5

Violin 2.

>
A

3: Viola

3@ Viola

Viola

Ead
e
TN
Tk

: Cello

H Cello HEE

[t
JE

cello

3. Introducir notacioén y ligaduras
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4. sesion: “Rosegarden, el editor de partituras™.......................................23 de enero
Unidad 3: Editor de partituras. Utilizando el teclado de
nuestro ordenador y un teclado musical

e Utilizando el teclado de nuestro ordenador

Existe una forma mas rapida para introducir la notacién en nuestra partitura (tanto la
duracién de la nota como la altura) y es por medio del teclado de nuestro ordenador.

Duracién:
Podemos introducir la duracién de las notas mediante el teclado numérico. La equivalencia
de los valores seria la siguiente (esta disponible en el ment Herramientas > Notas)

nn O
SRS
S
2
et
g
o
™
g
=T T I N« T S N

J
J
b
... con lo que, por ejemplo, para introducir un sol corchea, la %
secuencia seria la siguiente: 1

e Tu =—

Pulsar con el ratéon en la altura deseada

De la misma forma, para introducir valores con puntille, utilizaremos la tabla de
equivalencias superior y luego pulsaremos el punto del teclado numérico.

% 1. Valor de la nota
> > T

e) 2. Puntillo

3. Pulsar con el ratén en la altura de la nota

Si lo que deseamos introducir son silencios, por ejemplo un silencio de negra con puntillo,
la secuencia en el teclado numérico sera la siguiente:

¥ K I |
L K §- S mm |
S Fr & Fi I |
\!JU L= 3 I |

4. Insertar en el lugar
deseado

1. Valor del silencio 2. Cambiar de nota a 3. Puntillo
silencio
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Las notas:

Podemos utilizar también nuestro teclado para introducir la altura de las notas.

F1D|F|1| ml (DI ﬂ] ‘%‘J oy
- SPEEDLINK®

+ + Backspace Piser | | Scroll | | Pause. Num | [/ * -
= Sema| o | | Break Lock |

Inserll e | [fiSce Zm' 9 ! g),l +

L | Enter - Delete Poge. 5 ’ 5 [ § |

< shift

L I, 1IL, IV, V, VI y VII grado de la tonalidad, escala central

I, IT, 111, IV, V, VI y VII grado de la tonalidad, escala inferior

D L I, 1IL, IV, V, VI y VII grado de la tonalidad, escala superior

Para pasar a la siguiente o a la anterior nota

Para introducir cualquiera de los grados alterados hacia arriba lo pulsariamos junto con la

tecla Shift.l oo

Tab™,

Caps Lock

W b

CoP>
x
[ SN

< shift

ctl

O para introducir grados alterados hacia abajo pulsariamos junto a la tecla Shift y Ctrl tal y
como se muestra a continuacién:

Tab s

Caps Lock

< shift

ctrl

QOO
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Estas son todas las combinaciones posibles (las puedes ver en Tools > Insertar Nota).

1 A
1 sostenido Shift+A

1l bemol Ctrl+Shift+s
n s
Il sostenido Shift+s
11l bemol Ctri+Shift+D
m D
1% F
IV sostepido Shift+F
V bemol ctri+shift+)
v )
V spstenido Shift+]
VI bemol Ctri+Shift+K
Vi K
Vi sostenido Shift+K
VIl bemol Ctri+Shift+L
vi L

Aprovechamos la ocasién para recordar la funcién del resto de teclas de nuestro teclado:

T: Cambiar de nota a silencio (de la Barra de Herramientas de Notas a la de Silencios)

Y: Cambiar de silencio a nota (al contrario)

G: Modo de Insercion de Tresillos (el equivalente a JJ1 de la Barra de Herramientas de
Notas)

H: Modo de Insercion de Acordes (el equivalente a ¢ de la Barra de Herramientas de
Notas)

P: Insertar silencio

Tras introducir una nota, podemos desplazar ésta verticalmente, tanto hacia arriba como
hacia abajo un semitono cada vez, con las teclas del cursor arriba/abajo (debe de estar
seleccionada, de color azul), consiguiendo alterar la nota tanto hacia arriba como hacia
abajo:

Como ultimo apunte para la introduccién de la notacion utilizando el teclado de nuestro
ordenador, si deseamos introducir acordes mediante el teclado, la opcion de Modo de
Insercion de Acordes { cobra importancia ya que si no la tenemos activada, tras introducir
la primera nota del acorde, el cursor saltara al siguiente tiempo, teniendo que volver hacia
atras para introducir las notas del acorde.
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Ejercicios para introducir notacién con el teclado:

3 3

) u e i

Utilizando un teclado musical

Este es el método mdas rapido para introducir la notacion de nuestra partitura.
Independientemente del teclado utilizado, 1o que si debemos de cerciorarnos es que todo esté
correctamente conectado y configurado tal y como hemos comentado en anteriores
unidades.

Si activamos la opcién Grabacién paso a paso ¥ de la Barra Principal del Editor
de Partituras, podremos utilizar el teclado musical para introducir las alturas de las notas y
el valor de estas con el teclado numérico (o las Barras de Herramientas de Notas y
Silencios). La secuencia seria la siguiente:

Finalmente, la opcién mas natural para introducir la notaciéon en nuestra partitura con un
teclado musical seria desde el mismo secuenciador de Rosegarden, desde la pantalla
principal.

Los pasos a realizar serian los siguientes:

1. Establecer las caracteristicas de la pista de grabacion.
e Instrumento de grabacién

[ 28:0 nanoKEY MIDI 1 1
Canal de salida
Percusion
Banco [ General MIDI
Programa [13. Marimba

* Tempo (que podemos utilizar uno inferior para la grabacion) %\

QOO
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2. Activar la pista para la grabacién.

1 O T

3. Establecer el punto de grabacién (que puede ser el inicio o en un determinado
compas). Podemos avanzar y ceder por el area de segmentos con las
teclas Av. Pag (Page Down) ﬁ Fin (End) H respectivamente.

4. Comenzar la grabacién pulsando en cualquiera de los dos botones de
grabacién:

M«b»»lElE!

i & Transporte de Rosegarden [=1x]

EVENTOS
IN EVENTOS

5. Parar la grabacién al terminar y cuantizar el segmento en funcién de su
contenido tal y como mostramos anteriormente.

"Flmi‘lglabadn}' = = ==F == - I Q

6. Retocar en el Editor de Partitura con las herramientas mostradas hasta que la
partitura quede a nuestro gusto.

Flauta
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5 Lilypond: escritura avanzada
Unidad 1: Editor de partituras de Rosegarden.
Introduccion del resto de caracteristicas de nuestra
partitura
Unidad 2: Introducciéon a GNU LilyPond
Unidad 3: jEdit, LilyPondTool, OooLilyPond y el
proyecto Mutopia
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Informatica Musical con Linux

5. sesion: “Lilypond: escritura avanzada™...............cccccooveeevviieencieeenneennn. 6 de marzo
Unidad 1: Editor de partituras de Rosegarden. Introduccién del resto de caracteristicas de
nuestra partitura

¢) Introduccion del resto de caracteristicas de nuestra partitura

* Reguladores

Desde la Barra de Herramientas de Grupo podemos introducir reguladores siguiendo la
siguiente secuencia:

(4} r:;-] I O 7 T

A I Il

Bt

Seleccionar el rango de .

notas a aplicar
Pulsar el botén de regulador en la barra de herramientas o la tecla

(crescendo) o con la tecla shift (decrescendo)

Podemos también indicar un fragmento para reproducirlo 8? alta u 8 baja y nos adaptara la
partitura a la indicacion sefialada. Por ejemplo, partiendo de estas escalas:

I f) - PR e ¥=

Podriamos recolocar las notas dentro del pentagrama utilizando la opcién de 87 alta y 8°
baja:

Para insertar la 8¢ alta, seleccionamos, como hemos indicado anteriormente, el
fragmento al que deseamos afiadir la indicacién y luego pulsamos el botén 3« de la
Barra de Herramientas de Grupo. También podemos indicarle la misma accion
desde el ment Frase > Octavas > Afadir Octava Superior.

Para insertar la 87 baja, 1o haremos de la misma forma, pero sé6lo tendremos la opcién
de insertarla desde el ment Frase > Octavas > Afiadir Octava Inferior.

T
L TR
1

E <o
L EER
p

L HEN
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Desde la Barra de Herramientas de Marcadores afiadiremos cualquiera de las
articulaciones y signos mostrados. Como el proceso para afiadir cualquiera de ellas es el

mismo, vamos a ver dos secuencias para ver su funcionamiento:

¢ Anadir acentos:

f)
—

1A
' I I I [ Il

1. Escribir las notas y seleccionar las
notas a las que afiadir acento

Podemos seleccionar notas salteadas pulsando la tecla Shift

elegidas:

n ]

EzSSSsses—.

Vamos a realizar un ejercicio donde poder repasar la preparacién del pentagrama,
insercién de la notacién y poner en practica la insercién de articulaciones, signos y

marcadores:

%
(4] |
I X T L e 1
I s  EXEE9 o o e v 1
BT i o, B e e s e o [y _Tamd |
0 T S i - (. IS i ]
[3) & e [
S

2. Seleccionar la herramienta de acento de la
Barra de Herramientas de Marcadores

N>

£~

Be e N e |

M|

== g_-_Lr}A'_'_u

=

=

0ol 4 N ]

" T T g R = T T T o T R R

A et —— z P e el e

| Fan Vi T I ) o e 1 TR Lt T i 2 ¥ CoRU I i 1

iV L A T 4RI o 1 T o 1

J | I ! [ = I

S R R
2\ 10
s N ) — I
{ LA | T T T T T T T T T T 1
=4 I i o e e e I e e i
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Informatica Musical con Linux

Para finalizar la unidad mostraremos otras caracteristicas ttiles que disponemos en el editor de
partituras de Rosegarden a la hora de realizar nuestra partitura.

1) Pentagramas para instrumentos transpositores:

Podemos también definir pentagramas para instrumentos transpositores. Lo mostraremos
con el siguiente ejemplo para Flauta (Do), Trompeta (Sib) y Saxo Alto (Mib):

1. Definimos los pentagramas como hemos indicado anteriormente (Establecer caracteristicas
principales del pentagrama > Pentagramas, instrumentos y niimero de compases).

1 O0C Flauta Flauta
2 OC Trompeta Trompeta
3 OC saxofén Saxo Alto

2. En la pantalla principal de Rosegarden, en el drea de parametros, en Parametros de Pista >
Crear segmentos con, definiremos las caracteristicas de nuestro instrumento:

o

4 Cargar parametros de pista preprograma| o |[ x|
w Crear segmentos con:
[ Flauta , ,
Preprograma Cargar Seleccionar parametros de pista preprogramados por:
prog| arg I para de pista preprog dos pi
|
Clave sol ~ | Transportar |0\ | = Ealenoga
Altura Desdel c-2 ]Hastal G8 ] Siuneni
oo I B Nivel [Amatewr |
Ambito
() Solo para segmentos nuevos
T " ® Convertir segmentos existentes
rompeta
Saxo alto
v
"% cargar parametros de pista preprograma[o|[x | 4 Cargar parametros de pista preprograma| 0 | x|

Seleccionar parametros de pista preprogramados por: Seleccionar parametros de pista preprogramados por:

Categoria [ Single reeds | vl Categoria
Instrumento [Altn saxophone |v| Instrumento
Nivel [Amateur |v| Nivel ﬂ

Ambit Ambit

(1) Sélo para segmentos nuevos () S6lo para segmentos nuevos

® Convertir segmentos existentes

Sl

@® Convertir segmentos existentes

Cancel
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Al definir los pentagramas de esta forma, en el editor de partituras veremos cada pentagrama en su
correspondiente tonalidad:

1: Flauta

% Flauta

Flauta

RaEY

P>

2: Trompeta
len Si bemol

()
% Trompeta &% : i ! I

Trompeta

3: Saxofon
n Mi bemol

7 YER
Saxofon Zl%g f

Saxo Alto

LGS
1
1

2) Dos o mas voces en el mismo pentagrama:

Ademaés de acordes podemos introducir varias voces en el mismo pentagrama aunque su
introduccion sera algo especial por varios motivos. Vamos a verlo con el siguiente ejemplo:

Queremos crear una partitura para Piano con dos pentagramas y dos voces en cada una de
ellas, donde la segunda voz se inicia a mitad de compas.

1. Debemos de crear dos segmentos en cada una de las dos pistas para crear las dos
voces. Si en total se van a mostrar 4 voces, como en nuestro ejemplo, deberemos de
crear 4 segmentos divididos en dos pistas:

Acoustic Grand Piano —

1 ©C Pianodcha

General MIDI.Device.#4 — — |

2 O® Piano izda

General MIDI Device #2 PR—
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...que se nos mostraran en el Editor de Partituras de la siguiente forma:

|n e
Piano dcha W

PR

7

: : -
Piano izda H= |

R

r s
=
i
[

También podemos crear una pista para cada voz, siempre y cuando llamemos con el
mismo nombre a las voces que han de representarse en el mismo pentagrama.

1 ©C Piano dcha Acoustic Grand Piano =~ —————]
2 ©® Pianodcha Acoustic-Grand-Piano

3 ©® Piano izqda General MIDI,Device.#4_— —.

4 O® Piano izqda General MIDIDevice #2__ |

Aunque en el Editor de Partituras se nos muestren todas las voces separadas...

Lo, v
Piano dcha % ;

5
Pi dch v ——
iano ca% -

Piano izqda = ; 1

Piano izqda HF=—r—x =

al procesarlo con LilyPond, podemos indicarle que las pistas con el mismo
nombre las fusione en un tnico pentagrama:

Opciones a nivel de pentagrama

Exportar contenido [Todas las pistas |v]

I Eusionar pistas con el mismo nombre I

... y en la partitura resultante (en .pdf) veremos lo siguiente:

f N
ANV S | !V
Qj T T
Ry Ry
— F

| I I
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2. Como algunas voces no comienzan desde el inicio, el tiempo anterior debemos de
rellenarlo con silencios y hacerlos invisibles (Seleccionar los silencios a ocultar y

Ajuste > Visibilidad > Hacer Invisible).

) RS
tl}!l» 1 Il s Il |
0y, \ T \ \ |

Hemos seleccionado el silencio del primer compds y el
silencio de negra del segundo

77
|
I

T

—
U
RYEN

3) Crear Grupos de pentagrama:

En la pantalla principal de Rosegarden, en el area de pardmetros: Pardmetros de Pistas >
Exportacion de pentagrama disponemos de la opcién Tipo de paréntesis:

Tipe de paréntesis:

La utilizacién de los mismos entre dos o mas pistas nos dara el siguiente resultado:
- Sin grupo

[y -]

{—y -}

{[--y 1}

QOO
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4) Tamaiio de impresion de los pentagramas en Rosegarden:

Podemos modificar el tamafio de nuestros pentagramas desde la ventana principal de
Rosegarden. En el drea de parametros, Pardmetros de Pista > Exportacién de pentagrama
disponemos de una opcién llamada Tamafio de notacion con 3 opciones: Normal, pequefio,
pequeilito.

e tat
i

=

Aunque también podemos configurar este parametro desde el mismo Editor de Partituras de
Rosegarden de una forma mas exacta: Ver > Tamarfio > x pixeles

In 1
Trompeta‘ VA L’lf) T = 1 27 1 = | I3 1 §
IU = T T = T I =
-
Trompetairfg e |
Trompeta [ ) FHEdF I 1741

5) Modos de visualizar la partitura:

En el editor de partituras de Rosegarden tenemos la opcién de ver la partitura en tres
formatos diferentes. Accedemos a ellos desde:

Ver > Modo Formato
Lineal
Formato de Pdgina Continuo
Formato de Pdgina Miiltiple
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1. Formato Lineal

7%
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2. Formato de Pagina Continuo
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3. Formato de Pagina Multiple

Opus 11

Gregor Richards

Adagio (J~75)

Andante (J.~100)

YoEegaraEn:
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6) Otras opciones a tener en cuenta:

Brevemente, indicamos otra opciones que nos permite configurar el Editor de Partituras de
Rosegarden:

- Alteraciones de cortesia

Seleccionando la nota, nos dirigimos al mend Nota > Alteraciones > Utilizar
Alteraciones Precautorias para mostrar la alteracion de cortesia o precautoria.

T
BN

IR

TR
N
L THN

TR

CINRD>

- Plicas Arriba y Plicas abajo

Seleccionando la nota o notas que deseemos, pulsamos Ctrl+RePdg para
forzar las plicas hacia arriba y Ctrl+AvPdg para forzarlas hacia abajo.

1O | . | | |
| " -1 1 ] T ] | ] T I ] | | ] ] 1 Il |
:K\ | e ] ] i = I I ] I oy gl ] ] Il |
o VLA ] = | = I I — [EAEAT R | ] |
AP L= 3~ | cemr 2 B |~ I e T I |
[e = = 5
| " A . 1 = T = T — o=y |
= [~ i £ I by g Il |
— L%, 4 —
|U | I | | I | I | | |

- Transportar una octava arriba o abajo

Si queremos elevar o descender un determinado fragmento una octava,
pulsaremos Ctrl+cursor flecha hacia arriba para subirlo una octava y
Ctrl+cursor flecha hacia abajo para bajarlo una octava.

aaEe
aaEe

bz ,

T
TSI
T8

TG
T
bl

- Previsualizar la partitura con LilyPond

Rosegarden nos permite también la opcion de procesar los archivos con el
programa LilyPond (que veremos més adelante) para mostrarlos en pantalla,
en archivos pdf o guardarlos con extensién .ly de LilyPond, con una calidad
superior a la del propio Rosegarden.
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Desde el menud Previsualizacion con LilyPond (Archivo > Previsualizacion
con LilyPond) accedemos a la ventana de configuracion de la
previsualizacién, donde entre otras caracteristicas, podemos configurar las
siguientes:

* Pestafia: Opciones generales

* Tamano del papel: DIN A4, A5 o imprimir en apaisado (activar casilla
Horizontal).

* Tamafio de la fuente: Para definir el tamafio de nuestra musica.

* Exportar contenido: Podemos extraer la partitura general (Todas las
pistas) o la particella deseada (Pista seleccionada). Si activamos la
casilla Fusionar pistas con el mismo nombre, nos unira, como hemos
comentado anteriormente, en un Unico pentagrama las pistas que
tengan idéntico nombre.

& Exportacion/Previsualizacién con LilyPond - Rosegarden E]

Igpclones generales ‘ Opciones avanzadas ‘ Cabeceras ‘

~Opciones basicas

Nivel de compatibilidad [LilyPond 2.12 [-]

] I Horicontal

Tamaiio de fuente [16pt [-]
[ Opciones a nivel de a

Exportar contenido [Todas las pistas |vl

[] Eusionar pistas con el mismo nombre

[~ Opciones de transcripcion

Exportar indicaciones de tempo Nada |vl

Exportar letra
['] Exportar agrupaciones

Exportar paréntesis

Aceptar

I S H Trreman

¢ Pestafia: Cabeceras

—Cabeceras imprimibles

Not Yet Titled

not yet subtitled

La composicién comienza aqui

Copyright () xxxx Copyright Holder
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Desde esta pestafia nos permite introducir titulo, autor, opus, copista,
derechos de la partitura... A esta tltima seccién también podemos acceder
desde la pagina principal de Rosegarden (Composicion > Editar Propiedades
del Documento... > Acerca de > Cabeceras).

Al pulsar Aceptar, procesa el archivo para mostrarnos el resultado en
formato pdf:

Euskal Kantak
1. Iru Damatxo
1901 - 1989
Tomas Garbizu
Pianoa Kopista: E. Rubio
0 T P R —
Y [ - s i
i — — = - = }
-8 f e o < -
oJ I I | — Evr\/r V -r- V
all | | | Famm o TR | j
& £ if } I T I I o Loy @
= = e e N e s i e I .
o 17 = I
Y SN aanis

(Copista: Eugenio Rubio)

Cualquier partitura que hayamos escrito y/o grabado en Rosegarden podemos
guardarla en formato .ly de LilyPond, pero para ello tenemos que volver a la

ventana principal de Rosegarden y alli seleccionar Archivo > Exportar >
Exportar archivo LilyPond...
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5. sesion: “Lilypond: escritura avanzada™.............ccccccceeeeeeiiveeeieeinneeennn. 6 de marzo
Unidad 2: Introduccion a GNU LilyPond

GNU LilyPond

GNU LilyPond (en adelante LilyPond) es un programa de software libre y multiplataforma para
procesar partituras. Utilizando un texto a modo de entrada, da como resultado una partitura en
formato PDF de alta calidad, ofreciendo la posibilidad también de otros formatos de salida como
SVG, PNG y MIDI.

Frente a otros programas de edicién de partituras, LilyPond no tiene interfaz grafica y funciona a
modo de lenguaje de programacion, por lineas de comandos y compilando el archivo para conseguir
la partitura. Tiene a favor que el resultado de las partituras es de mayor calidad que la de otros
programas comerciales.

Mas informacién: http://es.wikipedia.org/wiki/GNU_LilyPond

El objetivo de esta unidad es ofrecer una primera introduccién al uso de LilyPond ya que dominar
todas las instrucciones de este lenguaje de programacién y las opciones que nos brinda es algo que
necesitaria un espacio de tiempo mucho mayor.

En esta unidad mostraremos el funcionamiento béasico de LilyPond asi como las instrucciones
bésicas para iniciarse en el uso del mismo. Para todo aquél que quiera ahondar més en este
magnifico lenguaje de edicién de partituras le remitimos a los siguientes enlaces:

— Pégina oficial de GNU LilyPond: http://lilypond.org
— Documentacion en castellano de LilyPond: http:/lilypond.org/doc/v2.12/Documentation/index.es.html

Y ala lista de usuarios de LilyPond en castellano:

—  http:/lists.gnu.org/mailman/listinfo/lilypond-es

Indicar que el programa LilyPond ya lo tenemos en nuestro ordenador ya que se instalé junto con el
Rosegarden. De todas formas, recordad que desde el Gestor de Paquetes Synaptic lo podemos
localizar y descargar buscando lilypond.

Vamos a ver primeramente como funciona. Para utilizar LilyPond tenemos que generar un texto
con las instrucciones para crear la partitura. Este archivo lo tenemos que procesar para producir
los archivos resultantes, ya sean en formato PDF o en un formato MIDI que podamos escuchar.
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Por lo que la forma de utilizacién de LilyPond sera:

1. Crear un archivo de texto y guardarlo con extensién .ly (ejemplo.ly). Podemos utilizar
cualquier editor de textos, desde el que trae Gnome preinstalado (Aplicaciones >
Accesorios > Editor de textos gedit) hasta alguno mas avanzado como jEdit (que lo

veremos mas adelante).

2. Procesarlo con LilyPond, lilypond ejemplo.ly desde la terminal (Aplicaciones > Accesorios

> Terminal):

‘a root@jokin-ubuntu904: /home/jokin/lilypond [=l=]x]
Archive Editar Wer Terminal Ayuda

jokin@jokin-ubuntu9e4:~$ sudo su |
[sudo] password for jokin:

root@jokin-ubuntu9@4: /home/jokin# cd lilypgpd
runt@jukin—uhuntugm:/hume/jukin/lilypnnd#

GNU LilyPond 2.12.1

Procesando «ejemplo.ly»

Analizando...

ejemplo.ly:0: advertencia: : no se ha encontrado ninguna instruccién \version, e
scriba

\wersion "2.12.1"

para disponer de compatibilidad en el futuro
Interpretando la mdsica...
Preprocesando los objetos graficos...
Buscando el nimero de paginas ideal.
Dispeniendo la misica en una pagina...
Dibujando los sistemas...

Salida de la pagina hacia =ejemplo.ps»...
Convirtiendo en «./ejemplo.pdf»...
root@jokin-ubuntu9®4: /home/jokin/1ilypond# D

... que nos dard como resultado dos archivos: ejemplo.pdf y ejemplo.ps en la misma

carpeta donde se encuentra nuestro archivo ejemplo.ly:

IS

i ]

4 e e e
ejemplo.ly ejemplo.pdf ejemplo.ps

Si no queremos utilizar la terminal, podemos utilizar el script que estd colgado en la
plataforma (lily). Lo descargamos a nuestro ordenador y hacemos doble click sobre él para

iniciarlo.

Ld

lily

En la ventana de aviso que nos muestra, pulsamos Ejecutar:

éQuiere ejecutar «lily» o ver su contenido?
«lily» es un archivo de texto ejecutable.

‘ Ejecutar en un terminal ‘ | Mostrar | | I cancelar

Ejecutar
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Buscamos y seleccionamos el archivo a convertir

Selecciona el archivo lilypond(.ly) que deseas convertir

-

= | <| @ jokin [1itypond2

Lugares Nombre
&) Usados recientem... | |-| ejemplo.ly
=3 jokin

y cuando se active el botén, pulsamos Aceptar:

& Progreso [ _|( O] x] 5] Progreso [ |o][x]
Ejecutandose...
| [

| € cancelar ‘ ‘ &l Aceptar |

Ejecutédndose...

Nos habra creado los dos archivos correspondientes: ejemplo.pdf'y ejemplo.ps (y si tenemos
establecido que nos dé un archivo MIDI también se generara: ejemplo.mid) en la misma
carpeta donde tengamos ubicado el archivo script lily.

NOTA: Podemos mejorar la funcionalidad del script, guardandolo en la carpeta /bin y
creando un lanzador como comentamos en la sesién 4 unidad 1.

Introduccion a la escritura con LilyPond

Para utilizar correctamente LilyPond existe una sintaxis que hemos de respetar ya que si no al
compilar el archivo nos dara error. Un par de indicaciones:

1. Utilizar espacios entre todas las indicaciones
2. Es sensible a las mayusculas, asi que para introducir notas por ejemplo solo nos
permitird que lo hagamos en mindscula y no en mayuscula. SI: { c' e' g' €' }
ERROR: { C'E'G'E'}
Vamos a ir dando algunas claves para introducir nuestra masica:
Altura de las notas
Tanto la musica como la letra (y los acordes) se escriben entre llaves:
{cegel}
Nos daria como resultado:

0 .

)" A f | ]

Con 'y con, se definen la octava de la nota: c"}

PO
o
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... supone llenar la linea de apéstrofes (no son dobles comillas):

{ c'e" gll a" gll fll e" CII}

Por ello existe la posibilidad de utilizar el modo relativo (\relative) con el que establecemos
la octava de inicio. Las notas que se encuentren a menos de una 4° de la anterior podremos
escribirlas sin apdstrofe o coma alguna. Por ejemplo, para escribir la misma linea de arriba,
utilizando el modo relativo. La escritura se simplifica:

\relative c"

{cegagfec}

Pero hemos de tener en cuenta que:
1. La octava de referencia inicial es la indicada en \relative.

2. La posicién de cualquier nota vendra definida por su anterior, siendo la que esté a
menos de una 5%

Dos ejemplos:

1. Cada nota estd a menos de una 5 de la anterior:
\relative c"
{ceacdfgb}

L)
e
T

A
T
™

Eb

e

2. Con el Do (c") como referencia el resto de notas estan a menos de una 5%
\relative c"

{cdcecfcgcadb}

Para subir la octava de la nota utilizaremos el apostrofe (') y para bajar una octava la
coma (,) después de la nota.

\relative c" {

caca'}
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0 I bl
—, 1 -
A2V Il | 1
eJ ! J

\relative c" {cdcd, }

o)

e
g

RECORDAD: En el modo relativo, para determinar la octava de cada nota se toma como
referencia la nota anterior y su distancia minima con ésta.

Introduccién de alteraciones:
Sostenido: is (doble sostenido: isis)
Bemol: es (doble bemol: eses)
Se afiade después de la nota pero antes del valor ritmico
\relative c' { des8 c4 bes8 e4 fis }
0

)" A f —]

(o como veremos mds adelante el # afiadiendo una s y el b afiadiendo una f)
Valores ritmicos:

Al igual que en Rosegarden la equivalencia de los valores es la misma:

Redonda 8 Corchea
Blanca 16 Semicorchea
Negra 32 Fusa

El valor por omision es negra (4):

El valor se indica después de la nota (a8):

Si no se especifica se utilizara la duracién previa (a8 b):
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Puntillo:
n [r— A | |
Se indica después del valor a8. al6 a8 a4. a4: jéﬁ%i
J

(recordad que hay que anular el puntillo en el siguiente valor especificando el nuevo valor)

Silencios:
De la misma forma que introducimos las notas pero con el nombre r:

arr2b8r8r4r2
]

1" 4
[)

J

Compas:
Se establece con la orden \time

\time 3/4
\time 12/8
\relative c" {
\time 3/4
a4 aa
\time 6/8
a4. a
\time 4/4
adaaa

| | | | | | |
03] ] I | I ] I I - I ] I
--_/----l:-__l'-----

s g

3

¢
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La clave:

Por omision es la clave de sol, pero podemos modificarla con la orden \clef
\relative c' {
\clef treble
cl
\clef alto
cl
\clef tenor
cl
\clef bass

Tonalidad:

La armadura se establece con la orden \key y \major o \minor. De la siguiente forma:
\key d \major

al
\key ¢ \minor
a
() u bl
)" 4 #IJ. . | Hll.l D, ]
1+ Cow TP ho—]
A2V 1 b | 1
eJ

Pero aunque con la tonalidad tengamos establecida la armadura, debemos indicar dichas
alteraciones en cada nota, ya que no las da por supuestas. Dos ejemplos:

* Para las alteraciones de Re Mayor:

\relative c' {
\key d \major
dcfg}
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\relative c' {
\key d \major

dcis fisg }
() 4 .
)" 4 JI!PIJ. 3 T —]
oJ [

* Para la alteracién de Fa Mayor:
\relative c" {
\key f \major

abcd}
() |
U | | '

\relative c" {
\key f \major

abescd}
() |
U I I '

Ligaduras de unién o prolongacién:

Para afiadir una ligadura de unién o prolongacion le afiadiremos a la primera de las dos notas a unir
una tilde curva (la tilde curva la indicamos pulsando Alt Gr + Shift + ¢)

\relative c'" {
a8~ a4. b2~ b4~ b8 c~ c2}
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Ligaduras de expresion:

Se utilizan los signos de paréntesis ('y ) para establecer el inicio y final de la ligadura (siempre a la
derecha de la nota)

\relative c'" {
g4(abgaz2)g}

() S >y
)" 4 - | [ T [ 1| ]
U I

Articulaciones:

Se utiliza indicando un guién (-) después de la nota y el caracter correspondiente:
\relative c" {
94-.9-9->g-_g-" }

0 P
Bt e ddedie
J = ~ v

Matices:
Los matices los introduciremos incluyendo una barra invertida () y el matiz después de la nota
\relative c" {
g2\ff g2\f g2\p g2\pp }

Y fsf PP

Reguladores:

El inicio de un regulador se indica con \< (crescendo) o con \> (decrescendo) y el final con la
indicacién \! o un determinado matiz \f

\relative c" {
g4\< a8 b c2\! d4\> c8 b8 a4 g4\p }
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Acordes:

Las notas pertenecientes a un acorde las agruparemos con los signos <y > y luego indicaremos el
valor del acorde

r4 <ceg>4 <cfa>2

LB

ANV ] 1

e/ I

Dos pentagramas:
Podemos incluir tantos pentagramas como deseemos, con la orden \new Staff

\relative c'" {
<<
\new Staff { \clef treble c }
\new Staff { \clef bass c,, }
>>
}
\relative c'" {
\new PianoStaff <<
\new Staff { \time 2/4 c4eqgg, }
\new Staff { \clefbass c,, c'ec}

>> 1

S =t
34}I Id
e
= ——

Esto es tan solo una breve introduccién de la notacion en LilyPond, ya que el programa tiene gran
cantidad de posibilidades de control de la notacién:
Dem Fiirsten von Lobkowitz gewidmet.

SECHS QUARTETTE

fiir 2 Violinen, Bratsche und Violoncell
L. VAN BEETHOVEN

Quartett n°1. Opus 18. n°1.
Y Allegro con brio — .
o T — e i } o } t
Lol e s s o s e o St o i B s S st it | . | |
Violino I D — ! i — — | e ! S B . S S 1 — - — I i | — — o
a1 e 1 =
P —_— | T—
- b — —— — =
Violino IT P g T & & s St 2 e I o1 I
da eyt a_a ey Aty f f i id <
p T - j —_— —
—
Ty — — T o e
: T X T —— — P e e
Viola T e s s s e - 3 & & = —— I T -
e e E. P = SRS S } f —— g ]
p —_— | —
. g5 Fer el 5 s P s = = —
Violoncello T e o e i S S s e s B S S 42 f ' =
A == f } —
r —_—
(Copista: Francisco Vila)
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5. sesion: “Lilypond: escritura avanzada™.................ccccccceeevvveeeeeninvennnn. 6 de marzo
Unidad 3: jEdit, LilyPondTool, OooLilyPond y el proyecto Mutopia

jEdit y el plugin LilyPondTool

*Yom

IS
www.jedit.org

jEdit es un editor de texto para programadores. Colorea los comandos y las diferentes secciones
por la funcién que tengan. Para su correcto funcionamiento, se necesita tener instalado Java
Runtime Environment 1.5.0 (Java 5) o posterior.

Para instalar Java Runtime Environment, desde el Gestor de paquetes Synaptic instalamos sun-
java6-bin y aceptamos los términos de la licencia DLJ.

[ Debconf en jokin-ubuntuso4 | EE[ES)

Operating System Distributor License for Java v1.1 (D))

Operating System Distributor License for Java version 1.1 (DLJ) 'E'

SUN MICROSYSTEMS, INC. ("SUN") IS WILLING TO LICENSE THE JAVA PLATFORM
STANDARD EDITION DEVELOPER KIT ("JDK" - THE "SOFTWARE") TO YOU ONLY
UPON THE CONDITION THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TERMS CONTAINED IN THIS
LICENSE AGREEMENT (THE "AGREEMENT"). PLEASE READ THE AGREEMENT
CAREFULLY. BY INSTALLING, USING, OR DISTRIBUTING THIS SOFTWARE, YOU
IACCEPT ALL OF THE TERMS OF THE AGREEMENT.

1. DEFINITIONS. "Software" means the code identified above in binary
form, any other machine readable materials including, but not

limited tn_lihrarie: nurce files header files and data files) E‘
] ¢Esta de acuerdo con los términos de la licencia «DL)»? |Ayuda ‘
| € cancelar | ‘ &= Atras ‘ | &) Adelante |

Descarga e instalacion de jEdit y de LilyPondTool
Vamos a descargar e instalar jEdit y luego le afladiremos el plugin LilyPondTool.

Descargar jEdit desde www.jedit.org > Download y descargaremos la versién para Debian
(Debian package).
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Download: Java-based installer 2.6 MiB (For any operating system)
Windows Installer 2.9 MiB

are package B

User's guide 0.5 MiB (PDF with A4 paper, 144 pages)
User's guide 0.5 MiB (PDF with US letter paper, 150 pages)
Source code 2.0 MiB

Una vez descargado, ejecutaremos el archivo jedit_4.3_all.deb (doble click).

‘& Instalador de paquetes - jedit E@\zr
Archivo Ayuda
Paquete: jedit

Estado:

Descripcion | Detalles Archivos incluidos

A plugin-based editor for programmers. B

As one of the most feature rich editors available, jEdit boasts support for
syntax highlighting in more than 140 languages. jEdit combines the power
of Emacs, the user-friendliness of Kate, and the advanced editing features
(such as vertical paste) of Ultraedit, to bring you an open-source plugin-
based programmer's editor of professional quality.

It is possible to define complex macros in BeanShell or Jython, or other
languages that fit into the BSF. jEdit offers a powerful and user-friendly
keyboard mapping system (including 2-keystroke shortcuts), making it
possible to give jEdit a very Emacs-like feel, if you so desire.

Its functionality is easily extended by the use of *plugins’ which can be

downloaded, updated, and installed, all without exiting the editor. These
include a huilf-in Console shell intearation

which lets vou execiite

Seguramente nos aparecera un aviso similar a éste, el cual obviaremos y pulsaremos
Instalar el paquete:

E3)
En un canal de software hay disponible una
versién anterior

En general, se recomienda que instale software desde los
canales de software, ya que normalmente tiene mejor soporte.

| ggermr ‘

Tras la instalacion de jEdit podemos iniciarlo desde Aplicaciones > Programacion > jEdit.

" jEdit - Untitled-1 [=J)(=l=]
File Edit Search Markers Folding View LUtilities Macros Plugins Help

DEdo ¢ 9¢ 00 0@ "HEE B & @

0 Untitled-1 (~/)

d |
[ (text,none,UTF-8) - - - - UGH 6/63Mb_1 error(s)22:36
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Instalacion de LilyPondTool y el resto de plugins

Ahora necesitamos instalar el plugin LilyPondTool y el resto de plugins adicionales
necesarios para que LilyPondTool funcione correctamente.

En el caso de lenguajes de programacion (php en este ejemplo) podremos ver el cédigo
coloreado asi:

E=7php

et

*

* @package mcp

* @yversion $Id: mcp.php 8479 2008-03-20 00:22:438Z naderman $

* @oopyright {(c) 2805 phpBE Group

* @license http: s opensource.orgslicensessgpl-license.php GMU Public License
*

L

S

* @ignnre

deflne( IN_PHPEE', true);

sphpbb_root_path Z (definedy{" PHPBE_ROOT_PATH' )Y 7 PHPBE_ROUT_PATH : *./";
$phpEx = substri{strrchr{ FILE .

include{sphpbb_root_path™ . 'common. ' . $phpEx),

include{$phpbb_root_path . 'includes/functions_admin.' . $phpEx);
require{$phpbb_root_path . 'includess/functions_module.' . $phpEx);

-=session_begind);
-=acl y:
-=setup{'mcp'd;

= new 0;

-rassign_var('S_IN_MCP', true);

Utilidad que nos vendra muy bien a nosotros si queremos colorear las instrucciones de

LilyPond:
“wversion "2.12"
%%% "Anthropology" de Charlie Parker %%
%%% Transcripcion de Miguel &ngel Ldpez %%
%%% como mern ejercicio de escritura i
%%% en LilyPond %%

melodia = wrelative ¢' { % melodis
“clef treble | % clave de sal

vkey bes major % tono de si bemol mayor
wtime 479 % compas de 4/4

wpartial 3 % anacrusa de corchea

fa

“bar "[|" % doble barra

bes2 d ¢ bes ees cis d f |
rd. eesB r f eesd |
rddeesdcabesd|

¢ g bes a r4, bess~ |
“break % =3lto de linea
bes4 g2 bes d bes re |
rees rges, rhbescd]|
4, bSraesSrhs\
geescgd fr |
“break

“bar [ ["

besS d ¢ bes ees cis d f |
rd. eesg r f eesd |
rodees dcabesd|

c g bes ar4, bess~ |
“hreak

Pero ademas, con el Plugin LilyPondTool vamos a poder escribir la notaciéon de nuestra
partitura de una forma mas sencilla y rapida, incluso tocando en un teclado MIDI. Para ello
debemos de instalar algunos plugins en jEdit.

Dentro de la ventana principal de jEdit, en el menu Plugins > Plugins Manager y en la
pestafia Install seleccionaremos el Plugin LilyPondTool (ver. 2.12.894) y automaticamente
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nos activard también el resto de plugins necesarios para el correcto funcionamiento de

LilyPondTool:

e CommonControls
e Console

e ErrorList

* GnuRegexp

e JakartaCommons
* LilyPondTool

* Project Viewer

¢ SideKick

* Templates

Para su descarga e instalacién pulsaremos el botén Install.

Install ‘

Una vez terminado el proceso de instalacién cerraremos jEdit y lo reiniciaremos. Ahora, en
Plugins > Plugins Manager en la pestafla Manage podremos ver todos los plugins que
tenemos instalados, asi como su respectiva versién. Nos quedaria algo asi:

Manage | Update | Install |

Hide libraries

Name

|__wersion

Commaon Cantrols
Console

ErrorList
GnuRegexp
Jakarta Commons
Latest Wersion Chi
LilyPondToal
Project Wiewer
QuickNotepad
SidekKick
Templates

FEEEEEEEEEEE

eck

Y dentro del menu Plugins tendremos la opcién

disponibles.
Elugins | Help

Plugin Manager...
Plugin COptions...

Console »
Check jEdit Wersion
ErrorList 4
LilyPondTool ]
Project Viewer 4
QuickMotepad 3
»
»

SideKick
Templates

Procesariver
Partitura

Pentagrama o voz
Edician de |la fuente

Articulaciones
Blogues
Ayuda
Development

11
4.41
1.8
1.01
0.6

1.5
212,894
2032

LilyPondTool con todos los comandos

v T T T OFT OFwT W VW

QOO
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Podemos preparar la pagina principal de jEdit con los diferentes médulos que tiene para
que se vea algo asi:

M jEdit - index.php, Sonate_2 Rubinstein.ly e
Fle Edt Search Markers Foldng View Uiiities Magros Plugins Help

OEdE & 9¢ DO @ - EEE @ [S[3 B v +] ] [2]7] -
Q2 D[]8 & [HSrond>]i ocutarbara -
— Sonate c
{[F Sonate 2 Rubimsten  (~/Ejercicios lypondn = (trmemencs 5
[+ [eated on ot Feb 20 21 €zi5% CET Z000 = Pianoforte A Rabintin ¢
ton 21270 op.20 g
- st 5
LEE = = I= | H
K
mm!% /—1————'%%\
er===] " tepfifier, pha
B ‘ [SEEES; =
Lude ergisn. 1y .
= —_— = 3
v |¢eiano - \new Pianostatt EXE S 2K L
{set PlanoStaft. meiInstrusent - 8*acoustic orand- . —
\Set PianoStatt incirumentans - #'PLAD : e —fif
; : -Erp try § =:
- \context_Staff = " {8 Right hand
\tenpo “Alecara con not" 8-120
LeF trabe : ==
\key ¢ Lntnor r Console MEE
= Arelative ¢ € 2. 12, 2. 12, £ 18 af > <af < do 5f ¢ efs st ¢ 54 18 < fo <ef g <f 3 <
o
L 3 LiyPond wBTO%
3 ; ’- =
= Ncomtext Staff = "Lk { % Left hand Analizando . a
el Interpretands 1a nisica
Akey ¢ Lminor
- \relative ¢ £ c5(d e b cis of 5 af q b, c ef s af g b 4 ef b e g c b1 Afl g 2) ol ef sticos.
I 3 1
N - pagina
I nate_2 Rubinstein. ps».
Rlbinsein. o
o fret in/Eercicios
TilypondSonate-3_rubinstain. 1y
N Procesando. </hake okin/Eyercicios
teteiane TiTypand/Sonate.2 Abinstein 1y
- inalizando
Interpretando 1a nisica
S Y = Interpretando 1a nusica. . is]
" : ) ol Preprocesands 15 objetas graficos
Saihia MO hacia Sonae 3 Fubinstein.nidin
Guscando o1 nonero e paginac 1dss
Apagar c s R i Gizpaniend 1 misica on una pagina
e i = " = Gibugando Tos sistenss. .-
Tonaidad |_oct ot Eal Bal Salida de 19 pagina hacis «Sonste 2 Rubinstein.per
Enare | enar | (5) < ~ Convartiando on <. Sonace 2 FUBLIE EAn . pdi
o Gurscion del procésacs, 1 seaun
- | I ( ) B
a0 T L T X v Tt Ayuda =
Tonalidad, < mayor - Disposto ds ertrads MIDL nanokEY [w'3,0,0]

(@] v ] Reproductor MDI do Liypond | Teciado virtual [[«]» T Jn_®segumento dal cursor

La barra de LilyPond se activa desde el menu Plugins > Plugin Options:

] Options: Plugins: LilyPondTool: General [x]
% Plugins B
o Console
Error List
% LilyPondTool
Ordenes
Piano virtual

= Project Viewer
QuickNotepad

o SideKick

< Templates

lactivar la barra LilyPondTool
(SRR s

lactivar apuntar y pulsar inverso

05 Ee

Habilitar |as funcionalidades experimentales (necesita reiniciar LilyPondTool)

Nivel de registro: WARNING |

QAP D (11| P [dypond>]| [ocutar barra)
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i€

El asistente de documentos nos permite configurar la partitura antes de escribir nada:

Document Setup Wizard l

Titulos de cabecera
Tiulo [pctamn Loaves |
Subtitulo: Feuilees Mortes)|
Sub-subtftulo: ’7
Autor: hy Joseph Kosma
Poeta: by Johnny Mercer]
et — Compas:
Title Opus:
Subtitle Arreglista:
eter Courosek  nstrumento: ’7
— e Pieza:
PIEcE Encabezamiento impar
b1 piede pagina impar
Encabezamiento par
Pie de pagina par
Copyright: reative Commons)
Linea de pie: ’7
[[]Iniciar en u...
[ <anterior | Giguente>] | Enalzar || cancelar |

Con lo que nos generara la estructura basica de nuestra partitura
en formato LilyPond:

160

% Created on Sat Feb 20 22:33:23 CET 2010
“wversion "2.12.1"

“header {
title = "Autumn Leaves”

subtitle = "{lLes Feuilees Mortes)"

poet = "English Lyric by Johnny Mercer”
composer = "Music by Joseph Kosma"
copyright = "Creative Commons”

¥
‘dnclude “english, ly"

staffviolin = \new Staff {
Ytime 4/4
Yset Staff.instrumentMame
wset staff.omidiInstrument
tkey g minor
welef treble
hrelative ¢ {

“vialin”
"wiglin"

% Type notes here
“partial 43
“bar |t
1

T

harmonies = \new ChordNames ‘.chordmode {
ninguno

¥

Lscore {
e

“harmonies
wetaffuinlin
B
wmidi {
i
\layout {
T

¥

“paper {

1

Document Setup Wizard

Otros ajustes

Note names: [ENGLISH |

[] Establecer tempo:

O imprimir una marca de tem

e la partitura

[BH

Compas de anacrusa:

Generar comentarios

Insertar nimero de version de LiyPond: [2.12.1
Determinar la versién de LiyPond

[_=anteror | Siouente = | Emalzar ]| Cancelar ]
® Document Setup Wizard x]
Seleccione las partes
Setup systems.
flento madera Afiadir > < Quitar
Metales - -
Fercusion afinada folin folin
Cuerda pulsada fola
Meclados foloncello
oces Contrabajo
veretn Seccion de cuerdas
amba | Abajo
.or select template
[ =anterior Siguiente > Einalizar

[ cancelar_]

[E3]

& Document Setup Wizard
Letra y nombres de acorde
Letra

[incluir letra

Namero de estrofas: H

violin

Nombres de acorde

incluir nombres de acorde|

[ <antenor | siguente> | Enalzar || cancelar |

[E3]

*® Document Setup Wizard
Nombres de nota, armadura e indicacién de compas

seleccione el tipo de compas:

[ otro: !
Elia la armadura:
v [=]| © mayor @ menar
g menor ~
[
Y =
< Anterior Siguiente > Finalzar || Cancelar |




Informatica Musical con Linux

A partir de esta base podemos introducir la notacion en la seccién indicada % Type notes here
tecleando las indicaciones, por medio del piano virtual o con un teclado MIDI.

Unas opciones interesantes que podemos utilizar en jEdit una vez tengamos el plugin LilyPondTool
funcionando correctamente son:

- Para previsualizar todo lo que estamos escribiendo utilizaremos LilyPond PDF Preview,
que se activa pulsando el bot6n

- Si queremos escuchar la partitura podemos activar el reproductor MIDI
pulsando el botén ~ j

- El Teclado Virtual se activa en LilyPond > Edicién de la Fuente > Mostrar el Piano
Virtual

- La insercién de notas via MIDI por medio de un teclado fisico se activa desde Plugins >
Plugin Options:

¢ Plugins - i v
o o ola Enable MIDI input
Error List MIDI input device: |nanoKE‘-r' [hw:3,0,0]
¢ LilyPondTool n
General
Ordenes 20 z
a1 Comr
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OOoLilyPond

0OOoLilyPond, es una extension para OpenOffice.org que nos permite introducir notacién musical
via LilyPond en nuestros archivos de OpenOffice.

Descarga e instalacion:

Para descargar la extension OOoLilyPond: http://sourceforge.net/projects/ooolilypond/files/

Download Now!

O0oLilyPond-0.4.0.0xt (30.3 KB)

Se nos descargara un archivo llamado OOoLilyPond-0.4.0.0xt

(Recordar que se precisa LilyPond la versién 2.10 o posteriores y OpenOffice.org 2.4 o
posterior)

Una vez descargado el archivo nos dirigimos al administrador de extensiones: Herramientas
> Administrador de Extensiones... y pulsamos el boton Afadir... |

Buscamos en el lugar que hayamos guardado el archivo que hemos bajado y lo instalamos.
Si todo ha ido correctamente nos mostrara lo siguiente:

00olLilyPond 0.4.0 Samuel Hartmann
OOoLilyPond automizes the inclusion of music notation

in OpenOffice.org Writer, Draw and Impress documents.

The music expression is entered as a text code and then

translated to an image (png or eps) using LilyPond.

http://ooolilypond.sf.net
http://www.lilypond.org

Copyright {c) 2006-2009 Samuel Hartmann
(samuel_hartmann@users.sourceforge.net)

| Desactivar H Eliminar ‘[

Tras cerrar el Administrador de Extensiones podremos ver como en la barra de herramientas
de OpenOffice.org se nos ha afiadido un botén llamado OLy:

Archivo Editar Ver Insertar Formato Tabla

wy-B-BEeY[EE 4
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Utilizacion:
Nos colocamos en cualquier parte de nuestro documento (ya sea Writer, Draw o Impress),
pulsamos el botén OLy y se nos abrira el editor de OooLilyPond.

Use the "Custom 1" to transpose vour music expression

b Default Code Template: |Default2 | "| |ﬂ‘

Anchor Wrap
@ As Character No Wrap LineWidth Staff Size: Custom 1: Custom 2:
To Paragraph Optimal Page Wrap [17.5\em | [20 | [cc |
() To Page Wrap Through o Default (¥ Default ¥l Default Default
‘ < ‘ ‘ > | [ | [ config | [Lilypond |

Podemos elegir entre las plantillas que ya estan predisefiadas en Template (e incluso crear
una propia para nosotros).
Entre otros pardmetros podemos especificar el tamafio de pentagrama (Staff Size), ajustar la

anchura de linea al valor del documento de Writer y podemos indicar si queremos que la
imagen de la musica que vayamos a insertar se ancle como un carécter, al parrafo o a la

pagina.
Por ejemplo con la musica predefinida en la plantilla Default, nos mostrara la siguiente
linea:

0 4t A

)Y A il d T T — I I |

o ——C—— !' e ﬂ

ANIV > I | = |

oJ e ™

Ahora es cuestién de practicar con las diferentes opciones e ir viendo los resultados. Todos
los ejemplos de esta unidad han sido insertados con OoeLilyPond.
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Mutopia

El Proyecto Mutopia tiene como objetivo crear un catdlogo virtual de partituras de la musica
clasica que son de dominio publico y de licencia Creative Commons. El Proyecto Mutopia se

compone mayormente de repertorio para piano (casi la mitad de su catélogo es para piano solo).

Las partituras estan escritas por voluntarios. Son partituras reescritas y no se aceptan obras
escaneadas. En Mutopia, todas las obras disponibles se han editado con LilyPond, generando

partituras con sus MIDI y sus respectivos pdf.

Por ejemplo, podemos encontrar sonatas de Beethoven como ésta, con su archivo .ly, su

correspondiente archivo .mid y su pdf de alta calidad (A4.pdf file).

Mads informacion:
Mutopia: http://www.mutopiaproject.org/

Sonata No. 1 (1st Movement: Allegro)

by L. V. Beethoven (1770-1827)

Op. 2,No. 1

for Piano

1794/95

Classical

Breitkopf & Hartel (1862-1865)

Public Domain

More Information

2008/01/07

Download: 1y file nid file Preview image Appropriate FTP area
A4 ps file (gzipped Ad pdf file Letter .ps file (gzipped) |Letter .pdf file

Ejemplo de la sonata arriba indicada:

Piano Sonate Opus 2 No 1 (1st Movement)

Ludwig Van Beethoven
Allegro. S —
0 14 | o P _eo L. 2 se.e
9bt —+ o P ohep T Feref
P  — —— 1 e e 3 s t e
e §, £ P == o —
= f 3 —
P R . . . .
% $ B |o® o o _o*
r's o B . - i s "
) n e F— 1 — r | —1
b s = = = —
t 1 —
.
50 1L e} B e B A B oA
Pbb—H rohse At T of 2 e i '
b 1 1oy — i+ R o e -
—¢ e ==
3 T
f i ff ——— P
& 24| B 22| £ % -
Db # | —— i i S S ¥ttt be
Bo—& — S & —&— S S i g
bl } — t — ST
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6 Internet y formatos multimedia libres
Unidad 1: Formatos abiertos
Unidad 2: Aplicaciones para trabajar con formatos.
Soundconverter, Media.io, WinFF, DownloadHelper
Unidad 3: Vision general de otros programas de Musica.
Denemo, Mscore, Nted...
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6. sesion: “Internet y formatos multimedia libres™.................................27 de marzo
Unidad 1: Formatos abiertos

Formatos abiertos

Un formato abierto es una especificacion para almacenar datos digitales, publicada y patrocinada,
habitualmente, por una organizacion de estandares abiertos, y libre de restricciones legales de
uso. Un formato abierto debe poder ser implementado por programas propietarios o libres,
usando las licencias tipicas de cada uno. Por contraste, los formatos propietarios son controlados y
definidos por intereses privados.

Vamos a ver algunos ejemplos:

XML: Siglas en inglés de Extensible Markup Language (lenguaje de marcas extensible). Es
un metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World Wide Web Consortium
(W3C, consorcio internacional que realiza recomendaciones para la www). XML no es
realmente un lenguaje, sino una manera de definir lenguajes para diferentes necesidades.

XML no ha nacido s6lo para su aplicaciéon en Internet, sino que se propone como un
estandar para el intercambio de informacion estructurada entre diferentes plataformas. Se
puede usar en bases de datos, editores de texto, hojas de célculo y casi cualquier cosa
imaginable.

XML es una tecnologia sencilla que tiene a su alrededor otras que la complementan y la
hacen mucho més grande y con unas posibilidades mucho mayores. Tiene un papel muy
importante en la actualidad ya que permite la compatibilidad entre sistemas para
compartir la informacion de una manera segura, fiable y facil.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1" 1>

|DOCTYPE Edit_Mensaje SYSTEM "Lista_datos_n
[<!ELEMENT Edit

<Edit_Hensaje>
<Hensaje>

<Remitente>
<Nombre>Nombre del remitente</Nombres>
<Hail> Correo del remitente </Mail>
</Remiterte>

<Destinatario>
<Nombre>Nombre del destinatario</Nombrex>
<Mail>Correo del destinatario</Mail>
</Destinatario>

<Texto>

<Asunto>
Este es mi documento con una estructura muy sencilla
no contiene atributos ni entidades....

</Asunto>

<Parrafo>
Este es mi documento con una estructura muy sencilla
no contiene atributos ni entidades....

</Parrafo>

</Texto>
</Hensaje>

</Edit_Mensaje>
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OpenDocument: El Formato de Documento Abierto para Aplicaciones Ofiméticas de
OASIS (en inglés, OASIS Open Document Format for Office Applications), también referido
como formato OpenDocument (ODF), es un formato de fichero estdndar para el
almacenamiento de documentos ofiméticos tales como hojas de calculo, memorandos,
gréficas y presentaciones. Aunque las especificaciones fueron inicialmente elaboradas por
Sun, el estandar fue desarrollado por el comité técnico para Open Office XML de la
organizacion OASIS y estd basado en un esquema XML inicialmente creado e
implementado por la suite ofimatica OpenOffice.org.

OpenDocument fue aprobado como un estdndar OASIS el 1 de mayo de 2005. Asimismo
fue publicado el 30 de noviembre de 2006 por las organizaciones ISO/IEC como estandar
ISO/IEC  26300:2006 Open Document Format for Office Applications
(OpenDocument) v1.0.

Las extensiones al nombre de fichero identificativas de los ficheros OpenDocument son las
siguientes:

Tipo de formato |Extension Tipo de MIME
Texto .odt application/vnd.oasis.opendocument . text
Hoja de calculo .ods application/vnd.oasis.opendocument . spreadsheet
Presentacion cadp application/vnd.oasis.opendocument . presentation
Dibujo cadg application/vnd.oasis. opendocument . graphics
Grafica .odc application/vnd.oasis.opendocument . chart
Formula matematical. odf application/vnd.oasis.opendocument . formula
Base de datos cadb application/vnd.oasis.opendocument . dat abasel 04 rEquEnda]
Imagen codi application/vnd.oasis,opendocument .image
|D0cumento maestro | . odm application/vnd.oasis.opendocument .text -master

MusicXML: Es un formato de notacién musical abierto basado en XML. Fue desarrollado
por Recordare LLC, derivando varios conceptos claves de formatos académicos existentes
(como el Musedata de Walter Hewlett y el Humdrum de David Huron). Fue disefiado para el
intercambio de partituras, particularmente entre diferentes editores de partituras.

Desde el 2007, cuenta con la version 2.0 y desde septiembre de 2008, MusicXML es
soportado en diferentes grados por cerca de 120 programas diferentes de notacién musical.
Entre ellos cabe destacar:

* Los dos programas de notacién musical lideres, Finale y Sibelius.
* La mayoria de los programas de OCR Musical.

* Cubase, programa secuenciador musical.

* Software libre como MuseScore o Rosegarden.
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Por ejemplo, una partitura realizada con una aplicaciéon propietaria como Finale, si es
guardada en su formato (.mus) no podrda ser abierto por otras aplicaciones (aunque existe
alguna excepcion). La utilizaciéon de formatos propietarios nos ata a la aplicacién en
cuestion e impide una utilizacién y circulacién libre de su contenido. Pero si una partitura
como esta de Beethoven An die ferne Geliebte, Op.98 realizada con Finale...

An die ferne Geliebte
0p. 98

Aloys Jeitteles Ludwig van Beethoven

No. 1

Ziemlich langsam und mit Ausdruck

Voice — f p—
T T T T '
Auf  dem Hi - gel sitz’ ich spi - hend in das  blau-e Ne - bel -
0| | L £ | ]
i + + 1 X T ‘, Pa— s
i —— " £S — < —
% e S 3 B F "r\/
Piano V4 r
| + | I
Y b—F =7 T e T T } Pra—— f f T
—— e I t it ES = o it ——
G ] - o t " - - S
- v — - < 3 3 3 E;
K. % PO By % ~—
5
0| | ] |
[oa —— T — T 1

land,nach  den  fer-nen Triften se-hend, wo ich  dich, . Ge-lieb-te, fand.

. la guardamos en formato MusicXML.:

[e?xml version="1.8" encoding="UTF-8"7>
<!DOCTYPE score-partwise PUBLIC "-//Recordare//DTD MusicXML 2.8 Partwise//EN"
"http://wew.musicxml.org/dtds/partwise.dtd">
<score-partwise version="2.0">
<work>
<work-number>0p. 98</work-number>
<work-titlesAn die ferne Geliebte (Page 1)</work-titles
</work>
<identification>
<creator type="composer">Ludwig van Beethoven</creator>
<creator type="lyricist">Aloys Jeitteles</creator>
<rights>Copyright © 2002 Recordare LLC</rights>
<encoding>
<software>Finale 2005 for Windows</software>
<software>Delet 4.0 Beta 4 for Finale</software>
<encoding-date>2007-86-19</encoding-date>
<supports attribute="new-system" element="print" type="yes" value="yes"/>
<supports attribute="new-page" element="print" type="yes" value="yes"/>
</encoding>
</identification>
<defaults>
<scaling>
<millimeters>6.35</millimeters>
<tenths>4@</tenths>
</scaling>
<page-layout>
<page-height>176@</page-height>
<page-width>1366</page-width>
<page-margins type="both">
<left-margin>80</left-margin>
<right-margin>8@</right-margin>
<top-margin>80</top-margin>
<bottom-margin>86</bottom-margin>
</page-margins>
</page-layout>
<system-layout>
<system-margins>
<left-margin>71</left-margin>
<right-margin>8</right-margin>
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... podemos utilizarla en cualquier otra aplicacién de edicién de partituras que admita el
formato abierto MusicXML, por ejemplo MuseScore:

An die ferne Geliebte

Aloys Jeitteles Ludwig van Beethover

Ziemlich langsam und mit Ausdruck
No. 1

6 —_— -
Voice : - - e e =
> Ee=eE E==
Auf  dem Hii - gel siz' ich spi - hend in das blam-e Ne - bel -
H oy I C| |
e : —— F— e
ErE = PR p— —y H L I R
1=
Piano H - - oy
| |
Eipmese—cmre— e
L T ® ® 3 3 E
L il
O — -

== v
T t e e e e far

e e
=

’.
land, nach den fer - nen Triften se- hend, woich dich, Geliebte, fand.

Open Score Format: Formato abierto de partitura (OSF) es un reciente formato abierto y
no propietario, que permite intercambiar partituras digitales. Partiendo de MusicXML 2.0 le
han afadido nuevas opciones, como combinar partituras digitales con HTML, video, audio y
MIDI en un unico paquete o la insercion de firma digital entre otras opciones. La version 1.0
es de reciente aparicion: 15 de septiembre de 2009.

Mads Informacion:

Extensible Markup Language: http://es.wikipedia.org/wiki/Extensible Markup Language
XML: http://es.wikipedia.org/wiki/XML

OpenDocument: http://es.wikipedia.org/wiki/OpenDocument

MusicXML: http://es.wikipedia.org/wiki/Musicxml

Recordare: http://www.recordare.com

Open Score Format: http://openscoreformat.sourceforge.net/
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Formato Ogg para archivo contenedor multimedia

Archivo contenedor multimedia:

Se trata de un tipo de formato de archivo que almacena informacion de
video, audio, subtitulos, capitulos, meta-datos e informacion de
sincronizacién siguiendo un formato preestablecido en su especificacion.

Algunos contenedores multimedia son: AVI, MPG, QuickTime, WMV, Ogg,
OGM y Matroska.

Ogg: es un formato de archivo contenedor multimedia, desarrollado por la Fundacién
Xiph.org y es el formato nativo para los codecs multimedia que también desarrolla Xiph.org.

El formato es libre de patentes y abierto al igual que toda la tecnologia de Xiph.org,
disefiado para dar un alto grado de eficiencia en el “streaming'” y la compresion de archivos.

Como con la mayoria de formatos contenedores, Ogg encapsula datos comprimidos (e
incluso sin comprimir) y permite la interpolacién de los datos de audio y de video dentro de
un solo formato conveniente.

El nombre “Ogg” por lo tanto se refiere al formato de archivo el cual incluye un nimero de
codecs separados e independientes de video y audio, ambos desarrollados en codigo abierto.
Los archivos terminados en la extensién “.ogg” pueden ser de cualquier tipo de archivo Ogg,
audio o video, aunque existe la recomendacion de renombrarlos con la extensién “.oga” para
audio y “.ogv” para video.

Ya que su uso estd libre de patentes, varios codecs de Ogg han sido incluidos en muchos
reproductores multimedia (VLC, mplayer, etc.) existiendo incluso filtros para reproducir los
codecs Ogg en practicamente cualquier reproductor que soporte DirectShow (Windows
Media Player, BSplayer, Winamp, etc.).

El término “Ogg” se refiere algunas veces incorrectamente al cddec de audio Vorbis, ya que
Vorbis fue el primer cdec que se usé con el contenedor. También podria decirse que es
incorrecto decir “OGG” en mayutsculas ya que no es un acrénimo como WMA y no se
pronuncia como si fueran letras individuales como MP3 (eme-pe-tres), aunque no significa
que sea invalido, por ejemplo, en programas multimedia que muestran asociaciones de
extensiones en una lista.

Vorbis: Es un cédec de audio libre de compresion con pérdida. Forma parte del proyecto
Ogg y entonces es llamado Ogg Vorbis y también sélo ogg por ser el cddec mas
comunmente encontrado en el contenedor Ogg.

1 Streaming es un término que se refiere a ver u oir un archivo directamente en una pdgina web sin necesidad de
descargarlo antes al ordenador. Se podria describir como “hacer clic y obtener”. En términos mds complejos podria
decirse que describe una estrategia sobre demanda para la distribucion de contenido multimedia a través de Internet.
(http://es.wikipedia.org/wiki/Streamin
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Matroska: Es un contenedor de archivo informatico estandar de codigo abierto. Un archivo
informatico que puede contener un nimero ilimitado de video, audio, imagen o pistas de
subtitulos dentro de un solo archivo. Su intencién es la de servir como un formato
universal para el almacenamiento de contenidos multimedia comunes, como peliculas o
programas de television. Matroska es similar, en concepto, a otros contenedores, como
AVI, MP4 o ASF, pero es totalmente abierto. La mayoria de sus implementaciones
consisten en software de fuente abierta. Los archivos de tipo Matroska son .MKV para
video (con subtitulos y audio), .MKA para archivos solamente de audio y .MKS s6lo para
subtitulos.

Mads informacion:

Ogg: http://es.wikipedia.org/wiki/Ogg

Vorbis: http://es.wikipedia.org/wiki/Vorbis
Matroska: http://es.wikipedia.org/wiki/Matroska

El tema de los formatos abiertos, no es baladi. De hecho los organismos oficiales y las
administraciones publicas estan tomando posicién entorno a los formatos a utilizar, con el
objetivo de mantener la neutralidad tecnoldégica y una interoperabilidad eficaz entre los
diferentes organismos y administraciones.

A nivel europeo, el 16 de septiembre de 2009 se toma una decisién sobre las soluciones de
interoperabilidad para las administraciones publicas europeas (Decisién No 922/2009/CE
del Parlamento Europeo y del Consejo de 16 de septiembre de 2009 relativa a las
soluciones de interoperabilidad para las administraciones publicas europeas (ISA) ), que es
aplicable tanto para la interoperabilidad de las propias administraciones como para el trato y
comunicacion con los ciudadanos. En los principios de la misma ya se indica la necesidad de
una “neutralidad con respecto a la tecnologia y adaptabilidad”; y de la necesaria “apertura”.

A nivel estatal se ha aprobado recientemente un Real Decreto sobre la interoperabilidad en
el ambito de la Administracién Electrénica (Real Decreto 4/2010, de 8 de enero, por el que
se regula el Esquema Nacional de Interoperabilidad en el dmbito de la Administracion
Electrénica), en la que en su articulo 11 concreta mas:

Articulo 11, Estandares aplicables

Las Administraciones ptiblicas usardn estdndares abiertos, asi como, en su caso y de forma
complementaria, estdndares que sean de uso generalizado por los ciudadanos, al objeto de
garantizar la independencia en la eleccion de alternativas tecnolégicas por los ciudadanos y
las Administraciones publicas y la adaptabilidad al progreso de la tecnologia.
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Codecs

Los archivos de video y audio sin compresién alguna ocupan mucho espacio. Por ello se crearon los
Codec (abreviatura de codificador-decodificador) que son unos programas que incluyen un
conjunto de algoritmos e instrucciones que permiten codificar y decodificar video o audio digital
para poder reducir el tamafio que ocupan.

Cada codec contiene sus algoritmos de compresién, comprimiendo mas o menos los archivos a
costa de su calidad. Uno de los cédecs mas famosos es el MP3 que es capaz de comprimir un
archivo de audio a su décima parte con una pérdida leve de calidad.

Para descomprimir un archivo necesitaremos el mismo cédec con el que se comprimio, ya que cada
codec contiene sus propios algoritmos para realizar esta operacion.

Muchos archivos multimedia contienen tanto datos de audio como de video, y a menudo alguna
referencia que permite la sincronizacién de ambos. Cada uno de estos tres flujos de datos puede ser
manejado con programas, procesos, o hardware diferentes; pero para que estos streams sean ttiles
para almacenarlos o transmitirlos, deben ser encapsulades juntoes. Esta funcién es realizada por un
formato de archivo de video (contenedor), como .mpg, .avi, .mov, .mp4, .rm, .0gg, .mkv o .tta.

Mads informacion:
Cédec: http://es.wikipedia.org/wiki/Codec
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6. sesion: “Internet y formatos multimedia libres™....................c........... 27 de marzo
Unidad 2: Aplicaciones para trabajar con formatos. Soundconverter, Media.io,
WinFF, DownloadHelper

SoundConverter

SoundConverter

GNOME Powered Sound Conversion

SoundConverter es un conversor de archivos de audio para el entorno Gnome. Es capaz de leer
una enorme cantidad de diferentes formatos de audio (Ogg Vorbis, AAC, MP3, FLAC, WAV, AVI,
MPEG, MOV, M4A, AC3, DTS, ALAC, MPC, Shorten, APE, SID, etc...) y convertirlos a archivos
WAV, FLAC, MP3, AAC y Ogg Vorbis. También puede extraer audio de los videos.

Es una aplicacién sencilla y efectiva.

Lo podemos descargar e instalar desde Synaptic:

, Blsqueda rapida 2

v E{ﬂ |soundconverter | D‘
tualizaciones  Aplicar Propiedades ™™ """ || Buscar
E Paquete Version instalada | Ultima version D
%] soundconverter 1.4.1-Oubuntul ‘G
1| soundconvert 1.40-1 ct

Una vez instalado, podemos acceder a él desde Aplicaciones > Sonido y video > Conversor de
Sonido.

| 43 Aplicaciones | Lugares sistema {

Yy Accesorios >
[¢5) Educacion 5| @ Aconnecigui
/4 Graficos 5| A\ Ardour 6TK2
{5} Herramientas del sistema > EA“dEE'DUS
) Intemet > &) Audacity
R e 5 [2€] Avidemux (6TK+)
= 9
@ Oficina 3| < BEAST
¢ Programacion 5 | 1B Bitmeter
i i i Conversor de Sonido |
-
‘ g Sonido y video > H =4 —
9 creoxc
() Adadiry quitar.. =
it Envy24 control
[ ffado-mixer
3 Freebirth
z (WO
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5 Conversor de Sonido [=Jalx]
File Edit Help
= 7]

be 4 = 4
Convertir | Afiadir archivo Afiadir carpeta  Limpiar
Unknown Artist - Unknown Album - Unknown Title
DSC_3294.AVI
Caribbean Jazz Project - Birds Of A Feather - Birds Of A Feather
01 - Birds Of A Feather.mp3
Aretha Franklin - Greatest Hits (1980-1994) - HONEY
09-HONEY.MP3
Miles Davis - Kind Of Blue - Flamenco Sketches
Miles Davis - 05 - Flamenco Sketches.mp3
Unknown Artist - Unknown Albumn - Track 13
13_kof_wank_my_whammy.m4a
Jeffrey Todd - Don't Ever Ask Me - Don't Ever Ask Me
Dont_Ever_Ask_Me.ogg

Preparado

Su ventana principal cuenta con 4 sencillos botones:

gk

Anadir archivo
Anadir archivo: Para seleccionar el o los archivos a convertir.

——
Afadir carpeta
Anadir carpeta: Podemos seleccionar, incluso, toda una carpeta para convertir.

r

Um;aiar
Limpiar: Para borrar la lista de archivos que hayamos afiadido.
S
@. '
Convertir

Convertir: Para comenzar la conversion.

Pero antes de nada debemos de configurar los parametros de conversion. Desde Edit >
Preferencias accedemos a todas las opciones disponibles:

1. Dénde queremos guardar los archivos convertidos.
2. Cémo se nombraran los archivos convertidos.
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3. Formato al que deseamos convertir.

& Preferencias x]

iDonde quiere los resultados?
@ La misma carpeta es el fichero de entrada

() En el directorio /home/jokin

7] Crear subcarpetas: ‘ artista/dlbum v |
) Borrar archivo original

&£como nombrar los archivos?

El mismo que el de la entrada, pero reemplazando el sufijo ~ |

) Reemplazar todos los caracteres desordenados
Ejemplo de nombre de archivo: fhomejjokin/foo/bar.ogg

&Tipo de resultado?

Formato: | Ogg Vorbis (.ogg) ~ |

calidad: | High ~|

Tasa de bits objetivo: ~192 kbps

[ Resample Hz

| g(_:enar |

En funcién del formato de salida que deseemos nos mostrara diferentes opciones. Por ejemplo, en el
caso de querer convertir los archivos a mp3, nos permitira seleccionar el tipo de bitrate y la calidad,
desde Very Low (64 kbps) hasta Insanely High (320 kbps).

¢Tipo de resultado?

Formato: | MP3 (.mp3) ~ ‘
Bitrate mode: |Variable (VBR) - Mejor calidad ~ ‘
calidad: | Low v

Podemos también establecer la tasa de muestreo:

[¥] Resample |48000 | ~ ‘ Hz

Una vez establecidos todos los parametros para la conversién, volvemos a la ventana principal y
pulsamos el botén Convertir. Comenzara el proceso que podremos Cancelar o Pausar en cualquier
momento:

rLionvirtiendo archivo 1 de 6 (1:24 restantes) |0§ancelar‘ | on Eausa|

Dont_Ever_Ask_Me.ogg
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Una vez terminada la conversién dispondremos de los archivos en el lugar que le hayamos
indicado:

JJ JJ JJ

01 - Birds Of A 09-HONEYmp3 13 kof_wank_my_
Feather.mp3 whammy.mp3
Dont_Ever_Ask_Me. DSC_3294.mp3 Miles Davis - 05 -
mp3 Flamenco Sketches.
mp3

Mas informacion en:
SoundConverter: http://soundconverter.berlios.de/

Media.io

media.io

Media.io es una solucion similar a SoundConverter pero via Internet. Nos permite cambiar el
formato a cualquier archivo de audio desde cualquier ordenador con conexién a Internet.

Convert Audio Online

Nothing to install. Nothing to configure. Just upload and convert.

Upload fhomefjokin/Musica/Dont_Eve|| Browse...

Upload |

Tan sencillo como seleccionar el archivo de audio desde Browse... y pulsar Upload. Una vez subido
el archivo:

Upload - Uploading 13_kof_wank_my_whammy.mp3
212.46KB uploaded
... nos mostrara los diferentes formatos a los que podemos convertir nuestro audio:

Select Format ) MP3 (.mp3 files) ) 0GG (.ogg files) ) WAV (wav files) ) WMA (.wma files)

y la calidad del mismo:

() Super High () High () Normal ) Lower

Select Quality

~256 KBIT/S ~192 KBIT/S ~12B KBIT/S ~86 KBIT/S
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Pulsamos Convert y comenzaréa el proceso de conversion:

Converting Your Music

This might take some seconds.

Conversion converting 13_kof_wank_my_whammy.mp3 i 13_kof_wank_my_whammy.ogg '

Una vez terminado tendremos nuestro archivo modificado listo para descargar (Download).

Conversion converted 13_kof_wank_my_whammy.mp3 to 13_kof_wank_my_whammy.ogg

Download (3.54MB)

No hay que instalar ni que configurar nada. Tampoco nos tenemos que registrar, ni realizar ninguna
operacién previa. Muy util cuando no dispongamos de otras alternativas, no estemos en nuestro
ordenador o deseemos salir del paso.

Los formatos y conversiones disponibles son las siguientes:

Entrada/ Salida OGG WAV WMA MP3

MP3 si si si -
WAV si - si si
0GG - si si si
WMA si si - si
MP4 si si no si
AAC si si no si

Mads informacion:
Media.io: http://media.io

Media.io, un conversor de audio en la nube: http://www.genbeta.com/multimedia/mediaio-un-conversor-de-audio-en-
la-nube
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WinFF

P

WinFF es un front-end gréfico para el programa ffmpeg que convierte videos a diferentes formatos.
Aplicacién multiplataforma (Windows, Linux) de cédigo abierto, que nos permite facilmente una
conversién similar a SoundConverter pero con archivos de video.

Lo descargamos desde el Gestor de Paquetes Synaptic buscando winff.
El procedimiento de descarga e instalacién es el mismo a anteriores aplicaciones. Una vez

descargado e instalado podemos acceder a él desde Aplicaciones > Sonido y video > Video
Converter (WinFF).

TWinFF e
Archivo Editar Opciones Help
b o =0 0| e
Add | |Eliminar | Borrar Reproducii Convertir Opciones
Output Details ‘
Carpeta desti‘ ~ ‘
Device Presel‘ ~ ‘
Output folder|/nomefjokin | |:\

L

Add

Elimina

Con el boton Add, afiadimos los archivos a los que deseemos cambiar el formato. Con Eliminar los
borraremos de la lista.

(»)

Reproduci
Con Reproducir, podremos previsualizar el archivo a modificar en una ventana pequefia:
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FFplay = Fm...aa Gl
-[o)x=
L 24 | T
luci{ Convertir| Opciones

lys_Rachmaninov.failed-conv.flv

= Soporte|
| Soporte|| Output Details‘

/= Soporte|
¥, Office 2
i Papeler]| Device Presel‘ ~ ‘

Carpeta desti‘ v ‘

[E5 Documg
&5 Musica

output folder|/homefjokin =

LR
Opcione
Desde el botén de Opciones, accedemos a unas pestafias en la parte inferior de la aplicacién desde
donde podemos establecer las caracteristicas del video y del audio del formato de destino.

Opciones adicionales
Video Settings | Audio Settings |)
Bits/s video Cuadros/fs Tamaiio de vifletacion de aspecto
l | N o O Y I
[C] 22 paso (] Desentrelazar

Desde el mend Editar > Preferencias podemos acceder a las caracteristicas generales de los
archivos de conversién y reproduccion a utilizar. Por ejemplo, en la pestafia General, podemos
especificar la carpeta donde se guardaran los archivos convertidos.

Preferencias de WinFF

General |MS Windows ‘ Linux|

Carpeta destino por omision

l ) (]

[ Recordar la tltima carpeta usada

[ Multihilo para procesadores con 2 nicleos

Aceptar Cancelar
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Y en la pestafia de Linux a los programas de conversion (ffmpeg) y de reproduccién (ffplay). Los
dejaremos tal y como estéan:
[ Preferencias de WinFF ==

General |[MS Windows| Linux |

Camino hasta FFmpeg.exe

[usrbin/fimpeg | [..]
Camino hasta FFplay.exe

[tusrbin/play | [.]

Terminal para ejecutar FFmpeg

[usrbin/x-terminal-emulator | [..]

Opciones para el terminal (-e para Xterm, -x para Gnome

Aceptar | | Cancelar

(ol

Convertir

Al pulsar el botén Convertir, iniciamos la conversion, pero si no tenemos las caracteristicas del
formato de destino definidas nos puede salir un aviso como éste:

Q Por favor, elegir un valor preestablecido

o |

Para configurar las caracteristicas del formato de destino de nuestro video ademéas de para evitar el
aviso de arriba, en la parte de abajo de la ventana principal definiremos el formato de destino que
deseemos:

Output Details | |
Carpeta desti| MP4 ~ |
Device Prese( H.264 in MP4(4:3) v

output folder|/home/jokin/videos | [.]

Si todo estd correcto, se nos abrird una ventana de consola donde nos mostrard el proceso de
conversién (dependiendo del tamafio del video y la calidad del mismo la conversién puede alargarse
durante un largo periodo de tiempo).
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Convirtiendo Rachmaninov_plays Rachmaninov.failed-conv.flv (1/1)

Archivo Editar Ver Terminal Ayuda

libpostproc 51. 2. @ / 51. 2. @ [4]
built on Apr 10 2809 23:18:41, gcc: 4.3.3

Seems stream 0 codec frame rate differs from container frame rate: 2000.00 (2000
/1) -> 29.92 (359/12)
Input #0, flv, from '/home/jokin/Videos/Rachmaninov plays Rachmaninov.failed-con
v.flv':
Duration: 00:03:46.96, start: ©.000000, bitrate: 238 kb/s
Stream #0.8: Video: h264, yuv420p, 320x24@ [PAR 1:1 DAR 4:3], 238 kb/s, 29.9
2 tbr, 1k tbn, 2k tbc —
Stream #0.1: Audio: aac, 22050 Hz, stereo, sl16
Output #@, mp4, to '/home/jokin/videos/Rachmaninov_plays_Rachmaninov.failed-conv
.mp4':
Stream #0.0: Video: 1ibx264, yuv420p, 640x480 [PAR 1:1 DAR 4:3], g=18-51, 12
50 kb/s, 9@k tbn, 29.97 thc
Stream #0.1: Audio: libfaac, 48000 Hz, stereo, 516, 112 kb/s
Stream mapping:
Stream #0.0 -> #0.0
Stream #0.1 -> #0.1
[libx264 @ 0x9c138fO]lusing SAR=1/1
[libx264 @ 0x9c138f0]using cpu capabilities: MMX2 SSE2Fast SSSE3 Cache64
[libx264 @ ©0x9cl138f@]profile Main, level 3.0
Press [g] to stop encoding
frame= 43 fps= 11 g=24.0 size= 227kB time=1.32 bitrate=1464.8kbits/s [~

Al terminar nos mostrara lo siguiente:

video:34616kB audio:3101kB global headers:1kB muxing overhead ©.435013%

[1ibx264 @ @x9cl3&fe]slice I:32 Avg QP:20.35 size: 16663

[1ibx264 @ 0x9c138f0]slice P:1747 Avg QP:22.47 size: 8972

[1ibx264 @ ©0x9c13&f0]slice B:5623 Avg QP:25.61 size: 3830

[libx264 @ 0x9c138f0]consecutive B-frames: ©.6% 1.0% 1.2% 97.2%

[1ibx264 @ ©0x9c13&f0lmb I T116..4: 32.3% 0.0% 67.7%

[1ibx264 @ ©x9cl38fOlmb P I16..4: 11.5% ©0.0% 11.7% P16..4: 38.3% 17.5% 6.6% 0.0% 0.0
% skip:14.3%

[1ibx264 @ ©x9cl38f@lmb B I16..4: 2.5% ©.0% 1.6% B16..8: 69.4% 2.1% 3.9% direct: 2
.8% skip:18.6% L0:40.6% L1:45.9% BI:13.5%

[1ibx264 @ ©x9c138fB]SSIM Mean Y:0.9896836

[1ibx264 @ 0x9c138f01kb/s:1249.4

Pulse Entrar para seguirf]

Y podremos ver en la carpeta seleccionada el archivo convertido:

Rachmaninov_ Rachmaninov_
plays Rachmaninov. plays_Rachmaninov.
failed-conv.flv failed-conv.mp4

Mas informacion:
WinFF http://winff.org/html_new/
Manual de ayuda en castellano (PDF): http://winff.googlecode.conv/files/WinFF1.0.0.es.pdf
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DownloadHelper

Video DownloadHelper, se trata de un complemento para el navegador Firefox que nos permitira
descargar de forma sencilla cualquier video de YouTube.

Actualmente en la versién 4.7.2, su descripcién indica lo siguiente:

La manera fdcil de descargar y convertir videos de cientos de sitios similares a YouTube.
También funciona para audio y galerias de imdgenes.

Instalacion

En Firefox, nos dirigimos al menti Herramientas > Complementos:

@ Complementos

& @

Obtener complementos Extensiones Temas Idiomas Plugins

Escribimos en la casilla de busqueda el nombre del complemento que estamos buscando:
downloadhelper.

@), Ex

@ Complementos L= ]

= I

Obtener complementos Extensiones Temas Idiomas Plugins

[ uscar er

Examinar todos los complementos Obtener extensiones de Ubuntu

‘) Video DownloadHelper

La manera facil de descargar y convertir videos de
cientes de sitios similares a YouTube. También
funciona para audio y galerias de imagenes.

Saber mas

Wb videos

4 Extension ‘ Afadir a Firefox...

Nos mostrara el resultado entre los que estard Video DownloadHelper. Pulsamos en Anadir a
Firefox... y con un aviso aconsejandonos de instalar solo add-ons de autores en los que confiemos,
pulsamos sobre el Video DownloadHelper y a los 5 segundos se activara el botén de Instalar.
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) Instalacién de software [E]x]
/l\\ Instale complementos sélo de autores en los que confie.

El software malicioso puede dafiar su ordenador o violar su privacidad.

Ha solicitado instalar el siguiente elemento:

v Video DownloadHelper (autor no verificado)
https://addons.mozilla.org/downloads/file/83800/downloadhelper-4.7.2-fx+sm.xpi?

|°Cancelar| .

Tras lo cual instalard el complemento y nos pedird que reiniciemos el navegador pulsando en
Restart Firefox.

Complementos

N

Obtener complementos Extensiones Temas Idiomas Plugins Instalacion

‘ . Reinicie Firefox para completar sus cambios. ‘ Reiniciar Firefox| %] ‘

Junto al resto de botones de navegacién de nuestro Firefox habra uno nuevo con tres circulos:
& ¢ %
El cual se activara cada vez que accedamos a YouTube.

= v & = & v

En YouTube, a la izquierda del titulo del video, se nos mostrard también el icono de Video
DownloadHelper, sobre el cual podemos clickar para descargar el video.

YouTh | =

¥ ¥ Rachmaninov plavs Rachmaninov
Jirzy 103 videos [¥] = suscribirse
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1. Si pulsamos sobre el icono, la descarga se iniciara automaticamente.

_ Rachmaninov_-_piano_concerto_No.2__ 1.mp4 3

5 o

Starting...

2. Si pulsamos sobre la flecha de la derecha del icono, se nos mostraran mas opciones:

|7 v|| Descargar |

Descarga rapida
Descargar y convertir
Enviar este video
Copiar URL

Afadir a la lista negra
Enviar al movil
Enviar a carpeta

Con la opcién Descargar y convertir podemos descargar el video seleccionando el formato:

Opciones del conversor

[MPEG-2DVD (NTSC) |~ | | Detalles ...|

MPEG (mpegl+mp2) \@
WMV (Windows Med...

iPod

iPhone

Maobile 3GP (Qcif)
Zune

Quicktime (MOV)
AVl (mpeg4+mp3)
MPEG-4

MPEG-2 DVD (PAL)
MPEG-2 DVD (NTSC)
MP3

La primera vez nos pedirad permiso para la conversion y el programa de conversién a utilizar (por
defecto ffmpeg).

@ [Aplicacion JavaScript] =13

@‘ Este servicio necesita tener habilitada la conversion.
W iConfigurar conversién?

| 0(2ancelar| ‘ qﬂ Aceptar‘
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Tras lo cual, procedera a descargar el archivo y convertirlo al formato seleccionado.

Opciones [a]ix]

P PG @

N A
General Capturar Servicios Conversion Varios

Esta opcién le permitird convertir videos automaticamente una vez que estén descargados
‘ Configurar las reglas de conversién ... ‘

¥ Conversion habilitada
¥ Notificacion de la finalizacion de la conversion

[ Compartir configuraciones

Conversor | FFMpeg ~ | |,fusr,’binfffmpeg |

| Aygda | ‘ g Cerrar ‘

A la ventana de Opciones del complemento Video DownloadHelper se puede acceder en cualquier
momento desde el mend de Firefox, Herramientas:
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Sitios soportados

¥ Convertir videos

&g Cola de conversion
Descargar cola
Abrir carpeta de descargas
Buscar videos

B Acceder al espacio privado de MP3tunes

(@ Ayuda
Base de conocimientos
Videotutoriales

72 Extension Subtile
Medios

(D Acerca de...
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Desde aqui, podemos entrar a diferentes opciones del complemento, como ver el estado de las
conversiones (Cola de conversién). En la captura de abajo, podemos observar que un video ya se
encuentra descargado y convertido (The_Last _Song...) y que el otro estd en progreso
(Rachmaninov_plays_Rachmaninov.mpg).

@ Cola de conversién [=]a]ix]
Estado Completado
Terminado en Sun Mar 21 2010 13:37:40 GMT+0100 (CET)
Entrada The_Last_Song_-_Miley_Cyrus_- |_Hope_You Find_It_ FULL w_LYRICS_.flv
Salida The_Last_Song_-_Miley_Cyrus_- |_Hope You Find It FULL w_LYRICS_.mpg
Estado En progreso
Iniciado en Sun Mar 21 2010 13:46:53 GMT+0100 (CET)
Entrada Rachmaninov_plays_Rachmaninow.flv
Salida Rachmaninov_plays_Rachmaninov.mpg
|
| Cerrar

Una vez terminada la descarga y la conversion de este tltimo video nos lo indicara:

Estado Completado

Terminado en Sun Mar 21 2010 13:47:27 GMT+0100 (CET)
Entrada Rachmaninov_plays_Rachmaninov.flv
Salida Rachmaninov_plays_Rachmaninov.mpg

... 'y podemos ver el video descargado y convertido en la carpeta que genera el complemento
(Usuario/dwhelper).

Lugar: |fnome,«‘]0kinfdwhelper

5w X}

torio 3

ma de archi... Rachmaninov_ The_Last_Song_-_
plays_Rachmaninov. Miley Cyrus - |_

ak mpg Hope_You_Find_It__

FULL w_LYRICS .
nede21,0... mpg
ak ubuntu
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6. sesion: “Internet y formatos multimedia libres™................................ 27 de marzo
Unidad 5: Vision general de otros programas de Miusica. Denemo, Mscore, Nted...

Denemo

Es un editor de partituras de codigo abierto, multiplataforma (Linux y Windows) y compatible con
LilyPond. Actualmente la dltima versién disponible es la 0.8.14 (la que tenemos instalada en
nuestra distribucion de Ubuntu cuando instalamos Ubuntu Studio es la 0.7.7). Desde la web oficial
de Denemo desaconsejan utilizar una version inferior a la 0.8. ya que las nuevas versiones son
mucho més estables y con menos errores.

5 Denemo
File Edit View Mode Bookmarks Playback Help

RPRREH 28 9 XT R LI P> B
Microphone ~ Create a thythm  Delete Rhythm

Notes/Rests Expression Marks Chord Measure Tuplets StaffsNoices Clef Key TimeSignature Cursor Other

§ voice 1 A

(@i
Insert mode:Entering Notes.

(Version 0.7.7)

ersion 0.8.14

Web: http://www.denemo.org
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MuseScore

Programa de edicién de partituras multiplataforma (Linux, Mac, Windows) libre, con capacidad de
trabajar con archivos MusicXML, MIDI, importar archivos del programa comercial Band in a Box
y exportar archivos a PDF, SVG, PNG e incluso LilyPond.

La notacion se puede introducir con el rat6n, el teclado o via MIDI. Lleva consigo un secuenciador
y funciona con el sintetizador FluidSynth. Esta disponible en 20 idiomas.

MuseScare: demn
Score Edit Croste Motes Layoul Style Display PFlugins Help

I8 v o e dhws - [g]@ om0
e e R  EEY
Paieires Lt
_v LT
chely . .
e Bilder einer Ausstellung
* ied Promenade
- B Lman
E— Modeste Moussorgky
1 Algrs piaits, nel maide Possit s AllAEPPRIs, mak pacs slenila. —_ "l
S

:--n 0oy - | = i
:um.. {E‘ ‘E;F'\JI II r L = o |
| | - !
= Aqcefert ey
P bk g
&1 by )
+ ey
K -
B L
* emas L\
—— B E T It A N BB E R B
o B s o Y PP SPUID  (NCP U I  1)  J = 3
ke Pl
M = = =y T —F
i r * Sy el [ o] B i 1 | | | |
+ ‘
g I R e e - -
A0 1 [ SR e i e S

Actualmente la versién 0.9.5 (0.9.6 beta 2) corrige errores de versiones anteriores consiguiendo
mejorar notablemente la aplicacién.

Web: http://www.musescore.org
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Frescobaldi

Frescobaldi es un front-end para KDE (aunque también funciona en Gnome) para LilyPond. Es
software libre bajo licencia GPL y es una alternativa sencilla para aprovechar las posibilidades de
LilyPond con una interfaz gréafica que facilita la introduccién de notacién.

Ihome/wilbert/ly/music/stainer/God-so-loved.ly - Frescobaldi

Fle Edit Vew Document

° = H M

New Open | Save save
£« anticulations
£ v Allow shorthands
3
) Direction;  Neutral v
Artculation
> A =
- <
Ormaments

e w A oo e

novoA

Click an articulation sign
to add it to your
document.

I you select some music
first, the articulation will
be added to all notes in

the selection.

Line: 1 Col: 0

as

LbPond  Bookmarks Tools Settings  Help

v \header {

Close.

Fversion 211,61
\include *

20

o
Unde meda | LigPond
/include/merge-rests.ly"

set-global-staff-size 19)

title = "God s0 loved the world"

A

God so loved 1
from The Crucifi

Tl

ubtitle = "from The Crucifixion (1887) Ny )
composer = "Sir John Stainer (1840-1901)" ST T i S — —
w  copyright = \markup \center-column { AR & 3 - i > > i & - T
\ o " ~ S
M quorta o LT T
Engraved by wartes
\with-url #"http://www.vilbertberendsen.nl/" or God  so loved the  world, _
v Chorus
Wilbert erendsen A | S MY I o
(http:/ /. ilbertberendsen.nl/) e —F
B T
3
v \line £
Copyright © 2008
\with-url #"http://wew. cpdl .org/* 04| S ——
v E == 7
The Choral. Public Donsin Library %—I'_r_\'_'_r_f—‘—'_LI’_“TJ
(hetp: /s, cpdl orgr) rer nf
gave His on-ly be-got-ten Som, th
3
v \line £ J 2wt J é é é é .
This edition may be freely distributed, St FrEf
edited, performed or recordec #— } . = L H L H
b
3
3
0 4 = |
v \paper € = == e e o
ragged-last -bottom = ##f % i i - 13 T -
Iyeten-comt = 10 f Pr T f
page-count = 2 P > cresc.
: Him should not per-ish, should not p
=
e G O J dadd 24
Meter Auto v Quantize: |16 v | | Step || Mono +— i & T t t
T o e DIl | = - N
e e oty [ Configure. e | o

INS UNE @) Terminal (s LikPond Log ((3) Rumor

Utilizando el plugin Rumor, permite la introduccién de notas via MIDI con lo que nos permite
agilizar la introduccién de la notacion.
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Nted

Editor de partituras libre desarrollado por Jorg Anders para Linux. Importa archivos MusicXML (no
los exporta) y permite exportar los archivos a MIDI, PDF y LilyPond.

La dltima version es la 1.9.18.

|Li- e Edt et Extran  Qonfigars  Hel |

swmaQaenr B . JI NN Lwby

" @@ .
Demo
good song Per Plecks
Ohlo

]
. i | L
i | | 1 13
S T o 1 o 6 1 ey 0 S O W M R L
Il =T e
x 4 v - o
: =1z n s ' -~
P R e I e e S ST e e e
e e e ¢
acced e,
I | | L
R P e T T i —
== R o

Pdgina web: http://vsr.informatik.tu-chemnitz.de/staff/jan/nted/nted.xhtml
Manual en castellano: http://vsr.informatik.tu-chemnitz.de/staff/jan/nted/esdoc/index.html
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Ardour:

Ardour es un secuenciador multipista de audio y MIDI. Es una aplicacién de c6digo abierto,
distribuido bajo licencia GPL.

Actualmente en la version 2.8.7 (la que tenemos cuando instalamos Ubuntu Studio es la version
2.7.1), cuenta con gran aceptacién y se coloca entre uno de los mejores programas de
grabacién/edicion de audio existente en la actualidad, comparandose con Pro Tools.

# Ardour2/MixBus Session Transport Edit Region Track View JACK Window Options Help 9D 3 = E 4) Tuel2:llPM Q

. internal < n A\l u !I’:l’ E
@ PHI 093 104/1906 00:03:05.996 | e -
i e 4 MacintoshiHD,
5 QR @ o /

1 €D Fram:

ThatsYouDemo - Mixbus

Group

f| rhythm

Web: http://ardour.org/
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7 Proyecto a desarrollar
Unidad 1: MMA
Unidad 2: Licencia “Creative Commons”
Unidad 3: Presentacion del proyecto a desarrollar para
fin de curso
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7. sesion: “Proyecto a desarrollar”................c.ccooviiiiiiinniieieneeinseennnneenn 27 de marzo
Unidad 1: MMA

MMA son las iniciales de Musical MIDI Accompaniment, o acompafiamiento musical MIDI,
programado por Bob van der Poel. Se trata de una aplicacion similar a la aplicaciéon comercial Band
in a Box en cuanto que genera acompafiamientos en funcién de los acordes y algunas otras
caracteristicas que indicaremos. Es de cddigo abierto, y multiplataforma por lo que podemos
utilizarlo bajo diferentes sistemas operativos y si tenemos conocimientos suficientes acceder al
codigo y por qué no, mejorarlo.

Para instalar MMA, nos dirigimos al Gestor de paquetes Synaptic, buscamos mma y lo instalamos
de la misma forma que anteriores aplicaciones. Hay que tener en cuenta que la versién que
descargamos es la 0.12 y actualmente ya va por la 1.5 (para instalar esta dltima version debemos

dirigirnos a la siguiente péagina: http:/www.mellowood.ca/mma/downloads.html).

X Blsqueda rapida .
¢ | (eedie g
tualizaciones  Aplicar Propiedades '~ || Buscar
E Paguete Version instalada | Ultima versién Descripcién
‘mma 0.12-2 : Musical Midi Accompaniment generator

El formato de los archivos para MMA, es un formato de texto similar al que hemos utilizado con
LyliPond, pero en este caso lo guardaremos con extension .mma.

Vamos a ver algunas indicaciones basicas que podemos insertar en nuestro archivo .mma:

Para indicar el tempo
Tempo 120

Para indicar el estilo (al final de la unidad adjunto un resumen de los estilos disponibles)
Groove Blues

Las notas de los acordes las escribiremos en maytsculas (un compas por linea)
ABCDEFG

y la calidad del acorde junto a esta:

Con estas primeras instrucciones ya podemos generar nuestro primer acompafiamiento, por ejemplo
en el editor de textos de Gnome, gedit (Aplicaciones > Accesorios > Editor de textos).
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1. Abrimos un nuevo archivo.
2. Escribimos nuestras primeras instrucciones, por ejemplo:

Groove BigBand
Tempo 140

F

Dm

F7

E7

Am

c7

F

F

3. Lo guardamos con la extensién nombre.mma.

4. Via terminal (Aplicaciones > Accesorios > Terminal) nos dirigimos a la carpeta donde lo
hayamos guardado. Por ejemplo: cd MUsica si lo hemos guardado en la carpeta Miisica.

5. Y llamamos a la aplicacion MMA para que ejecute el archivo: mma nombre.mma.

6. Veremos como nos ha generado un archivo con el mismo nombre, pero con extensién .mid
(nombre.mid) en la misma carpeta.

-

Archivo Editar Ver Terminal Ayuda

jokin@jokin-ubuntu904:~% cd Misica
jokin@jokin-ubuntu9e4:~/Misica$ mma abestia.mma
Warning: No RC file was found or processed
Creating new midi file 'abestia.mid’
jokin@jokin-ubuntuge4:~/Misicas |J

A continuacién muestro algunas indicaciones mas disponibles:

Podemos establecer la armadura:
Keysig Eb

Podemos indicar con un nimero el compas de cada acorde:

7
7

WwN -
aTO0

4C

Podemos insertar dos, tres o cuatro acordes por compas:

F7/C
[/ / Dm7b5
7

A WNBRF
OOTO

Para establecer una repeticién:
Al principio:
Repeat
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Al final de la parte a repetir (siendo N el nimero de veces a repetir el fragmento):
RepeatEnd n

Por ejemplo:

Repeat

C

F7

G7

Cc

RepeatEnd 2

En los estilos (Groove) esta definido el compas, las pistas, (Drum, Chord, Arpeggio, Scale, Bass,
Walk, Solo, Melody), la instrumentacion (que instrumento se asigna a cada pista), qué instrumento
hace los acordes (guitarra, piano, 6rgano...) y los patrones ritmicos de cada uno. Podemos
modificar algin pardmetro del estilo. Por ejemplo, podemos silenciar alguno de los instrumentos
del estilo indicandolo de la siguiente forma:

Drum Off
Bass Off

Para los interesados en profundizar mas en esta aplicacién y con ganas de aprender viendo ejemplos
existe un pack de 606 temas (la mayoria estandares de jazz) aqui: http:/www.mellowood.ca/mma/mma-
songs-1.5.tar.gz (227 Kbs).

Para aquellos que utilicen Band in a Box y quieran importar temas de esta aplicacién existe un
convertidor en este enlace:

biabconverter http://www.brenzi.ch/builder.php ?content=projects_biabconverter&lang=de

Mads informacion:
Tutorial de MMA: http://www.contrabajo.org/laclavedefa/tutorial-mma/
Pdgina oficial: http://www.mellowood.ca/mma/

Existe un proyecto, en sus primeros pasos, llamado LeMMA, que puede utilizarse como front-end
de MMA. Aunque su ultima version es la 0.8 Alpha, ya queda claro lo que es y lo que no es. Con él
podemos generar archivos para MMA, pero NO es un editor de archivos MMA.

TmezSig &4 ¥ Key F Tomeo 120 :} = Ewng Mods Wessuresirow |4 -

1 Bassalicw e # &

|Frmaji] ! | &7 ]

H . - "

| GmT GbT | [1 Froaj? | Gb7

o Bossabicea il w  BossohkeaBus w

:| Frmaj7 ! | Gbrnaj7? | ¢

| B7 i | Fitm? I

" i 2 Bossahie =

| o7 ' | Gm7 [

L EBT f LAm?7 | .D7bd i Mas Informacién:

LeMMA:

http://welltemperedstudio.wordpress.com/code/lemma/
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Algunos de los acordes disponibles en MMA:

‘ #5 H Augmented triad. ‘ ‘ M7+5 ‘ ‘ Major 7th with sharp 5th. ‘
‘ + H Augmented triad. ‘ ‘ M7-5 ‘ ‘ Major 7th with a flat Sth. ‘
‘ +7 H An augmented chord (raised 5th) with a dominant 7th. ‘ ‘ M7b 5 ‘ ‘ Major 7th with a flat 5th. ‘
‘ 11 H 9th chord plus 11th. ‘ ‘ M9 ‘ ‘ Major 7th plus 9th. ‘
‘ 11b9 H 9th chord plus flat 11th. ‘ ‘ aug ‘ ‘ Augmented triad. ‘
‘ 13 H Dominant 7th (including 5th) plus 13th. ‘ ‘ aug7 ‘ ‘ An augmented chord (raised 5th) with a dominant 7th. ‘
‘ 5 ‘ ‘ Altered Fifth or Power Chord; root and 5th only. ‘ ‘ aug7b9 ‘ ‘ Augmented 7th with flat 5th and sharp 9th. ‘
‘ 6 ‘ ‘ Major triad with added 6th. ‘ ‘ aug9 ‘ ‘ Dominant 7th plus 9th with sharp 5Sth. ‘
‘ 7 H Dominant 7th. ‘ ‘ dim ‘ ‘ A dim7, not a triad! ‘
‘ 7#11 H Dominant 7th plus 9th and sharp 11th. ‘ ‘ dim3 ‘ ‘ Diminished triad (non-standard notation). ‘
‘ 7#5 H 7th, sharp 5. ‘ ‘ dim7 ‘ ‘ Diminished seventh. ‘
‘ 7H#5#9 H Dominant 7th with sharp 5th and sharp 9th. ‘ ‘ mm ‘ ‘ Minor triad. ‘
‘ 7#5b9 H Dominant 7th with sharp 5th and flat 9th. ‘ ‘ m#5 ‘ ‘ Major triad with augmented 5th. ‘
749 Dominant 7th with sharp o1, momaj7) | Minor Trisd plus Mojor 7 ou wills see his prined s
1#9#1 Dominant 7th plus sharp 9th and sharp 11th. m(sus9) Minor triad plus 9th (no 7th).

‘ 7+ ‘ ‘ An augmented chord (raised 5th) with a dominant 7th. ‘ ‘ m+5 ‘ ‘ Major triad with augmented 5th. ‘
745 7th, sharp 5. m+7 I\;Iri?;; J"l;r)lal’di)éis7 I\’/Iai(l)lrn'zﬁa;)ou will also see this printed as

‘ 7+9 H Dominant 7th with sharp 9th. ‘ ‘ mll ‘ ‘ 9th with minor 3rd, plus 11th. ‘
‘ 7-5 H 7th, flat 5. ‘ ‘ m6 ‘ ‘ Minor 6th. ‘
7-9 ‘ ‘ Dominant 7th with flat 9th. ‘ ‘ m7 ‘ ‘ Minor 7th. ‘
‘ 7b5 H 7th, flat 5. ‘ ‘ m7-5 ‘ ‘ Minor 7th, flat 5 (aka 1/2 diminished). ‘
‘ 7b5#9 H Dominant 7th with flat 5th and sharp 9th. ‘ ‘ m7b5 ‘ ‘ Minor 7th, flat 5 (aka 1/2 diminished). ‘
‘ 7b5b9 ‘ ‘ Dominant 7th with flat 5th and flat 9th. ‘ ‘ m7b9 ‘ ‘ Minor 7th with added flat 9th. ‘
‘ 7b9 H Dominant 7th with flat 9th. ‘ ‘ m9 ‘ ‘ Minor triad plus 7th and 9th. ‘
7sus ;:ﬁ‘:;if“sl)endm 4th, dominant 7th with 3rd raised | g Minor triad, flat 5, plus 7th and Sth.

7sus2 || A sus2 with dominant 7th added. mM7 Nr[;?];;;r)la’dfrlliéhy/[ 333 fnz::lla]g)ou will also see this printed as

Zsusd ;;lllf»:(i)tn}z .suspended 4th, dominant 7th with 3rd raised maj7 Major 7th.

‘ 9 ‘ ‘ Dominant 7th plus 9th. ‘ ‘ mb5 ‘ ‘ Minor triad with flat 5th.

9#11 Dominant 7th plus 9th and sharp 11th. min#7 }}gi?;;;rﬁq,rp; 1:_57,1,\’/[ ,E,lfs fnzgla;;)"u will also see this printed as
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9#5 Dominant 7th plus 9th with sharp 5th. min(maj7) }Y[mor Tn,?d.,plus M 5‘]0}- 7th. Y ou will also see this printed as
m(maj7)", "m+7", "min(maj7)
‘ 9+5 H Dominant 7th plus 9th with sharp 5th. ‘ ‘ sus ‘ Suspended 4th, major triad with 3rd raised half tone. ‘
9.5 Dominant 7th plus 9th with flat 5th. sus2 ?;sg:gded 2nd, major triad with major 2nd above root substituted
‘ 9b5 ‘ ‘ Dominant 7th plus 9th with flat 5th. ‘ ‘ sus4 ‘ ‘ Suspended 4th, major triad with 3rd raised half tone. ‘
‘ 9sus H Dominant 7th plus Sth, omit 7th. ‘ ‘ sus9 ‘ ‘ Dominant 7th plus 9th, omit 7th. ‘
M Major triad. This is the default and is l{sed' in the M7 Major 7th.
absense of any other chord type specification.

‘ M13 H Major 7th (including 5th) plus 13th.

‘ ‘ M7#11 ‘ ‘ Major 7th plus 9th and sharp 11th.

‘ M6 H Major tiad with added 6th. ‘ ‘ M7#5 ‘ ‘ Major 7th with sharp 5Sth. ‘
Estilos disponibles en MMA:
50sRock Ballad Blues Calypso
50sRockSus BalladSus BluesTriple CalypsoSus
50sRock1 Ballad1 BluesSus Calypsol
50sRock1Sus Ballad1Sus BluesTripleSus Calypso1Sus
50sRockIntro BalladEnd Blues1 CalypsoEnd
50sRockEnd BalladIntro Blues1Sus
BluesIntro
BluesEnd
60sRock Beguine Bolero CountryBlues
60sRock1 BeguineSus BoleroFill CountryBluesSus
60sRockSus Beguinel BoleroSus CountryBluesWalk
60sRock1Sus BeguinelSus BoleroSusFill CountryBluesWalkSus
60sRockEnd BeguineEnd Bolerolntro CountryBlues1
BoleroEnd CountryBlues1Sus
Bolerol CountryBlues1Walk
BolerolFill CountryBlues1WalkSus
Bolero1Sus CountryBluesFill
Bolero1SusFill CountryBluesWalkFill
Bolerollntro CountryBlues1Fill
BolerolEnd CountryBlues1WalkFill
CountryBluesEnd
8Beat BigBand BoggieWoggie CountrySwing
8BeatSus BigBandSus BoggieWoggiel CountrySwingSus
8Beat1 BigBandPlus BoggieWoggie2 CountrySwing1
8Beat1Sus BigBandSusPlus BoggieWoggie3 CountrySwing1Sus
8BeatEnd BigBand1 BoggieWoggieEnd CountrySwing2
BigBand1Sus CountrySwing2Sus
BigBand8 CountrySwingIntro
BigBand8Sus CountrySwingEnd
BigBandIntro
BigBandEnd
BigBand1End
BigBand4End
BasicRock BlueGrass BossaNova CountryWaltz
BasicRockSus BlueGrassClap BossaNovaSus CountryWaltzSus
BasicRock4 BlueGrassBottle BossaNovalSus CountryWaltz1
BasicRock4Sus BlueGrassBottleClap BossaNovaFill CountryWaltz1Sus
BasicRockEnd BlueGrassSus BossaNovalntro CountryWaltz2
BlueGrassEnd BossaNovaEnd CountryWaltz2Sus
BossaNovalEnd CountryWaltzWalk
CountryWaltzWalkSus
CountryWaltz1Walk
Countrywaltz2Walk
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CountryWaltz1SusWalk
CountryWaltz2SusWalk
CountryWaltzEnd
Desert Dixie DixieMarch EasySwing
DesertSus Dixiel DixieMarchPlus EasySwingSus
DesertFill Dixie2 DixieMarchSus EasySwingFill
DesertEnd Dixie3 DixieMarchSusPlus EasySwingWalk
DixieStrum DixieMarchlIntro EasySwingWalkSus
DixieEnd DixieMarchEnd EasySwingWalkFill
EasySwingl
EasySwing1Sus
EasySwing1Fill
EasySwing2
EasySwing2Sus
EasySwing2Fill
EasySwing42
EasySwing42Sus
EasySwing42Fill
EasySwing42Walk
EasySwing42WalkSus
EasySwing42WalkFill
EasySwinglntro
EasySwinglIntrol
EasySwingIntro2
EasySwingIntro3
EasySwingEnd
FastBlues Folk Foxtrot FrenchWaltz
FastBluesSus FolkWalk FoxtrotSus FrenchWaltzSus
FastBluesWalk FolkArticulated FoxTrotPlus FrenchWaltz1
FastBluesWalkSus FolkIntro FoxTrotSusPlus FrenchWaltz1Sus
FastBlues1 FolkEnd Foxtrot1 FrenchWaltzEnd
FastBlues1Sus FoxTrot1Sus FrenchWaltz1End
FastBluesEnd FoxTrotIntro
FoxTrotEnd
FoxTrot1End
HillCountry Jazz54 JazzWaltz Jive
HillCountryPlus Jazz54Walk JazzWaltzSus JiveClap
HillCountrySus Jazz54Intro JazzWaltz1 JiveSus
HillCountrySusPlus JazzWaltz1Sus JiveClapSus
JazzWaltzlntro JivePlus
JazzWaltzIntro8 JiveSusPlus
JazzWaltzEnd Jivel
JazzWaltz1End JivelClap
JivelSus
JivelClapSus
JivelPlus
JivelSusPlus
Jivelntro
JiveEnd
LFusion LightTango MilIntro4 Metronome2
LFusionSus LightTangoSus Millntro2 Metronome4
LFusionl LightTangoEnd March Metronome2-4
LFusion1Sus Marchl Metronome3
LFusionEnd March1Slow
Lfusion1End March2
March3
March4
MarchEnd
ModernJazz Polka PopBallad QuickStep
ModernJazz1 PolkaSus PopBallad1l QuickStepHit
ModernJazzSus PolkaArp PopBallad2 QuickStepSus
ModernJazz1Sus PolkaSusArp PopBalladEnd QuickStepHitSus
ModernJazzIntro Polkal QuickSteplntro
ModernJazzEnd PolkalSus QuickStepEnd
PolkalArp
PolkalSusArp
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Polkalntro
PolkaEnd
R&B Rhumba Rock128 RockBallad
R&BSus RhumbaSus Rock128Sus RockBalladFill
R&BIntro RhumbaTriple Rock128Intro RockBalladVoice
R&BEnd RhumbaTripleSus Rock128End RockBalladIntro
RhumbaTriple12 RockBalladEnd
RhumbaTriple12Sus
RhumbaTriple34
RhumbaTriple34Sus
Rhumbal
Rhumba1lSus
Rhumba2
Rhumba2Sus
Rhumba3
Rhumba3Sus
Rhumbalntro
RhumbaEnd
RhumbaEnd1
SambaFill Ska SlowBlues SlowCountry
SambaPlus Skal SlowBluesFill SlowCountrySus
SambaSus SkaSus SlowBluesFill1 SlowCountryFill
SambaSusFill SkalSus SlowBluesFill2 SlowCountryWalk
SambaSusPlus SkaClap SlowBluesFill3 SlowCountryWalkSus
Sambalntro SkaEnd SlowBluesSus SlowCountryWalkFill
SambaEnd SlowBluesWalk4 SlowCountryIntro
SlowBluesWalk4Sus SlowCountryEnd
SlowBluesWalk8
SlowBluesWalk8Sus
SlowBluesEnd
SlowJazz SoftRock Swing Tango
SlowJazzSus SoftRockSus SwingWalk Tangol
SlowJazzWalk SoftRock1 SwingTriple TangoEnd
SlowJazzWalkSus SoftRock1Sus SwingPlus
SlowJazz1 SoftRockIntro SwingWalkPlus
SlowJazz1Sus SoftRockSusIntro SwingSus
SlowJazz1Walk SoftRockEnd SwingPlusSus
SlowJazz1WalkSus SwingWalkSus
SlowJazz2 SwingWalkPlusSus
SlowJazz2Sus Swingl
SlowJazzIntro Swing1Walk
SlowJazz1Intro Swing1Triple
SlowJazz2Intro Swing1Sus
SlowJazzEnd Swing1WalkSus
SlowJazz2End Swing1Plus
Swing1PlusSus
Swing1WalkPlus
Swing1WalkPlusSus
Swing2
Swing2Triple
Swing2Plus
Swing2Sus
Swing2PlusSus
Swinglntro
Swinglntro2
SwingEnd
SwinglEnd
Swing2End
VieneseWaltz Waltz Zydeco
VieneseWaltzSus WaltzSus ZydecoPlus
VieneseWaltz1 Waltzl ZydecoSus
VieneseWaltz1Sus Waltz1Sus ZydecoSusPlus
VieneseWaltzEnd WaltzWalk Zydecolntro
WaltzWalkSus ZydecoEnd
Waltz1Walk ZydecoPlusEnd
Waltz1WalkSus
WaltzEnd
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7. sesion: “Proyecto a desarrollar”................c.ccocoiiiiiiiiniiieniieeeceeceieeen. 27 de marzo
Unidad 2: Licencia “Creative Commons”

Antes de meternos con las licencias Creative Commons, qué son y sus tipos, voy a intentar recopilar
algunos de los conceptos que se van a tratar en esta unidad de forma resumida y sencilla, partiendo
desde los derechos de autor:

Derechos de autor

Los derechos de autor son un conjunto de normas y principios que regulan los derechos morales y
patrimoniales que la ley concede a los autores por el solo hecho de la creacién de una obra
literaria, artistica, cientifica o didactica, esté publicada o inédita. Estos derechos se obtienen de
forma automatica desde el momento en que se termina la obra. Los derechos de autor se dividen en
derechos morales y derechos patrimoniales o de explotacion:

Derechos morales: Corresponden al autor de la obra y son irrenunciables e inalienables.
No se pueden, ni ceder ni renunciar a ellos. Por ejemplo, el reconocimiento de la
paternidad de la obra, el derecho a determinar si la obra se divulga con su nombre, bajo
seudénimo o anénimamente, exigir que se respete la integridad de la obra (decidir si permite
la modificacién o no de la misma...)

Derechos patrimoniales o de explotacion: Facultan al autor a decidir sobre el uso de su
obra, que no podra llevarse a cabo sin su autorizacién, salvo en los casos que se conocen
como limites o excepciones. Estos derechos de explotacién, que pueden cederse a terceros,
son, entre otros, la reproduccién, distribucién, comunicacién ptblica y transformacion de la
obra. También se reconocen derechos patrimoniales a su autor como la remuneracién por
copia privada, el derecho de publicacién de las obras del autor reunidas en coleccion
escogida o completa aunque haya cedido la explotacion de sus obras.

Como norma general, los dereches de explotacion de la obra duran toda la vida del autor y 70 afios
después de su muerte o declaracion de fallecimiento. Después, la obra pasa a dominio publico y
podra ser utilizada sin autorizacion, siempre que se respete la autoria e integridad de la misma.

Derechos conexos: Son aquellos que protegen a personas distintas al autor, como pueden ser los
artistas, intérpretes, traductores, editores, productores, etc.

Limites o excepciones: Son aquellos casos en los que los derechos de autor estan limitados en favor
del interés social. Por mostrar un par de ejemplos, uno de ellos es la cita. La inclusiéon de
fragmentos de una obra en otra, siempre y cuando se realice con fines docentes o de investigacion,
se indique la fuente y el nombre del autor, y se incluya a modo de cita o resefia.
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El copyright (término procedente del derecho anglosajén) seria la parte de los derechos de autor
que acabamos de definir como derechos patrimoniales. Con el copyright quedan reservados todos
los derechos al autor de la obra.

Una letra C invertida ("reversed c"), simbolo sin reconocimiento
legal, es el mds comtin como contrapartida del simbolo copyright.

Copyleft es una forma de licencia que pretende quitar todas las restricciones del copyright, tanto a
la hora de la distribucién de la obra como a la hora de modificarla. Es un tipo de licencia que se
aplica a obras o trabajos, tales como software de computadoras, documentos, musica, y obras de
arte.

Sus partidarios la proponen como alternativa a las restricciones que imponen las normas
planteadas en los derechos de autor, a la hora de hacer, modificar y distribuir copias de una obra
determinada. Se pretende garantizar asi una mayor libertad para que cada receptor de una copia, o
una version derivada de un trabajo, pueda, a su vez, usar, modificar y redistribuir tanto el propio
trabajo como las versiones derivadas del mismo. Asi, y en un entorno no legal, puede considerarse
como opuesto al copyright o derechos de autor tradicionales.

Aunque se ha extendido a diversos campos, el copyleft surgié en el ambito del software
informatico, en los afios sesenta, cuando aun era una industria en ciernes de la mano de Richard
Stallman, que tras tener alguna mala experiencia anterior con las licencias, cre6 su propia licencia
de autor, la Licencia Publica General de GNU (GPL). Segtin reza en el proyecto GNU:

La forma mds simple de hacer que un programa sea libre es ponerlo en el dominio
ptblico, sin derechos reservados. Esto le permite compartir el programa y sus
mejoras a la gente, si asi lo desean. Pero le permite a gente no cooperativa
convertir el programa en software privativo. Ellos pueden hacer cambios, muchos o
pocos, y distribuir el resultado como un producto privativo. Las personas que
reciben el programa con esas modificaciones no tienen la libertad que el autor
original les dio; el intermediario se las ha quitado. En el proyecto GNU, nuestro
objetivo es el dar a todo usuario la libertad de redistribuir y cambiar software
GNU. Si los intermediarios pudieran quitar esa libertad, nosotros tendriamos
muchos usuarios, pero esos usuarios no tendrian libertad. Asi en vez de poner
software GNU en el dominio publico, nosotros lo protegemos con Copyleft. Copyleft
dice que cualquiera que redistribuye el software, con o sin cambios, debe dar la
libertad de copiarlo y modificarlo mds. Copyleft garantiza que cada usuario tiene
libertad.
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Por primera vez se recogia el derecho a que el titular de los derechos de autor pudiera transferir de
forma permanente y a obras derivadas surgidas, el méximo nimero de derechos posible a aquellos
que reciban una copia del programa. Es decir, impedir juridicamente al material ofrecido en estos
términos que en un futuro se pueda apropiar parte de él a derechos de autor. Aunque es la primera
licencia copyleft, serd posteriormente, con nuevas licencias inspiradas en ésta y con la
popularizacién del software libre cuando se empezaria a hacer frecuente este término.

Asi, el hecho de que un programa esté cubierto por el copyleft se considera practicamente lo mismo
que poner dicho programa bajo GPL (siendo el estandar de facto de todos los tipos de licencias
surgidas posteriormente y difundidas como copyleft). Cuando se utiliza como verbo, su significado
es menos preciso y puede referirse a cualquiera de entre una variedad similar de licencias, o incluso
a una tedrica licencia imaginaria para propositos de discusién.

Si el copyright atiende al lema “todos los derechos reservados™, el copyleft responde a “todos los
derechos invertidos”. Dentro de estas ultimas tenemos diferentes tipos licencias entre las que se
encuentran las licencias Creative Commons que atienden al lema de “algunos derechos
reservados”.
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@creative
commons

Creative Commons es una organizaciéon no gubernamental sin dnimo de lucro que desarrolla
planes para ayudar a reducir las barreras legales de la creatividad, por medio de nueva legislacién y
nuevas tecnologias. Fue fundada por Lawrence Lessig, profesor de derecho en la Universidad de
Stanford y especialista en ciberderecho.

Licencias
Creative Commons (en espafiol: “bienes comunes creativos”) es también el nombre dado a las
licencias desarrolladas por esta organizacion.

Las licencias Creative Commons son varias licencias de copyright (derecho de autor) liberadas el
16 de diciembre de 2002 por Creative Commons, una corporacion sin fines de lucro de los Estados
Unidos fundada en 2001.

Muchas de las licencias, en particular todas las licencias originales, conceden ciertos “derechos
béasicos” (baseline rights), como el derecho a distribuir la obra con copyright, sin cargo. Algunas de
las licencias mds nuevas no conceden estos derechos.

Las licencias Creative Commons estan por el momento disponibles en 43 jurisdicciones diferentes
de todo el mundo, junto con otras 19 mas en desarrollo. Las licencias para jurisdicciones fuera de
los Estados Unidos estan bajo la competencia de Creative Commons International.

Creative Commons International

El proyecto Creative Commons International es un apéndice del proyecto mayor de Creative
Commons. Tiene por objetivo traducir las licencias Creative Commons a los diferentes idiomas, asi
como adaptarlas a las diferentes legislaciones y sistemas de derechos de autor alrededor del mundo.
Este trabajo esta liderado por la directora de Creative Commons International, Catharina Maracke y
por equipos de voluntarios en los diferentes paises.

Actualmente cuenta con 28 paises que estan en proceso de traduccion de las licencias, aunque se
sabe que mas de 70 paises estan interesados en comenzar a colaborar para alcanzar sus respectivas
versiones y capitulos locales.

Las licencias

Las licencias Creative Commons o CC estan inspiradas en la licencia GPL (General Public
License) de la Free Software Foundation. No son, sin embargo, un tipo de licenciamiento de
software. La idea principal es posibilitar un modelo legal ayudado por herramientas informaticas,
para asi facilitar la distribucién y el uso de contenidos.

Existe una serie de licencias Creative Commons, cada una con diferentes configuraciones o
principios, como el derecho del autor original a dar libertad para citar su obra, reproducirla, crear
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obras derivadas, ofrecerla publicamente y con diferentes restricciones, como no permitir el uso
comercial o respetar la autoria original.

Aunque originalmente fueron redactadas en inglés, las licencias han sido adaptadas a varias
legislaciones en otros paises del mundo. Entre otros idiomas, han sido traducidas al espaiiol, al

portugués, al gallego, al euskera y al catalan a través del proyecto Creative Commons
International.

Explicacion de los diferentes tipos de licencias Creative Commons

Poner nuestras obras bajo una licencia Creative Commons no significa que no tengan copyright,
sino que nuestras obras ofrecen algunos derechos a terceras personas bajo ciertas condiciones.

¢Qué condiciones?

A continuacién enumero las 4 condiciones que se definen y con la combinacién de las mismas, las
6 licencias Creative Commons disponibles en la actualidad:

Reconocimiento (Attribution): En cualquier explotacién de la obra autorizada por la
licencia hara falta reconocer la autoria.

No Comercial (Non commercial): La explotaciéon de la obra queda limitada a usos no
comerciales.

Sin obras derivadas (No Derivate Works): La autorizacion para explotar la obra no
incluye la transformacién para crear una obra derivada.

Compartir Igual (Share alike): La explotaciéon autorizada incluye la creaciéon de obras
derivadas siempre que mantengan la misma licencia al ser divulgadas.

Con estas cuatro condiciones combinadas se pueden generar las seis licencias que se
pueden escoger:

@ Reconocimiento (by): Se permite cualquier explotaciéon de la obra, incluyendo una
finalidad comercial, asi como la creacién de obras derivadas, la distribucion de las cuales

o también estd permitida sin ninguna restriccion.

@ ® @ Reconocimiento - NoComercial (by-nc): Se permite la generacién de obras derivadas

finalidades comerciales.

@ @ Reconocimiento - NoComercial - CompartirIgual (by-nc-sa): No se permite un uso
comercial de la obra original ni de las posibles obras derivadas, la distribucién de las

cuales se debe hacer con una licencia igual a la que regula la obra original.

@@ @ Reconocimiento - NoComercial - SinObraDerivada (by-nc-nd): No se permite un uso
BY WC ND comercial de la obra original ni la generacién de obras derivadas.

siempre que no se haga un uso comercial. Tampoco se puede utilizar la obra original con

las posibles obras derivadas, la distribucién de las cuales se debe hacer con una licencia

@ ® @ Reconocimiento - Compartirlgual (by-sa): Se permite el uso comercial de la obra y de

igual a la que regula la obra original.
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@ ® @ Reconocimiento - SinObraDerivada (by-nd): Se permite el uso comercial de la obra
BY HND pero no la generacion de obras derivadas.

La decision de licenciar nuestra obra con una u otra es Ginicamente nuestra, pero una vez decidida
cudl de ellas utilizar, tendremos la opcién de indicarla de 3 formas diferentes:

* Commons Deed: Es un resumen facilmente comprensible del texto legal con los iconos
relevantes.

Usted es libre de:

copiar, distribuir y comunicar publicamente |a obra

‘acer obras derivadas

®@

Bajo las condiciones siguientes:

0% ©

* Legal Code: Es el codigo legal completo en el que se basa la licencia que has escogido.

* Digital Code: Es el cédigo digital, que puede leer la méaquina y que sirve para que los
motores de biisqueda y otras aplicaciones identifiquen tu trabajo y sus condiciones de uso.

<a rel="license"
href="http://creativecommons.org/licenses/by-
nc/3.0/es/"><img alt="Creative Commons License"
style="border-width:0"
src="http://i.creativecommons.org/|/by-

nc/3.0/es/88x31.png" /></a><br /><span
xmlns:dc="http://purl.org/dc/elements/1.1/"
href="http://purl.org/dc/dcmitype/Text" property="dc:title"
rel="dc:type">Curso introducci&#243;n a Linux</span> by
<a xmlns:cc="http://creativecommons.org/ns#"
href="www.abcmusicos.com" property="cc:attributionName"
rel="cc:attributionURL">Jokin Sukunza</a> is licensed under
a <a rel="license"
href="http://creativecommons.org/licenses/by-
nc/3.0/es/">Creative Commons Reconocimiento-No comercial
3.0 Espa&#241;a License</a>.<br />Based on a work at <a
xmlns:dc="http://purl.org/dc/elements/1.1/"
href="www.jokinsu.com"
rel="dc:source">www.jokinsu.com</a>
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Este c6digo digital muestra un icono con el enlace a una pagina con el Commons Deed del tipo de
licencia que hayamos seleccionado pudiendo acceder desde ésta, al texto legal completo (Legal
Code):

Este icono se coloca en la obra o cerca de ésta para que todo usuario de la misma tenga acceso a los
derechos de la licencia que ampara dicha obra.

Todo este proceso lo podemos realizar de forma sencilla desde este enlace de la organizacién
Creative Commons: http://creativecommons.org/choose/?lang=es

Al licenciar la obra de esta forma, ademas de permitir establecer los derechos sobre la misma de una
forma determinada, permitimos también que los buscadores tengan en cuenta el criterio de la
licencia para encontrar dicho material. Desde la web Creative Commons y en colaboracién con los
motores de bisqueda de Google, Yahoo!, flickr, jamendo... es posible buscar material que atienda a
un determinado tipo de licencia. De esta forma sabremos, que el audio, la imagen, el texto... que
encontremos tiene una determinada licencia a la que atenernos:

http://search.creativecommons.org/

I t thing that | -
Enter search query HENESEREHS MSEES

T use for commercial purposes

@ Understand Your Search Results A e, e e e

[P [NV Help Translate | Gontact | Support GG | Policies | Privacy | Terms of Use

»-(1Veb) r -{image) (Web] - (Image) [Video] N (Music) (Media) WIKIMEDIA
Google Gouogle Yaxoo! flickr blip.tv s jamendo {@spimcpress COMMONS

También podemos realizar biisquedas desde nuestro navegador Firefox de material con licencias
Creative Commons:

-] v o @‘ % |® http://creativecommons.orgflicenses/by/2.0/deed.es v

3~ 'Q's|

En la barra de navegacion (la de los botones), a la derecha disponemos de un mini-buscador que
podemos configurar para buscar material con licencia Creative Commons. Pulsando sobre la flecha,
entre las diferentes opciones disponibles tenemos la de Creative Commons. Los resultados de la
btisqueda seran aquellos que contengan el cédigo digital que hemos mencionado anteriormente:

|@ | doremi @,
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Para una explicacion mas grafica y amena de las licencias Creative Commons y para los que querais
ahondar mas en este tipo de licencias, os dejo unos enlaces a diferentes videos que hablan sobre

ello:

Sencillo video explicativo: http://www.youtube.com/watch?v=Lg6znYkNuUQ
Video maés extenso pero educativo: http://www.youtube.com/watch?v=QTcCJIGBb0I&NR=1

Video sobre copyleft: http://www.zappinternet.com/video/XuXxCevKag/La-belleza-del-copyleft

Mads informacion:

Wikipedia Creative Commons: http://es.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons

Wikipedia Licencias Creative Commons: http://es.wikipedia.org/wiki/Licencias Creative Commons
Creative Commons: http://creativecommons.org/

Creative Commons Espafia: http://es.creativecommons.org/

Copyleft: http://es.wikipedia.org/wiki/Copyleft

209




Jokin Sukunza

7. sesion: “Proyecto a desarrollar”...................ccocoeiiiiiiiiiiiiiie s 27 de marzo
Unidad 3: Presentacion del proyecto a desarrollar para fin de curso

El objetivo del curso es que los alumnos adquieran unos conocimientos basicos en el entorno Linux
y el uso de herramientas en el ambito de la musica que puedan serles ttiles.

El proyecto a desarrollar pretende ser un trabajo de fin de curso donde el alumno pueda demostrar
todas las habilidades adquiridas durante el mismo. No se trata de un proyecto en concreto, ya que el
objetivo del mismo no va a ser el material generado sino el recorrido y uso que se haga de todas las
aplicaciones y conocimientos mostrados en el curso.

El proyecto puede ser el proceso de creacion de una cancion, la creaciéon de una unidad didactica
para clase de instrumento, lenguaje musical, un ensayo sobre algtin estilo de musica...

La idea es que con el proyecto elegido por el alumno, se realice un recorrido por las aplicaciones
mostradas en el curso, demostrando el grado de dominio de las mismas.

El proyecto debera contar como minimo con los siguientes apartados:

— Memoria del proyecto (Realizado en OpenOffice.org y entregado en pdf)

— Grabacion/Muestra de audio (Rosegarden. Si se necesita edicion de audio Audacity)
— Muestra de partitura (Editor de Partituras Rosegarden)

— Conversion a diferentes formatos de audio (SoundConverter)

— Mezcla de audio/video (Kdenlive)

Los proyectos seran tutorizados, por lo que desde este momento hasta la entrega y presentacion de
los mismos se realizara un seguimiento de los mismos.
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8 Audio y Video
Unidad 1: Sound Juicer y K3b
Unidad 2: Audacity
Unidad 3: VLC
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8. sesion: “Audio y VIA@O™...........c.cccovueeeiiieeeireieeirieeeereeeeeinnreeeeesesssesessessnnees 24 de abril

Unidad 1: Sound Juicer y K3b

Sound Juicer es una aplicacion gréafica para extraer pistas de audio en diferentes formatos, tales
como Ogg Vorbis, MP3, FLAC y WAYV, para lo cual, utiliza GStreamer. También permite clonar o
reproducir el CD de audio en cuestion, y eventualmente, recolectar informacién sobre este tltimo

accediendo a la base de datos MusicBrainz.
Sound Juicer es software libre, utiliza las librerias GTK+ y forma parte del escritorio GNOME a

partir de la version 2.10.

Vamos a ver como funciona. Instalamos Sound Juicer desde el Gestor de paquetes Synaptic:

Blsqueda rapida 5,
q o p EJ
tualizaciones |Soun Juicer | Buscar
Version instalada | Ultima version Descripcion

|E Paquete

fI:l sound-juicer 2.26.1-0ubuntul :GNOME 2 CD Ripper

Una vez instalado, accederemos a él desde Aplicaciones > Sonido y video > Extractor de sonido de
CD:
’?_ﬂ‘- Extractor de sonido de CD

... tras lo que accederemos a la pantalla principal de Sound Juicer:
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Disco Editar Ayuda

Titulo:
Artista:
Género: Afio: Disco:
Duracion:
Pista Titulo Artista Duracion

Vamos a realizar una extraccion de los temas de un CD a modo de ejemplo. En este caso utilizaré el
CD de la Banda Sonora de The pianist de Januz Olejniczak. Al introducir el CD, nos lo detectara
automaticamente, indicandonos el titulo, artista y contenido del mismo:

@) Sound Juicer == ]lx]

Disco Editar Ayuda

No se pudo encontrar The pianist |Enviarélbum|
como Janusz Olejniczak en i ——
MusicBrainz.

Cancelar |
Puede mejorar la base de datos de MusicBrainz afadie | 0*

Titulo: |The pianist |

Artista: |janusz Olejniczak |

Género: | ‘ Afo: E Disco: D

Duracion: 22:43

Pista | Titulo Artista Du
M1 Noctumne in C sharp minor Janusz Olejniczak : 4:
& 2 :Ballade No.1in G minor :Janusz Olejniczak : 9:
&3 Grande Polonaise Brilliant in E-Flat Major: Janusz Olejniczak: 9:

[ )
[>> Reproducir | | -é“Egtraer |

MusicBrainz es un proyecto de la fundacién estadounidense sin dnimo de lucro
MetaBrainz, que pretende crear una base de datos musical de contenido abierto. Al
igual que el proyecto freedb, fue creado en respuesta a las restricciones impuestas
en el CDDB. Sin embargo, MusicBrainz ha ampliado sus objetivos para convertirse
en algo mds que una simple almacén de metadatos de discos compactos. Cuenta ya
con mds de 9 millones de pistas y mds de 500.000 artistas en sus bases de datos.

El aviso nos indica que este CD no estd en dicha base de datos por lo que podemos
colaborar afiadiendo la informacién del CD a la misma.

214

QOO

BY NC SA




Informatica Musical con Linux

Si queremos extraer algin tema del CD, tan solo lo tenemos que tener activado en su recuadro (por
defecto se nos muestran todos activados) y pulsar el botén:

Para configurar las diferentes opciones en Sound Juicer debemos acceder a ellas desde el mentd
Editar > Preferencias.

i) Preferencias B3

Dispositivo

Unidad de €D: |l-) CD/DVDW SH-5182M v

[ Expulsar después de extraer las pistas

[ Abrir la carpeta de musica al terminar

Carpeta de musica

Carpeta: :L_“: Musica ~ |

Nombres de las pistas

Jerarquia de carpetas: !Artista del album, Titulo del album ~ |

Nombre del archivo: ! NOmero - Titulo o |

(] Quitar caracteres especiales

Ruta de ejemplo: /The Beatles/Help!/Disc 1 - 7 - Ticket To Ride.o...

Formato

Formato de salida: i CD Quality, Lossy (tipo .ogg) v | | |5 Editar perfiles... I

Vamos a ver las diferentes opciones que nos ofrece:
Dispositivo

En caso de tener méas de un lector de CD, desde aqui seleccionaremos el deseado.
Disponemos, ademas, de dos opciones:

* Expulsar después de extraer las pistas (se abre la bandeja del CD al terminar la
extraccion).

* Abrir la carpeta de musica al terminar (tras realizar la extraccién se nos abrira la
carpeta donde se han extraido los archivos de musica).

Carpeta de misica

Desde aqui elegimos dénde guardar los archivos extraidos.
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Nombres de las pistas

Jerarquia de carpetas:
Al extraer la miisica, creara una(s) carpeta(s) con la jerarquia que establezcamos. Si dejamos
por ejemplo, la que viene por defecto (Artista del dlbum, Titulo del dlbum), nos creara una
carpeta con el nombre del artista y dentro de ésta, otra con el nombre del album:

=[] Janusz Olejniczak . 1elemento: carpeta

b [E5 The pianist 3 elementos : carpeta

Nombre del archivo:
El nombre que le queremos dar a los archivos extraidos (por defecto Numero — Titulo):

J 1 - Nocturne in € sharp minor.ogg
J& 2 - Ballade No.1 in G minor.ogg
J& 3 - Grande Polonaise Brilliant in E-Flat Major.ogg

Formato

Desde aqui podemos elegir tanto la calidad como el formato del archivo extraido, por
defecto, CD Quality, Lossy (tipo .0gg), pero disponemos de otras opciones:

€D Quality, AAC (tipo .m4a) |
CD Quality, Lossless (tipo .flac)
CD Quality, Lossy (tipo .ogg)
CD Quality, MP2 (tipo .mp2)
CD Quality, MP3 (tipo .mp3)

Voice, Lossless (tipo .wav)

Voice, Lossy (tipo .spx)

Mads informacion:
Sound Juicer: http://es.wikipedia.org/wiki/Sound Juicer
Sound Juicer: http://burtonini.com/blog/computers/sound-juicer
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K3b

K3b (KDE, burn, baby, burn) es un front-end de los programas cdrecord y cdrdao, junto con las
bibliotecas de KDE que nos permite grabar CD y DVD en Linux.

K3b permite, entre otras cosas, la creacién de discos compactos (CD) de datos, creaciéon de CD de
audio, creacion de Video CD (utilizando para ello la herramienta GNU VCDImager), copia exacta
de CD (copia clon), grabacion de DVD de datos y creacién de Video DVD. También posee
opciones para ripear CD/DVD.

Lo tenemos instalado desde el principio del curso, pero para aquellos que no lo tengan, se puede
instalar desde el Gestor de paquetes Synaptic:

Biisqueda rapida @‘
i B . | [k3p |
ctualizaciones Aplica es Busca
| Paguete | Versién instalada | Ultima version
3 k3b :1.0.5+kde4svn935¢ 1.0.5+kdedsvno3st
Aplicaciones > Sonido y Video > K3b
i i3b - £l kreador de €D y DVD T
Archivo Proyecto Dispositvo Herramientas Preferencias Ayuda

Vi Hd DA D & -]
© HL-DT-ST CD-RW GCE-81608 3 * & #Q 10 4 Fitro: [Todos los archivos . i

|8 bin 3 lostsfoundi sys
A Directorio personal - e L
= & usr
® S:':n. 5 dev 15 opt & var
cdrom €3 etc 5 proc = intrdimg
s |8 home & roct ) vmlinuz

Ewmn:_ﬂc_sﬂz B[ [K3b 1. a‘a
En la misma pantalla de entrada de K3b, tenemos un menti desde el que acceder a las principales
opciones de grabacion del programa:
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@ & )

Nuevo proyecto de CD de audio Nuevo proyecto de CD de datos || Nuevo proyecto de DVD de datos

@

Grabar imagen de CD... Grabar imagen de DVD 1S0...

Como ejemplo, vamos a crear un CD de audio con los temas que deseemos:

Muevo proyecto de CD de audio

e K3b - El Kreador de CD'y DVD = (=0 =]
Archivo Proyecto Dispositivo Herramientas Preferencias Ayuda

- » = n

EE DA B REN

x X

[Ea Musica B‘ P €& H& O [ ¢ Filtro: |Todos los archivos |']

My GCompris
00oLilyPond-Templates
Plantillas

Puiblico

Rosegarden

01 The Police [E3 07 The Mask Soundtrack |
02 Caribbean Jazz Project - Birds Of a Fe... 08 Miles Davis - Kind Of Blue |
|
|

03 Diana Krall
04 Best of piano blues 11 Elvis Presley

05 Herbie-Head Hunters 1999 Dirty Dancing Collector's Edition 1
£ 06 Aretha Franklin 1999 Dirty Dancing Collector's Edition 2

| (14

@& Buscar CDDB

Utilice arrastrar y soltar para afiadir archivos de audio al proyecto.
Después de eso pulse el boton de grabacion para grabar el CD.

En la parte de arriba navegaremos por nuestro PC para seleccionar los archivos de audio que
deseemos afiadir a nuestro nuevo CD y tan solo, con arrastrar el archivo y soltarlo en la parte de
abajo, éste se afiadira al proyecto del CD que grabaremos después. Tras realizar nuestra seleccion
podremos ver la relacién de pistas (podemos variar el orden de las mismas clickeando sobre una de
ellas y arrastrandola al lugar deseado), la duracion de cada una de ellas, y debajo del todo, la suma
total de tiempo utilizado y la restante por rellenar en un CD:
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Archivo  Proyecto

K3b - El'Kreador de

Dispositivo  Herramientas

Preferencias

Ayuda

LEE DA6D B ]

T

Musica
My GCompris

Plantillas
Publico
Rosegarden
Videos

0OolLilyPond-Templates

e B0 %

Filtro: ITodos los archivos

x
Bl oo |

=) 01-FREEWAY OF LOVE.mp3

(2] 03-JUMP TO IT.mp3

(] 04-WILLING TO FORGIVE.mp3
(] 05-DOCTOR'S ORDERS.mp3
[] 06-UNITED TOGETHER.mp3

[€) 02-1 KNEW YOU WERE WAITING (DUET ...

[€] 07-WHO'S ZOOMIN' WHO.mp3
[€) 08-A DEEPER LOVE.mp3
09-HONEY.MP3

[€] 10-GET IT RIGHT.mp3
11-ANOTHER NIGHT.mp3

12-FVER CHANGING TIMES (FEATURING

10

= 4 M

' BuscayéDB

Artista (CD-Text

Titulo (CD-Texto)

Tipo

1 The Police So lonely MPEGI Layer!ll | @ 04:48:12 | 03-501
2 Elvis Presley 11 One Night MPEGI Layer !ll | @ 02:34:65 | 11 One ..
3 Elvis Presley 04 Love Me Tender MPEGI Layer Ill | @ 02:44:47 | 04 Love..
4 The Police Invisible sun MPEGI Layer!ll | @ 03:43:60 | 10 - Invi..
5 MPEGI Layer!ll | @ 02:32:44 | various
6 MPEGI Layer Il | @ 04:26:64 | various
7 MPEGI Layer Il | @ 02:32:44 | various
MPEGI Layer Il | @ 03:49:41 | various ...
The Police walking on the moor MPEGI Layer Il 05:01:09 | 05 - Wal...
Aretha Franklin - WILLING TO FOR« MPEG1 Layer!ll | @ 04:12:42 | 0a.wiLLl
11  Aretha Franklin GET IT RIGHT MPEGI Layer!ll | @ 04:15:42 | 10GET |
12 Aretha Franklin EVER CHANSING TIMES (FEATURING MICHAEL McDONALD) MPEGI Layer !/l | @ 04:56:00 | 12 EVER
N
Disponible: 34:21 min de 80:00 min)
uerzo con... Ara M... |\E Descargas directas - ... ” @ Gestor de paquetes S... \@ K3b - El Kreador de C... ]| I= ejemplol.jpeg |

Una vez, terminada la selecciéon no nos quedard nada mdas que grabar el CD pulsando el botén
Grabar. En la ventana que nos sale a continuacién, aunque dispone de diferentes opciones, nos
quedaremos con la opcién de establecer el niimero de copias y pulsar en el botén Grabar.
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.'m

—Grabar medio

Proyecto de audio’- K3b

" ° Proyecto de audio 12 pistas (45

e

38:20 minutos)

| Medio CD-R vacio

|v] Velocidad:

Grabando Ilmagen ‘CL}-Texto |Avanzado l

— Configuracién

Modo de grabacion

[] Crearimagen Solo simular el proceso de grabacic

[] sélo crearimagen

|

N

[ Grabar H Cerrar H Cancelar

Mads informacion:
K3b: http://www.k3b.plainblack.com
K3b: http://es.wikipedia.org/wiki/K3b

Manual K3b: http://docs.kde.org/development/es/extragear-multimedia/k3b/index.html
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8. 5esi0N: “AUAI0 Y VIAEO™........coociiiiiiiiiiieiieeieeteesteesit et et eeteeteesteesaeesasaeesasaeesnneesnnens 24 de abril
Unidad 2: Audacity

Audacity, es una aplicacion libre, multiplataforma (funciona bajo Mac OS X, Windows,
GNU/Linux) y de cédigo abierto, que sirve para grabacion y edicién de audio.

Permite la grabacién de audio en tiempo real y soporta la mayoria de los formatos de audio: Ogg
Vorbis, MP3, WAV, AIFF, AU y LOF. Permite también importar archivos MIDI. Ademas, lo
podemos utilizar como conversor de formatos de audio.

Tras la instalacién de Ubuntu Studio, ya tenemos Audacity, pero si no se puede descargar desde el
Gestor de paquetes Synaptic.

} Busqueda rapida [_,\
actualizaciones |M| Buscar
E Paquete Version instalada | Ultima version Descripcion
= audacity 1.3.7-2ubuntul 1.3.7-2ubuntul A fast, cross-platform audio editor

La primera vez que iniciemos el programa nos pedird que indiquemos el lenguaje en el que
deseemos utilizarlo (ademas de en castellano, esta disponible en euskera, gallego y cataldn).

= Audacity First Run [x]
Choose Language for Audacity to use: ' Espanol =
‘ &l Aceptar ‘

Una vez iniciado el programa, podemos modificar el idioma desde Editar > Preferencias...>
espacio de trabajo > Otras opciones de espacio de trabajo.
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& Audacity [=a]x]

Archivo Editar Mer Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda

[1=¢

SEEEEE
e L —

v 24 0 fv 24 0

o S A A iy

[ m@lulo] o] = a[2[2EHM o -

-1,0 1,0 2,0 3,0 4,0

Frecuencia del
proyecto (Hz):

-|aa100 | ~ Ajustea [ |nnnuomousj \oonoomunsj [oonooma
| [

La pantalla principal de Audacity la podemos dividir en:

Comienzo de la seleccién: @ Fin (O Longitud Posicion de a

a

Barra de meniis desde donde podemos acceder a la mayoria de las opciones del programa.

Archive Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda

Barra de Herramientas, desde donde, por medio de diferentes barras podemos acceder a las
opciones maés utilizadas en la aplicacién. Son las siguientes (podemos activarlas/desactivarlas desde
el menu Ver > Barra de Herramientas):

JTHo[plr o =
PRI ISINS D ‘J‘;p\ﬂm
]
My 24 0 B 24 0
Lo m@uih] oo = p[e[22]

%-o)rﬁ. YT ...1

- 4 | ALSA: HDA VIA VT82xx: AD198x Analog (hw:0,0) < | ALSA: HDA VIA VT82xx: AD198x Analog (hw:0,0) &

* Barra de herramientas de Control: Donde tenemos los clésicos controles de reproduccién
del audio (Pause, Play, Stop, Inicio, Final, Grabar).

feggge 8

* Barra de herramientas Medidor: Donde podemos visualizar el nivel de sefial de entrada
como de salida.

TLT
. . . IR
24 0 Fw| 24 0

T
|1_
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* Barra de herramientas Herramientas: Donde disponemos de las herramientas para editar
nuestras muestras de audio.
=
1=/

Plelx

* Barra de herramientas Mezclador: Donde podemos modificar el nivel de entrada y salida

de sefial.
Jo 5T 5

* Barra de herramientas Editar: Donde disponemos de diferentes herramientas para trabajar
con nuestra muestra de audio.

| @] o]c| = s|p2]2)

* Barra de herramientas Transcripcion: Desde donde podemos establecer la velocidad de
reproduccién de nuestra muestra de audio.

* Barra de herramientas Dispositivo: Donde podemos seleccionar el dispositivo de entrada
y salida.

o) \ ALSA: HDA Nvidia: AD198x Digital (hw:0,1)| 2 | ,®| ALSA: HDA NVidia: AD198x Analog (hw:0,0) c|

* Barra de herramientas de seleccién: Situada, en un principio, en la parte inferior de la
aplicacién, ademas de establecer la Frecuencia de nuestra muestra de audio, podemos
configurar manualmente.

Frecuencia del
proyecto (Hz):

44100 | v | Ajustea (] [00h00m40s~ [00h01m00sY 00h00mMOODSsY

Comienzo de la seleccion: @ Fin () Longitud Posicién de audio:

Area de Trabajo: Donde se nos muestran los archivos de audios que tengamos abiertos.

L e

J_‘mllll.LlL.lmLJ..Mdﬂ‘.damm#.mmmhhh.L....;..ll.\L‘JLLML.Jn‘MWMMHLM“JAE
lmmwwmwwwrwmmwllwwwwwwwwﬂﬂm'!pmwwww

' M»MMMMMMWMMWMMMM
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Por medio de unos ejercicios vamos a ver algunas de las posibilidades de esta aplicacién:

1. Cargar un archivo de audio (Archivo > Abrir) y seleccionar cualquier archivo de audio que
tengamos en nuestro PC. Una vez cargada la muestra nos mostrara su representacion en dos
canales (si ésta estuviera grabada en estéreo) en una linea horizontal sobre la que nos
mostrara el tiempo de la muestra.

-30 -15

x[boudreau_w [ 1,
Estereo, 44100H|:
16-bit PCM

|Silencio| Solo

A la izquierda de la misma podemos ver, entre otras, la siguiente informacién y opciones:

x|bnudreau had
Estéreo, 44100H
16-bit PCM
Silencio| Solo

- +

I...!:I....I
Lo

En nuestro ejemplo, nos indica las caracteristicas de nuestra pista (pista
estéreo, grabada a 44.100 Hz y 16 bit) y debajo, disponemos de dos botones,
con las mismas funciones que vimos en el secuenciador Rosegarden (Silencio
y Solo), pero que s6lo servirdn si tenemos alguna otra muestra mads, para
silenciar alguna de ellas, o dejar la otra sola.

Mas abajo disponemos de dos sliders, el de ganancia y el de panorama
(izquierda y derecha) que podremos manejar libremente para modificar la
salida de nuestra muestra de audio.

2. Reproducir el archivo (pararlo, pausarlo, ir al inicio...) con la barra de herramientas de
Control. Son los clasicos botones de reproduccion:

n) p) m) W) ) @,

3. Seleccionar un area de nuestro archivo de audio

Con la

herramienta de  Seleccion £seleccionamos un drea y luego pulsamos en

| T para encajar la vista al area seleccionada

4. Siqueremos ampliar mas una determinada area, podemos utilizar la herramienta de zoom y
con el botén izquierdo aumentar el zoom y con el derecho disminuirlo donde deseemos ‘ ﬁ

También podemos utilizar las dos herramientas de aumentar ( ﬂ) y disminuir ( ﬂ) el zoom,
de la Barra de Herramientas Editar.
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5. Vamos a recortar un fragmento de nuestro fichero de audio. Para ello, por medio de las
herramientas anteriormente descritas, localizamos y seleccionamos el drea que queremos
borrar o copiar:

Con las dos primeras herramientas de la Barra de Herramientas Editar (Cortar y Copiar),
podemos copiar o cortar el drea seleccionada:

o || 6§

Para nuestro ejemplo procederemos a cortar el area seleccionada:

El fragmento borrado estaba donde ahora se muestra el cursor

6. Como en toda aplicacién, son de gran utilidad los botones de deshacer y rehacer para
corregir cualquier error que hayamos realizado.

el
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Volvemos a recuperar el fragmento cortado

7. Podemos silenciar el area seleccionada con el botén de Silencio. [H|

8. O quedarnos sélo con el rea seleccionada con el botén Borrar el Resto. |1t




Informatica Musical con Linux

Vamos a grabar una muestra de audio:

1. Primero, tenemos que comprobar que la entrada que vayamos a utilizar, en nuestro caso la
de micro, no esté muteada (silenciada) y que el nivel de entrada sea el adecuado.
%<5 @ )l mié 21 de abr, 19:20 | Jokin Sukuntza [§)

Desde el icono del altavoz accedemos a los controladores de volumen donde podemos
comprobar el estado de nuestra entrada de micro:

& Control de volumen: HDA NVidia (Alsa mixer) [e])x]
Dispositivo: | HDA NVidia (Alsa mixer) ~ ‘
Reproduccién|(:onmutadores Tema de sonido l@]
& W @ ; 'y Front Mic
Maestro PCM Front | Front Mic | Linea de entrada cD 1]
B @311 I 1 M1 1= =
ERE 5] [} ENE T
|
»
ERE
(=%
[=2=1]
i i i LS il i
— o
‘ Ayuda ‘ ‘ % preferencias ‘ ‘ pd cerrar ‘

En el mismo Audacity, podemos realizar la prueba de nivel de entrada pulsando el botén de
grabar...

ol

... y observando el nivel de entrada que esta recibiendo.

Por medio de los controles de la barra de herramientas Mezclador, podemos controlar el
nivel de entrada.

= D R o L 5
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Para comenzar la grabacién, tan solo nos queda pulsar el botén de grabar:

o

Y tras terminar la grabacién pulsaremos el botén de stop:

Ed
En mi ejemplo he grabado mi propia voz quedandome una muestra con este aspecto:

-1,0 Q <P L0 2,0 3,0 4,0 5,0 6,0 7,0 8,0 9,0

x[Pistadez v [ 1,0
Estéreo, 44100H[
32-bit flotante | @@

Si\encml Sole |.1,0
e P | 1,0
Lo.g. . R|o0

s -1,0

Como se aprecia el nivel de entrada ha sido bajo y la sefial grabada nos ha quedado débil.
Vamos a aprovechar esta muestra para mostrar algunas opciones que disponemos en Audacity.

Normalizado (Efecto > Normalizado)

Este efecto nos permite conseguir la maxima amplificacién de la muestra seleccionada sin provocar
cortes. Si el pico mas alto de nuestra muestra es 80% y el mas bajo 20%, si normalizamos al 100%,
el pico maés alto se normalizard a 100% y el mas bajo a 40%.

= Normalizado =

de Dominic Mazzoni
& Eliminar cualquier desalineacién DC (centrar en 0.0 verticalmente)

& Normalizar amplitud maxima a:

N

=)
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Cambiar el tempo (Efecto > Cambiar ritmo)

Podemos variar el tempo de nuestra muestra de audio (sin cambiar el tono). La variacién se
establece con un slide o por medio de un porcentaje. Podemos definir a qué seccion de nuestra
muestra afectara el efecto, estableciendo el inicio y final del mismo en Compases por minuto y la
duracién en Duracion (segundos), aunque lo mas sencillo es seleccionar el area deseada antes de

acceder al efecto.

Cambiar ritmo

Cambiar ritmo sin cambiar tono

de Vaughan Johnson y Dominic Mazzoni
uso de SoundTouch, de Olli Parviainen

Porcentaje de cambio: |0,000

—
1

Compases por minuto: desde E a E
Duracion (segundos):  desde |3.3(: | a

€I cancelar Qﬂ Aceptar

El bot6n de Vista previa, nos permite pre-escuchar el resultado de los parametros fijados.

Cambiar el tono (Efecto > Cambiar tono)

Por medio de este efecto podemos variar el tono de nuestra muestra (o del area que seleccionemos).
Podemos establecer la variacién de tono por medio de cambio de tonalidad (Desde Arriba/Abajo

A:), por medio de semitonos, por la frecuencia o por un porcentaje.

Cambiar tono sin cambiar ritmo

de Vaughan Johnson y Dominic Mazzoni
uso de SoundTouch, de Olli Parviainen

@® Arriba
Tono: Desde: | F#/Gb 2 A

) Abajo

Semitonos (pasos intermedios):

Porcentaje de cambio: |33,484

'@ Cambiar tono =

Frecuencia (Hz): desde a
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Fade in (Efecto > Desvanecer Progresivamente)

Podemos conseguir una entrada progresiva del nivel de sefial por medio de este efecto.
Simplemente seleccionamos con la herramienta de seleccién (|l) el 4rea en el que deseamos
realizar el efecto y aplicamos el efecto.

Fade out (Efecto > Aparecer progresivamente)
De la misma forma podemos crear el efecto contrario:

=)

Reduccion de ruido (Efecto > Reduccion de ruido...)
Es posible, que en nuestras muestra de audio haya ruido de fondo, bien debido al ambiente, bien
producido por el micréfono o el ordenador. Esta opcion nos permite reducir el nivel de ruido.

La reduccién se consigue eliminando determinadas frecuencias en las que se encuentra el ruido, lo
que pasa es que al eliminar dichas frecuencias también eliminamos partes de la grabacién que
comparten frecuencias, por eso es un efecto que hay que utilizar con cuidado para no mermar en
exceso la calidad de la muestra.
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El proceso se realiza en dos pasos:

1. Primero se selecciona la parte donde detectemos mayor nivel de ruido.

= :I:,O CE 1.'0 ZI,CI 3.'0 4.'0 5,0 6,0 7,0 8,
x[pistadea *[ 1,0

Estéreo, 44100H]:
32-bitflotante | 00

Silencio| Solo -1,0
[ B,

L..@....R 0,0
- =-1,0

... y seleccionamos el efecto Reduccién de ruido. Aqui procederemos con el primer paso,
que es obtener el perfil de ruido de nuestra muestra:

Eﬂ Reduccion de ruido =
Reduccion de ruido de Dominic Mazzoni
Paso 1

Seleccione unos sequndos de ruido para que Audacity sepa qué filtrar, luego
haga clic en Obtener perfil de ruido:

Obtener perfil de ruido

evia |°§ancelar| Acepta

... tras lo cual se nos cerrara la ventana.
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2. Ahora seleccionaremos el fragmento (o toda la muestra) a la que deseemos aplicar la
reduccién de ruido. Seleccionaremos otra vez el efecto Reduccion de ruido, pero esta vez
nos fijaremos en el segundo paso.

1‘* REJUCCION de ruido

Reduccién de ruido de Dominic Mazzoni

Paso 2

Seleccione todo el audio que desea filtrar, elija que porcentaje de ruido desea filtrar
y luego haga clic en Aceptar para eliminar el ruido.

Reduccién de ruido (dB): o
Suavizado de frecuencia (Hz): T}
Tiempo de ataque o decaimiento (seqg): T}

Vista previa |0Qancelar| ‘ & Aceptar ‘

Aqui utilizando los 3 parametros (nivel de reduccion de ruido, suavizado de frecuencia y
tiempo de ataque o decaimiento), ajustaremos la cantidad de reduccién de ruido a aplicar.
Como consejo, es mejor comenzar con valores minimos, ir probando el resultado con el
botén Vista previa e ir aumentando los valores de los mismos siempre sin que el audio de
nuestra muestra se vea excesivamente afectado.
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Mads informacion:
Audacity: http://audacity.sourceforge.net/?lang=es

Audacity: http://es.wikipedia.org/wiki/Audacity
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8. sesion: “Audio y VIAEO0™...........cccecovueeiiieeeieeeeirieeeereeeeeinnreeeeesenssesessessnnees 17 de abril
Unidad 3: VLC

VLC media player (inicialmente VideoLAN Client) es un reproductor multimedia de software libre
distribuido bajo la licencia GPL. Es una aplicaciéon multiplataforma (GNU/Linux, Windows, Mac
OS X...) liviana que soporta la mayoria de los formatos de archivos de audio, video y contenedores,
asi como también la lectura de DVD, VCD y diferentes protocolos de streaming.

Para instalarlo, procederemos como con anteriores aplicaciones desde el Gestor de Paquetes
Synaptic:

E@ Blsqueda rapida E’.
ftualizaciones Propiedades Buscar
E Paquete Versidn instalada | Ultima version Descripcion
B vic :0.9.9a-2ubuntul | 0.9.9a-2ubuntul  multimedia player and streamer

Accedemos a él desde Aplicaciones > Sonido y Video > VLC media player.

La pantalla inicial de VLC es de lo més sencilla:

2 Reproductor de medios VLC [=]lo ] x|
Medio Audio Video Reproduccion Lista de reproduccion Herramientas Ayuda
L, I [
|| (o] ] [ome] [ 1 ] o ]

1.00x | ——f——

Disponemos de los clasicos botones de control de reproduccién, donde ademas de los botones de
reproducir, parar, ir al siguiente o anterior fichero, tenemos, a la derecha, 3 botones adicionales:

| (e[ mom] [

=

[7i Pantalla completa: Para visionar los archivos de video a pantalla completa.
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5§| Mostrar lista de reproducciéon

= VLC (XVideo output)

A This is It [Michael Jackson][BDripl[1280x720p][V.0 Subtiulz[ — [ o][x |
Medio Audio Video Reproduccién Lista de reproduccién Herramientas Ayuda
@[] »

(D> ] oea [ owe] | |

This is It [Michael Jackson][BDripl[1280x720p][V.0 Sut 1.00x | 00:09/1:51:18

: Nos permite ver la lista de reproducciéon que hayamos

programado, asi como modificarla.

A Lista de reproduccién [=l=]lx]
|3 Lista de reproduccion || Titulo ~ | Duracion | Album
Biblioteca de Medios Birds Of A Feather 08:49 Birds Of A Fe...
On The Road 00:00 Birds Of A Feather
03 - Turnabout.mp3 00:00
Against The Law 00:00 Birds Of A Feather
05 - Tell Me A Bedtim... 00:00
Valencia 1 00:00 Birds Of A Feather
Picture Frame 00:00 Birds Of A Feather
Blue 00:00 Birds Of A Feather
‘ Weird Nightmare 00:00 Birds Of A Feather
v Minor Mood 00:00 Birds Of A Feather
- P ——————
‘ “H 4 ” =0 H -] | Buscar

'|-||.| Mostrar opciones avanzadas: Desde aqui podemos controlar diferentes opciones tanto del

audio como del video:
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Efectos de Audio | Efectos de Video Sincronizacién Controles w412

Ajustes y Efectos [E3]

Ecualizador Grafico | Espacializador

[« Habilitar [| Pase 2 Predefinido |Clasica ~

Preamp 60 Hz 170 Hz 310Hz G00Hz 1kHzr 3kHz 6GkHz 12 kHz 14 kHz 16 kHz
12.0d¢ -0.1dé 01dB -0.1dé -0.1dé -0.1dB 0.1dEé -7.2dB -7.2dB -7.2d@ -9.6dB

Cerrar
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El volumen lo podemos controlar desde la grafica de la pantalla principal, clickeando o arrastrado

el indicador.

Desde la barra de menu podemos acceder a otras opciones. Desde el menti Medio estableceremos la
fuente desde la que queremos reproducir (puede ser un tnico archivo, varios, un directorio, un CD,
via red...):

»| Abrir Archivo... Ctrl+0
[£3 Abrir Directorio... Ctri+F
(=) Abrir Disco... ctri+D
22 Abrir Red... Ctri+N
Abrir Aparato de Captura... Ctri+C

Convertir / Salvar... Ctri+R
(=) Emisidn... Ctrl+5S
3 Salir Ctrl+Q

Por ahora nos quedamos con que podemos abrir un archivo o varios (Abrir Archivo...), abrir un
Directorio completo (Abrir Directorio...) o abrir un CD o DVD (Abrir Disco...).

Desde el meni Audio, accedemos a las opciones de audio desde donde podemos configurar la pista
de audio que queremos reproducir (en los contenedores multimedia o en los DVD pueden haber
maés de un pista de audio, p.e. pista de en castellano, en inglés...), el aparato de Audio por el que
queramos escuchar (en caso de tener més de uno), configurar los canales de audio e incluso activar
un modo de visualizacién para los archivos de audio:

Pista de Audio >
Aparato de Audio

Canales de Audio  »

Visualizaciones E
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Desde el mend Video, podemos acceder a las opciones de video, entre ellas por ejemplo, activar y
seleccionar (si el archivo lo tiene o disponemos del adecuado para cargarlo), la pista de subtitulos
deseada:

|Video]

E Pista de Video »

|| Pista de Subtitulos >J.| Cargar Archivo... |.

| Ll | ) Deshabilitar
Desentrelazar »| O Pista 1 - [Espanol] '

Tasa/Proporcidn de Aspecto  *| () pista 2 - [English]

Recortar ?| @® forzados - [Espanol]
_| Pantalla Completa |

[ siempre Sobre Todo

Captura de Pantalla

Mads informacion:
VLC: www.videolan.org
VLC: http://es.wikipedia.org/wiki/VLC media_player
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9 Diseno Grafico para la musica. Kdenlive
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9. sesion: “Diseiio Grafico para la masica. Kdenlive”...............................8 de mayo

Kdenlive (acrénimo del inglés: KDE Non-Linear Video Editor) es un editor de video no lineal para
KDE, y esta basado en MLT framework.

Kdenlive tiene soporte de todos los formatos FFmpeg (tal como MOV, AVI, WMV, MPEG, XviD,
y FLV), y también soporta las razones de aspecto 4:3 y 16:9 para PAL, NTSC y varios estandares
HD, incluyendo HDV. El video puede exportarse a dispositivos DV, o escribirse en DVD con
capitulos y un ment simple.

Sinnombre)HDV 10801501 [modificado] BKdentive!

Archivo Editar Proyecto Herramienta Clip Linea de tiempo Monitor Vista Preferencias Ayuda
2 & Hd | B @& [ [ @ renerr
Nievo Abrir Guardar | Deshacer Achacer Coblar Pedar
Bl de erectos 5 % Lt de Erectos ® % | Monior del proyecto & % || Hstoria de deshacer
Todos. v e v i
T~ do en cusdro
S 0
 Chroma Hold ot
W Congelar hadir transicion al cli
= crop s
© Declipper
Desvanecimiento == T 1SS A ips
ifuminado en cuadro 1 0O0®®Ov® ® o ooosos | AW
L - o
— | EEEETCE—
‘Arbol del proyecto | Pila de cfectos | Transicién - ' Monitor de .| Monitor del proye... | Monitor de graba.
0.00.0090 00.00:30.00 00:01.00:00 0g.01.30.00 00.02)
[P Ny . | . o | . . el . I |
@ ol ala
¥ -
& 1 =
o
& 2
o ™
s
0
e ‘
0
<t 3 <>
[3) 50 6 [T m] [w] [mm] [ff 00:00:06:22 |nh:mm:ss:tt v

En la ventana principal de Kdenlive, al estilo de otros programas que hemos visto anteriormente, se
pueden ver:

+ Labarra de meniis: Desde la que podremos acceder a la mayoria de opciones del
programa.

Archivo Editar Proyecto Herramjenta Clip Linea detiempo Monitor Vista Preferencias Ayuda
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* Barra de herramientas principal: Desde la que podemos acceder a las opciones bésicas
del programa (los clasicos: nuevo proyecto, abrir uno existente, guardar, deshacer, rehacer,
copiar y pegar). Tenemos también el botén Renderizar, para terminar nuestro trabajo y
guardarlo en el formato y calidad que queramos.

F) i H =) ! L_ﬁ' I== @ Renderizar

Nuewvo ﬁ.b"r.ir Guardar Deshacer Cn_piar Peqar

* Por defecto, tenemos activadas diferentes herramientas bajo la barra de herramientas. La
primera vez que iniciemos Kdenlive, veremos tres mini-ventanas activadas:

* En la primera de ellas tenemos las herramientas Arbol del proyecto, Pila de efectos
(la que se ve por defecto) y Transicion.

* En la segunda tenemos Lista de Efectos.

* En la tercera tenemos Monitor de clip, Monitor del proyecto (la que se ve por
defecto) y Monitor de grabacion.

Ventana activa

itor del proyecto

—
Pila de efectos | /L°\ i Erectos

oa0e g

ARadir clips
Afadir clips
Afadir clips
Afadir clip de linea de tiempo
Afadir clip de linea de tiempo
Afadir transicion al clip
Mover clip

47 Cambio de tono
#¥ Carboncilla

@ Chroma Hold

= conponr
ey

47 Declipper

4 Desvanecimiento

h(E) O®@@®vE ® o, 00000001

‘! Monitor de ... | Manitor del proye... | Monitor de araba... k
/ NS 7

° a B Difuminado en cuadro
L8 (%) € )18 0 Ecuaiizador
W8 Escala de grises

Arbol del proyects |Pila de stectos | Tansician

Ventanas
disponibles

* Ventana del proyecto: Donde podemos ver las pistas (de audio y video) de nuestro
proyecto y los clips (de audio y video) que tenga éste, a lo largo de una linea del tiempo
dibujada horizontalmente.

Barra del tiempo (0:00:00:00 — 00:01:20:00)
En verde: zona de reproduccion seleccionada

00:00:00:00 TIETET 00:01:00:00
|

Pista 0 (con el audio muteado)

r |

Pista 1 (con el video desactivado)

Pista 2 (con el audio muteado)

2 [n/|0x [

Pista 3

Clip de audio

Clip de video
Clip de video

Lector o cursor de tiempo

QoS
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Podemos insertar o borrar pistas, pulsando en el botén derecho del ratén y eligiendo en el
menu contextual la opcion deseada.

b Insertar pista
# Eliminar pista

Cambiar tipo de pista

En cada una de las pistas podemos activar o desactivar el sonido o la imagen, pulsando en el
icono correspondiente:

[ 0

]
[ 1
[EI |
[ 2

]
- 3
(3

Por debajo tenemos una barra donde se nos muestras algunos botones ttiles e informaciones
sobre nuestro proyecto:

[Ce] 30 ) T ) [ww [#h] [em [Wg] ©0:02:13:14 |hh:mm:ss::ff w

[De izquierda a derechal:

- Herramienta de seleccion

- Herramienta de corte

- Herramienta espaciador

- Ajustar zoom al proyecto

- Slide para cambiar el tamafio del zoom

- Activar/desactivar miniaturas de video en los clips
- Activar/desactivar miniaturas de audio en los clips
- Mostrar comentarios de los marcadores

- Ajustar

- Informacion del tiempo del proyecto donde nos
encontremos (se puede configurar en horas, minutos,
segundos o en fotogramas)
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Un paseo por las opcion basicas de Kdenlive

Vamos a montar un proyecto con diferentes muestras de video descargadas de YouTube y algin
archivo de audio. Vamos a detallar todo el proceso, ya que aunque la fuente de origen pueda ser
diferente, el proceso sera similar, utilicemos la fuente que utilicemos.

Kdenlive, funciona con clips, muestras de audio y/o video (archivos de audio y video en la mayoria
de formatos), que previamente debemos de cargar en el Arbol del proyecto.

En la ventana de Arbol del proyecto, pulsando el botén Afadir clip ( g ') podemos cargar un
archivo de audio y/o video navegando por nuestro PC:

Arbol del proyecto x

R

Miniatura Nombre de fic ¥ Descripcion

Arbol del proyecto Pila de efectos Transicion

Una vez en el arbol del proyecto tan s6lo tenemos que arrastrar el archivo que deseemos a la
ventana del proyecto para incluir dicho archivo en el proyecto:

Arbol del proyecto ° x
v/ R
Miniatura Nombre de fic ¥ Descripcion 7
J-H 02-BlueBells.mp D
‘I\ 13_kof_wank_mm

. Pila de efecto Transicion Arbol del proyecto
Arrastrar

00:04:00:00 00:00:40:00
| 1 | EFI

B 1

VT e |
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De esta forma podemos ir incluyendo clips a nuestro proyecto, en diferentes pistas, o en la misma
pista uno tras otro:

Arbol del proyecto ° x

RV

Miniatura Nombre de fic ¥ Descripcién

01 - Birds OF A |

I I Oye_a_la_natura
un_mundo_mejo
u

.
\Ee st | Tormcdn Arbolcel proyees [ @ Sy
‘D%DDjEIEI 00 ! IEIEI'EIEI 30:00 ‘EIEI 01:00:00 00:01:30:00 ,
& 0
@ W
& 1
@
&, 2
. -

Los clips de video son de color azul (azul oscuro cuando estén seleccionadas) y las de audio son de
color verde (verde oscuro cuando estan seleccionadas).

Oye a la_natur

a_la_natur

01 - Birds Of A Feather.mp3

01 - Birds

Para mover cualquier clip, debemos de tenerlo previamente seleccionado (un click sobre él) y luego
con el segundo click arrastrarlo al lugar deseado (en la misma pista o en otra).
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*  Monitor del proyecto: Desde la ventana de Monitor del proyecto podemos:

Tiempo transcurrido hasta el lugar
actual del cursor

Previsualizar nuestro proyecto

Manitor del proyecto

Zona seleccionada

Cursor

00:00:16:08

HMonitor de cl | lonite oyecto ‘ Monitor de grabacion
Fija el inicio de la zona .

Fija el final de la zona
(=) Reproducir
(#) Zona de reproduccién  Ctrl+Espacio

Rebobinado

Z de bucle Alt+E i
Retroceder un fotograma Avanzar ® Zona de buc spacio

Avanzar un fotograma o
- Redimensionar {100%}

Redimensionar (50%)

| % Extraer fotograma
|| Dividir vista

+ , Monitor overlay infos

* Historia de deshacer: Desde aqui podremos ver el listado de todas las acciones que vamos
realizando. Muy 1til si queremos deshacer alguna(s) opciones con el botén

deshacer: -
Historia de deshacer ® % Deshacer
" Limpiar
Anadir clips
Anadir clips
Anadir clips

Anadir clip de linea de tiempo
Ahadir clip de linea de tiempo
Anadir transicién al clip
Mover clip

Afadir Difuminado en cuadro

(Anadir Escala de grises I
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» Efectos: Podemos afiadir efectos tanto a los clips de audio como de video de forma sencilla.
Seleccionamos el clip al que deseemos aplicar el efecto y en la ventana Lista de Efectos
tenemos un listado de efectos disponibles para aplicarle:

Desde aqui podemos filtrar los efectos para ver sélo los de
audio o los de video

o x Nos da informacion sobre

Lista de Efectos
el efecto seleccionado

Tipo de efecto: Audio o video — Brightness (keyframable) -
Cambio de tono [
Carboncillo

B3

LE

B3

B |Chroma Hold
B |Congelar
B |Crop

{4 |Declipper

{1 |Desvanecimiento

B |Difuminado en cuadro
43 |Ecualizador

Escala de grises

Por ejemplo, podemos afiadir a este clip una aparicién desde negro en la imagen:

PD:DD:DD:DD |I:II:I:EID:DE;:EID IDD:IZIIZI:]_D:DEI
| | | | | | |

1. Seleccionamos el clip.

2. Seleccionamos el efecto Fade from Black.
Fpu:uu:nu:uu luu:nn:us:uu lnu:uuzlu:uu
| | |

Fade from Black
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En la ventana Pila de Efectos podemos modificar el tiempo de duracién del efecto:

Bila de efectos e X
| = Fade from Black [Duracifm 00:00:03:00 ]
L] y =
L4 v € -

Pila de efectos Transicion Arbol del proyecto

Transiciones: Son los efectos disponibles para realizar transiciones de audio y video entre
diferentes clips.

En este ejemplo tenemos dos clips de video (un_mundo_mejor.flvy Oye_a_la_naturaleza.flv)...

Captura del fotograma Captura del fotograma
inicial del clip final del clip
; IUU.UU SU.UT - | IUU.ULUU 00 | ]UU 01:30:00
= : .
o R — L
@ - ﬁfﬁr m ]l
Punto de unién de ambos
fotogramas Captura del fotograma Captura del fotograma

inicial del clip final del clip

... colocados uno en cada pista de video. Vamos a ver las diferentes posibilidades de transicién:

Colocado uno justo al inicio del final del otro, los clips se reproducirdn seguidos sin transicién
alguna.

lUD:DD 00:00 00:00:30:00

00:01:00:00 C
1 | 1 i 1

Oye_a_la_naturaleza.flv
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Si solapamos uno en el otro, es decir, antes de que termine uno que se inicie el otro, permanecera el
video de la pista de arriba hasta que termine y después se verd el segundo. En cuanto al audio,
simplemente se superpondran ambos:

PU 00:00:00 lUU:UU 30:00 lDD 01:00:00
| |

un_mundo_mejor.flv

. -~
Oye_a_la_naturaleza.flv %
-

Aprovechando que tenemos ambos clips solapados, podemos introducir un efecto de transicién
entre ambos:

1. Pulsar en la flecha de Anadir transicion del clip superior.

lDIJ 00:30:00

————————— Afiadir transicién

A |

2. Se nos mostrara un recuadro amarillo (rojo si esta seleccionado).

f

IEIIZI 00:30:00

| [l

i

3. El cual podemos redimensionar tirando de sus extremos, para establecer el espacio de
tiempo en el que deseamos realizar la transicién, aunque para la mayoria de transiciones lo
mas logico sera establecer como tiempo de la transicién el tiempo de superposicion de
ambos clips.

lDD 00:30:00
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4. Se nos activara la Ventana de Transicién donde podemos definir el tipo de transicién y la
suavidad de la misma.

Transicion &

Tipo Luma % | con pista Auto

Suavidad

X
A
A
0 T
Invertir
Image Fle
[Ninguno v
A
| ™

+| Reverse Transition

Pila de efectos Transician Arbol del proyecto

Si se nos muestra desactivada es porque no tenemos la

transicion seleccionada (en rojo)

Disponemos de un extenso menu de efectos de transicion.

| Ninguno

bi-linear_x.pgm

- bi-linear_y.pgm

burst.pgm

54
>.

| checkerboard_small.pgm
clock.pgm

cloud.pgm

curtain.pgm

horizontal_blinds.pgm

linear_x.pam

linear_y.pgm

£>8

Y la opcion de invertir el efecto:
Reverse Transition

» Edicion: Podemos realizar algunos cortes en nuestro clips para quedarnos sélo con la parte
que nos interesa. Por ejemplo, de los 30 segundos de este clip...

00:01:00:00 OTO500 000T:10:00 00011500 00:01:20:00 00012500 0001:30:00
L | L L I L L L I I I I I
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... si nos interesan, tan sélo los 10 primeros segundos, podemos realizar un corte a dicha
altura:

—_

Primero colocamos el cursos en el lugar de corte.

2. Seleccionamos el clip a recortar (se debe quedar en azul oscuro o verde oscuro segin sea
video o audio).

3. Pulsamos (Shift+R) o utilizamos las tijeras de la barra de herramientas
inferior .

4. Y el corte estara realizado:

Corte realizado

00:01:00:00
! |

00:01:05:00
[ |

00:01:15:00 p0:01:20:00 00:01:25:00 0o:01:30:00
[ | | | | | | |

Oye o la_naturaleza.flv

5. Después deseleccionamos los dos clips (clickeando en cualquier otro lado) y luego
seleccionamos el fragmento del clip a borrar, para pulsando la tecla Supr, borrarlo:

00:01:00:00
|

00:01:15:00 00012000 00:01:25:00
[ | [

00013000
|

00:01:00:00
L |

50:0705:00 o:0110:00 G6:01:15:00
| Peo | e e

4|

Podemos, también recortar los clips desde la izquierda o la derecha.

00:01:20:00 00:01:25:00 [00:01:30:00
L L I I

IDIZI:IZI].:].E;:IZIIZI IIZID:D].:ZEI:DD
|

Oye_a_la_naturaleza.flv

Si nos colocamos en la esquina izquierda o derecha de un clip se nos mostrara una flecha verde:

|IZIIZI:EIl:].ErEID lDD:Dl:ED:DD
|

Oye_a_la_naturaleza

Con tirar desde ella hacia dentro del clip estaremos recortando el clip por el inicio o por el final,
pero sin perder el contenido del mismo (podemos recuperar la parte anterior y posterior tirando
otra vez de la flecha verde en el sentido contrario).
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Guardar y exportar el proyecto:

Si queremos guardar el proyecto para en un futuro seguir trabajando en él pudiéndolo modificar,
nos dirigiremos a Guardar o Guardar como...:

% Nuevo Ctrl+N
= Abrir... Ctrli+0
{4 Abrir reciente >
Il Guardar Ctrl+5
lA Guardar como... h

. DVD Wizard
€3 Cerrar Cerl+W
salir ctrl+Q

y guardaremos nuestro proyecto donde deseemos. La extension en la que se guardara es .kdenlive:

(<l
owest
<pra
<or
movierecord.
kdenlive

Si deseamos exportarlo a algtin determinado formato, debemos renderizarlo:

@ Renderizar

En la ventana de renderizado se nos muestra diversas opciones en 3 pestafias diferentes (Renderizar
proyecto/Trabajo actuales/Scripts). Nos quedaremos en la primera de ellas:

Nombre del fichero

<._

Seleccionar el formato <—

Proyecto completo o
zona seleccionada
(zona verde)

4_

i Renderizando

Renderizar proyecto | Trabajos actuales | Scripts

Destino &/ Renderizacién del fichero v
Fichero de salida funt]tled.mZt a ﬂ

€| Formato PAL vl |[3] (B
[PAL 1080 507 I

Raw DV PAL 1080 50i 2 pass

AVI DV PAL 1080 25p

MPEG-2 PAL 1080 25p 2 pass

MPEG-4 PAL 720 25p

Xvid4 PAL 720 25p 2 pass

H.264

Flash

Realvideo

Theora %
Buscando Auto v | |+| Exportar audio

Reescalar

| jE | Solape del cédigo de tiempo
| Reproducir después de renderizar

.* Proyecto completo | Zona seleccionada

Render to File v Cerrar

El=

Destino del fichero:
—Jp Archivo, web, DVD, s6lo
audio

— PAL: Europa, Australia,
China y Sudamérica
SECAM: Francia y Japon

) Seleccionar la calidad

|_—WRenderizar
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Ya que hemos descargado los archivos de YouTube y cerrando el circulo, vamos a optar por subir
nuestro proyecto a YouTube. Para ello, en fichero de salida, elegimos Web sites y entre las
opciones que nos indica vamos a optar por de calidad inferior YouTube 640x480 (se puede elegir
cualquier de superior calidad).

‘Renderizando

Renderizar proyecto | Trabajos actuales = Scripts

Destino @ Web sites v

Fichero de salida [/webguneralmp4 e =]
& Formato PAL v | )3 B
Dailymotion 320x240 o
Dailymotion 320x240 2 pass |:|

Dailymotion 512x384

Dailymotion 512x384 2 pass

Dailymotion 1280x720

Dailymotion 1280x720 2 pass

Vimeo 640x480

Vimeo 640x480 2 pass

Vimeo 1280x720

Vimeo 1280x720 2 pass

YouTube 640x480 |

YouTube 640x480 2 pass A
YouTithe 1280x720 b
Buscando Auto v | |« Exportar audio
| Reescalar 320 x2 __| solape del cédigo de tiempo
__| Abrir |a ventana de visualizacién después de la exportacion
| Reproducir después de renderizar

. Proyecto completo | Zona seleccionada |

Render to File v Cerrar

Tras lo cual nos guardaré el archivo (en nuestro caso webgunera.mp4) en la carpeta indicada. Ahora
podemos dirigirnos a nuestra cuenta de YouTube (Acceder) o crear una nueva (Crear cuenta) si no
la tenemos:

)
Yu“ Tube | Buscar Explorar | Subir

Videos que se estan viendo ahora ‘ ¢Quieres personalizar esta pagina de inicio? ‘

iAccede a tu cuenta o registrate ahora!

i Mallorca vs Real Madrid 1-4 All Goals
and Highlights 05.0...
f s6c01 ,ﬁimgcmnés = e Probar YouTube en un nuevo ]
crifen navegador web
Descargar Google Chrome

Pulsando en Subir accederemos a la pantalla de subida de videos de YouTube:

)
Yu“ Tuhe ‘ ‘ Buscar Explorar | Subir

Subida de archivo de video

Los videos pueden tener...
* Alta definicion

« Tamario de hasta 2 GB
Subirvideo 0 Grabar de camara web « Hasta diez minulos de duracion

* Una amplia variedad de formatos
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Al pulsar Subir video, nos mostrara un botén (Browse...) desde el cual seleccionaremos el archivo
que deseemos subir:

Selecciona un archivo para subir.
| Browse... |

Mientras sube el video, podemos introducir el resto de informacion.

B video de prueba

o Se ha subido el archive. El video se estd procesando...

Progreso de subice: N 100%

Vista previa:

Informacién acerca del video =

Titulo: |vmen de prueba

Descripeion:  (videa de prusha rsalizada con Kaenllve para &l curse e Infarmalica Musical en

Linux

Etiquetas: |video, Kdenlive, informatica, musica, linux, Donostia, Musika, Eskola

Generando sugerencias de etiquetas

Categoria: | Educacién ~

Privacidad: (8 Comparte tu video con el mundo (opcién recomendada)

() Privada (podréis verlo 10 y otras 25 persanas)

Guardar cambios =~ o Omitir por el momento

...y al finalizar pulsar Guardar cambios.

o Se ha guardado tu configuracién de video.

Depende del tamafio del archivo, tardara méas o menos en subir y mas o menos en el tiempo de
procesado que necesita YouTube para publicarlo. Una vez subido nos indicara:

0 Se ha subido el archivo. El video se esta procesando...

y después de procesado, nos dirigimos a nuestro nombre de usuario y en Mis videos:

informatikamusikala *

Mi canal Suscripciones

Bandeja de entrada  Mis videos b

Cuenta Favoritos
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. podemos ver el video en nuestro listado de videos:

| ‘ Buscar —

Anadira ¥ Eliminar

Ordenar por:  Titulo | Duracién: | Fecha en que se aiadié | Reproducciones

video de prueba

Video de prueba realizado con Kdenlive para el curso de Informatica Musical en Linux

Anadido: vie 07 may 2010 11:03:18 PDT Reproducciones: 0
Duracian: 0:00 Comenlarios: 0
Archivo sin procesar: webgunera.mp4 Respuestas: 0
, Emitir: Plblico
Hasta que no esté <

Subide (procesando; por favor, espera) ]

procesado no sera visible

Reproducir Editar Anotaciones Subtitulos Cambiar audio Insight Eliminar

. tras lo cual lo tendremos disponible en YouTube para todo aquél que lo desee ver:

)
Yuu Tuhe | | Buscar Explorar | Subir

Editar video Editar video = Anotaciones  AudioSwap = Titulos y subtitulos  Insight

% ¥ video de prueba
informatikamusikala 0 videos [¥| | Suscribirse

informatikamusikala — — Video de prueba realizado con Kdenlive = 0 =

para el curso de Informatica Musical en Linux reproducciones

Mads informacion:
Kdenlive: http://www.kdenlive.org/
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Este libro pretende posibilitar las herramientas al profesorado de mdsica par:
hacer una migracién del software privativo musical al software libre.

Siguiendo las indicaciones de este libro, el profesor podra hacer sus partituras,
grabaciones y ediciones de audio, MIDI, video... asi como sensibilizar sabre [z
importancia de la nueva cultura proveniente de las Creative Commons com«
linea estratégica para los centros de Educacion Musical.

Jokin Sukunza

Técnico en ofimatica.
Administrador de la comunidad de musicos www.abcmusicos.com.

Profesor de informatica musical durante 16 afios en las Escuelas de Musica
de Lasarte y Andoain.

Profesor de musica en diversos institutes de Educacion Secundaria en la CAV.
Profesor de informatica musical e internet en los cursos GARATU del Gobierno Vasco.

Profesar del curso "Band In A Box y Mdsica e Internet” en la Escuela de Mdsica
de Donostia.

Profesor de informatica musical para profesores de Educacién Primaria.




